EL ELFO OSCURO II, NOCHE SIN ESTRELLAS
R. A. Salvatore
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Y el primer dia, Ed cred el mundo de los Reinos Olvidados
y le dio a mi imaginacion un lugar para vivir.

Para Ed Greenwood,
con todo mi agradecimiento y admiracion



Prologo

Drizzt pasé los dedos sobre la intrincada talla de la estatuilla de la pantera, el negro
oOnice perfectamente suave, sin defecto, incluso en la zona irregular del musculoso cuello. Era
la viva imagen de Guenhwyvar. ;Cémo podia soportar desprenderse de ella ahora, cuando
estaba totalmente convencido de que nunca volveria a ver a la pantera?

-Adios, Guenhwyvar -susurro el vigilante drow con expresion afligida, casi lastimosa,
mientras contemplaba la figurilla-. En conciencia, no puedo llevarte conmigo en este viaje,
pues temeria por tu suerte mas que por la mia propia. -Su suspiro fue de sincera resignacion.
Sus amigos y él habian luchado larga y denodadamente, a costa de un gran sacrificio, para
lograr la paz de que ahora disfrutaban, y, sin embargo, Drizzt habia descubierto que era una
victoria ficticia. Deseaba negarlo, volver a guardar a Guenhwyvar en su bolsa, cerrar los 0jos
y continuar, esperando lo mejor.

Con otro suspiro, Drizzt desechd la momentanea debilidad y tendié la estatuilla a Regis,
el halfling.

Regis alzd la vista hacia Drizzt y lo mird con incredulidad durante un largo rato, en
silencio, impresionado por lo que el drow le habia dicho y lo que le habia pedido.

-Cinco semanas -le record6 Drizzt.

Los rasgos del halfling, juveniles y angelicales, se crisparon. Si Drizzt no volvia dentro
de cinco semanas, Regis tenia que darle la estatuilla a Catti-brie y decirles a ella y al rey
Bruenor la verdad acerca de la marcha del drow. A juzgar por su tono sombrio, Regis
comprendid que Drizzt no esperaba regresar.

Siguiendo un impulso, el halfling solté la figurilla sobre la cama y manoseé la cadena
que llevaba al cuello, intentando soltar el cierre que se habia quedado enganchado en los
rizados mechones de su cabello castafio. Por fin consiguié desenredarla y se la quitd, dejando
a la vista un colgante con un enorme y méagico rubi.

Ahora fue Drizzt el que se quedd pasmado. Sabia cuanto valoraba Regis esta gemay la
pasion con que el halfling la deseaba. Decir que Regis actuaba de una manera poco
caracteristica en él era quedarse corto.

-No puedo aceptarlo -rehusé Drizzt al tiempo que apartaba la joya-. Quiza no regrese, y
se perderia...

-iCogelo! -instd Regis bruscamente-. Con tanto que has hecho por mi, por todos
nosotros, sin duda te lo mereces. Una cosa es que dejes a Guenhwyvar, pues seria una tragedia
que la pantera cayera en manos de tus perversos congéneres, pero esto es solo un aderezo
magico, no un ser vivo, y puede ayudarte en tu viaje. LIévalo como llevas tus cimitarras. -El
halfling hizo una pausa, la mirada prendida en los ojos de color violeta de Drizzt-. Amigo
mio.

Regis chasqued los dedos de repente, rompiendo el momento de silencio, y cruzo la
habitacion. Sus pies descalzos resonaron en la fria piedra del suelo y el camison susurré en
torno a su cuerpo. De un cajon sacé otro objeto: una méascara de aspecto corriente.

-La recuperé -dijo, no queriendo revelar toda la historia de como habia conseguido el
familiar objeto. En realidad, Regis habia salido de Mithril Hall y habia encontrado a Artemis
Entreri colgando indefenso de un saliente rocoso en la vertiente de un barranco, a gran altura.
Regis habia desvalijado al asesino inmediatamente, y después habia cortado el trozo
enganchado de la capa de Entreri. El halfling habia escuchado, con cierta satisfaccion, como
la capa -lo Unico que sostenia en el vacio al malherido y apenas consciente hombre- se
desgarraba.



Drizzt mird la mascara méagica largo rato. La habia cogido en la guardia de una banshee
hacia mas de un afio. Con ella, quien la usaba podia cambiar totalmente de apariencia y
ocultar su identidad.

-Te ayudara a entrar y a salir -afiadié Regis, esperanzado. Drizzt no hizo movimiento
alguno-. Quiero que te la quedes -insistio el halfling, interpretando mal la vacilacion del drow
y tendiéndole la méscara.

Regis no comprendia el significado que la méascara tenia para Drizzt. EI drow la habia
Ilevado puesta en una ocasion para ocultar su identidad, porque era una gran desventaja el que
un elfo oscuro anduviera por el mundo de la superficie. Drizzt habia llegado a considerar la
mascara Como una mentira, por muy Util que pudiera ser, y se sentia incapaz de ponérsela otra
vez, fueran cuales fueran sus ventajas potenciales.

¢O si podia? Drizzt se pregunté si debia rechazar el regalo. Si cabia la posibilidad de
que la méscara lo ayudara en su misién -una mision que probablemente afectaria a quienes
dejaba atras- ¢como podia, en conciencia, rehusar ponérsela?

No, decidio finalmente, la méscara no era tan importante para su causa. Tres décadas
ausente de la ciudad era mucho tiempo, y, en realidad, su aspecto no era tan especial ni tan
notorio como para que lo reconocieran. Levanto la mano, rechazando el regalo, y Regis, tras
hacer otro intento infructuoso, se encogi6é de hombros y puso la méascara a un lado.

Drizzt se marchd sin decir nada mas. Aun faltaban muchas horas para el amanecer; las
antorchas ardian mortecinas en los niveles superiores de Mithril Hall, y pocos enanos estaban
despiertos. Todo parecia perfectamente callado, perfectamente tranquilo.

Los esbeltos dedos del elfo oscuro rozaron suavemente una puerta, sin hacer el menor
ruido, siguiendo las irregularidades de la madera. No queria molestar a la persona que estaba
al otro lado, aunque dudaba que su suefio fuera muy reposado. Cada noche, Drizzt deseaba
acercarse a ella y consolarla, pero no lo habia hecho porque sabia que sus palabras podian
proporcionar poco alivio a la pena de Catti-brie. Al igual que muchas otras noches, en las que
habia estado ante esta puerta como un guardian vigilante, impotente, el drow acabd por
alejarse corredor adelante, deslizandose entre las sombras de las mortecinas y titilantes
antorchas, sin que sus pasos produjeran el mas leve sonido.

Tras hacer una corta pausa ante otra puerta, la de su mas querido amigo enano, Drizzt
dejo atras los sectores de viviendas y lleg6 a las salas de reuniones oficiales, donde el rey de
Mithril Hall recibia a los emisarios visitantes. Un par de enanos -probablemente de las tropas
de Dagnabit- se encontraban aqui, pero no vieron ni oyeron pasar al silencioso drow.

Drizzt se detuvo de nuevo al llegar a la entrada de la Sala de Dumathoin, dentro de la
cual los enanos del clan Battlehammer guardaban sus mas preciadas posesiones. Sabia que
debia continuar, salir de alli antes de que el clan empezara a despertar, pero no podia hacer
caso omiso de las emociones que hacian vibrar las fibras de su corazon. No habia venido a
esta venerada sala en las dos semanas transcurridas desde que sus parientes drows habian sido
expulsados, pero sabia que nunca se lo perdonaria si no echaba un ultimo vistazo.

El poderoso martillo, Aegis-fang, descansaba sobre un pedestal en el centro de la
adornada sala, el lugar de mayor honor. Parecia apropiado, pues, a los ojos de Drizzt, Aegis-
fang eclipsaba todos los demas artefactos: las brillantes armaduras, las grandes hachas y los
yelmos de héroes largo tiempo muertos, el yunque de un herrero legendario... Drizzt sonrié
ante la idea de que este martillo de guerra ni siquiera habia sido manejado por un enano.
Habia sido el arma de Waulfgar, el amigo de Drizzt, que habia dado de buena gana su vida
para que el resto de los comparieros pudiera sobrevivir.

Drizzt contemplo larga e intensamente la poderosa arma, la reluciente cabeza de mithril,
sin un rasgufio a pesar de las muchas y atroces batallas en que el martillo habia participado, y
que exhibia las runas perfectamente cinceladas del dios enano Dumathoin. La mirada del
drow recorrié el arma, deteniéndose en la sangre reseca que manchaba su oscuro mango
diamantino. Bruenor, siempre testarudo, no habia permitido que se limpiara esa sangre.



Recuerdos de Wulfgar, de combates sostenidos junto al alto y fuerte hombre de cabello
y piel dorados, acudieron al drow como una avalancha, debilitando sus rodillas y su
resolucion. En su mente, Drizzt volvi6 a mirar los claros ojos de Wulfgar, del azul helado del
cielo nortefio y siempre iluminados por un brillo de excitacion. Wulfgar habia sido s6lo un
muchacho, y su espiritu se habia mantenido impertérrito ante las crudas realidades de un
mundo brutal.

Sélo un muchacho, pero uno que habia sacrificado todo de buena gana, con un canto en
los labios, por aquellos a quienes Ilamaba sus amigos.

-Adios -susurrd Drizzt, y se marchd, esta vez corriendo, aunque sin hacer mas ruido que
antes al caminar. En cuestion de segundos, cruzo hasta una balconada y descendié un tramo
de escaleras que lo condujo a una camara amplia y alta. La cruzé bajo la vigilante mirada de
los ocho reyes de Mithril Hall, cuyas imagenes estaban talladas en la pared de piedra. El
ultimo busto, el del rey Bruenor Battlehammer, era el mas impresionante. ElI semblante de
Bruenor tenia una expresion severa, un gesto sombrio acentuado por la profunda cicatriz que
se extendia desde la frente a la mandibula, y la falta del ojo derecho.

Drizzt sabia que la pérdida del ojo no era la peor herida que habia sufrido Bruenor. El
cuerpo del enano, duro y resistente como una roca, no era lo Unico que habia quedado
marcado con cicatrices. La herida mas dolorosa la habia recibido el alma de Bruenor, lacerada
por la pérdida del muchacho al que habia Ilamado su hijo. ¢Era el espiritu del enano tan
resistente como su cuerpo? Drizzt ignoraba la respuesta. En este momento, mirando el rostro
de Bruenor, desfigurado por la cicatriz, Drizzt tuvo la impresion de que deberia quedarse,
sentarse junto a su amigo y ayudarlo a curar sus heridas.

Fue una idea fugaz. ;Cuantas heridas mas tendria que sufrir aun el enano?, se recordd
Drizzt a si mismo. Y no sélo el enano, sino el resto de sus amigos.

Catti-brie se agitd y rebullé en la cama rememorando aquel fatidico momento, como
hacia todas las noches... Al menos, todas las noches en que el agotamiento le permitia
conciliar el suefio. Oia el canto de Wulfgar a Tempus, su dios de la batalla; veia la mirada
serena en los ojos del poderoso barbaro; esa mirada que desmentia su evidente agonia; esa
mirada que le habia permitido golpear el tambaleante techo de piedra aunque los enormes
bloques de granito empezaban a desplomarse a su alrededor.

Catti-brie veia las espantosas heridas de Wulfgar, la blancura del hueso, la piel
desgarrada y los musculos arrancados de las costillas por los afilados dientes de yochlol, la
maligna bestia extradimensional, una repugnante masa gelatinosa de carne que semejaba cera
medio derretida.

El fragor cuando el techo se desplomé sobre su amado hizo que Catti-brie se
incorporara en la cama bruscamente, en medio de la oscuridad; la espesa mata de cabello
castafo rojizo le caia sobre el rostro, apelmazada por un sudor frio. Le costd unos segundos
controlar la agitada respiracion mientras se repetia a si misma que todo era un suefio, un
terrible recuerdo, pero, en fin de cuentas, un hecho que habia ocurrido. La luz de las antorchas
que perfilaba su puerta la tranquilizo.

Solo llevaba puesto un ligero camison, y en su agitado rebullir habia tirado las mantas.
Se le puso piel de gallina en los brazos, y la joven tiritd, helada, sudorosa y desdichada.
Recogid los gruesos cobertores con brusquedad y se arropO hasta la barbilla mientras se
tumbaba boca arriba, con la mirada clavada en el techo, perdido en la oscuridad.

Algo iba mal. Pasaba algo raro, lo notaba.

Razonablemente, la joven se dijo que estaba imaginando cosas, que sus suefios la habian
asustado. Las cosas no iban bien para Catti-brie, ni mucho menos, pero la muchacha se dijo
con conviccion que estaba en Mithril Hall, rodeada por un ejército de amigos.

Se dijo que todo era cosa de su imaginacion.



Drizzt se encontraba a buena distancia de Mithril Hall cuando el sol salio. No se sentd
para disfrutar con el amanecer de este dia, como era su costumbre. Apenas si mir6 el sol
saliente, pues ahora le parecia una falsa esperanza de algo que no podia ser. Cuando el fulgor
inicial disminuyo, el drow mird hacia el suroeste, a las montafias que se alzaban a lo lejos, y
recordo.

Su mano fue hacia el cuello, al hipnotico colgante de rubi que Regis le habia dado.
Sabia lo mucho que el halfling dependia de esta joya, cuanto la amaba, y apreci6 de nuevo el
sacrificio de Regis, el sacrificio de un amigo de verdad. Drizzt habia conocido la verdadera
amistad; su vida se habia enriquecido desde que llegé a una inhdspita tierra llamada valle del
Viento Helado y conocié a Bruenor Battlehammer y a su hija adoptiva, Catti-brie. Lo
acongojaba pensar que quiza nunca los volveria a ver.

Sin embargo, se alegraba de tener el colgante magico, un objeto que podria permitirle
obtener respuestas y regresar con sus amigos; pero su decision de contarle a Regis su partida
le producia una profunda sensacion de culpabilidad. Esa resolucion le parecia una debilidad,
una necesidad de depender de amigos que, en esta hora sombria, poco podian ofrecer. Podia
justificarlo como una necesaria medida de seguridad para los amigos que dejaba atrés. Habia
advertido a Regis que contara la verdad a Bruenor dentro de cinco semanas, para que asi, en
caso de que su viaje fracasara, el clan Battlehammer tuviera al menos tiempo de prepararse
para la oscuridad que podria llegar.

Era una accién ldgica, pero Drizzt tenia que admitir que se lo habia dicho a Regis
porque lo necesitaba, porque tenia que contarselo a alguien.

¢Y la méscara magica?, se preguntd. ;También habia sido débil al rechazarla? El
poderoso objeto podria haberlo ayudado y, por ende, ayudar a sus amigos; pero no habia
tenido el coraje de ponérsela, ni siquiera de tocarla.

Las dudas flotaban alrededor del drow, cernidas en el aire ante sus ojos, burlandose de
él. Drizzt suspiré y frotd el rubi entre sus esbeltas y oscuras manos. A pesar de toda su
habilidad con las armas, a pesar de toda su dedicacidn a unos principios, a pesar de todo su
estoicismo de vigilante, Drizzt Do'Urden necesitaba a sus amigos. Volvio la vista hacia
Mithril Hall y se preguntd, por su propio bien, si habia hecho lo correcto al emprender esta
mision solo y en secreto.

Otra muestra de debilidad, decidi6 Drizzt, porfiado. Solté el rubi, apartando
mentalmente de un manotazo las dudas persistentes, y metié la mano en su capa de viaje de
color verde bosque. De uno de los bolsillos sacé un trozo de pergamino, un mapa de la zona
entre las montafias de la Columna del Mundo y el Gran Desierto de Anauroch. En la esquina
inferior derecha Drizzt habia marcado un punto, la situacion de una cueva desde la que habia
emergido a la superficie en una ocasion; una cueva que lo llevaria de vuelta a casa.



Primera parte



Atado al deber

Ninguna raza en todos los Reinos entiende mejor que los drows la palabra «venganza.
La venganza es su postre diario en la mesa, el dulce que saborean en sus sonrientes labios
como si fuera el mayor y mas delicioso placer. Y con esta ansia vinieron los drows por mi.

No puedo evitar la rabia y la culpabilidad que siento por la muerte de Wulfgar, por el
dolor que los enemigos de mi oscuro pasado han ocasionado a los amigos que me son tan
queridos. Cada vez que miro el rostro de Catti-brie, veo una profunda y perpetua tristeza que
no deberia estar ahi, una carga que esta fuera de lugar en los chispeantes ojos de una
criatura.

Afligido por una pena similar, no tengo palabras de consuelo para ella, y dudo que
exista palabra alguna que pueda procurar alivio a ese dolor. Es pues mi cometido seguir
protegiendo a mis amigos. He llegado a comprender que debo sobreponerme a la pérdida de
Wulfgar, a la tristeza que se ha aduefiado de los enanos de Mithril Hall y de los esforzados
hombres de Piedra Alzada”.

Por la descripcién hecha por Catti-brie de aquel aciago combate, la criatura con la que
lucho Wulfgar era una yochlol, una doncella de Lloth. Con esa siniestra informacion, debo
mirar mas alla del pesar inmediato y tener en cuenta que la tristeza que temo esta aun por
llegar.

No comprendo los juegos caoticos de la reina arafia -dudo que incluso la perversa gran
sacerdotisa conozca los verdaderos designios de esa vil criatura -pero la presencia de una
yochlol tiene una trascendencia que ni siquiera a mi, el peor de los estudiantes religiosos
drows, me pasa inadvertida. La aparicion de la doncella pone de manifiesto que la
persecucion contaba con el favor de la reina arafia. Y el hecho de que la yochlol interviniera
en la lucha no es un buen presagio para el futuro de Mithril Hall

Es una suposicion, desde luego. Ignoro si mi hermana Vierna actuaba de comun
acuerdo con cualquiera de las otras fuerzas oscuras de Menzoberranzan, o si con la muerte
de Vierna, la muerte de mi ultimo familiar, mi vinculo con la ciudad de los drows volvera a
tenerse en cuenta.

Cuando miro a Catti-brie a los 0jos, cuando veo las espantosas cicatrices de Bruenor,
se me recuerda que una suposicion esperanzada es algo fragil y peligroso. Mis perversos
congéneres ya han matado a uno de mis amigos.

No mataran a ninguno mas.

No puedo hallar respuestas en Mithril Hall; nunca sabré con seguridad si los elfos
oscuros aun tienen sed de venganza, a menos que otra fuerza de Menzoberranzan venga a la
superficie para reclamar mi cabeza como trofeo. Con el peso de esta verdad sobre mis
hombros, ¢cémo podria viajar a Luna Plateada o a cualquier otra ciudad cercana,
reanudando mi forma de vida normal? ¢ Como podria dormir en paz mientras en mi corazon
existiera el temor de que los elfos oscuros podian volver en cualquier momento y poner de
nuevo en peligro a mis amigos?

Aqui, en la aparente serenidad de Mithril Hall, al grato abrigo de su tranquilidad, no
descubriré nada de los proyectos futuros de los drows. Sin embargo, por el bien de mis
amigos, debo conocer esas oscuras intenciones. Me temo que so6lo me queda un lugar en el
que buscar.

Wulfgar dio su vida para que sus amigos pudieran vivir. En conciencia ¢podria ser
menor mi sacrificio?

* Conocida también como Settlestone (N. de lat.)
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Drizzt Do'Urden



El ambicioso

El mercenario se recosto contra el pilar en el que se afianzaba la amplia escalera de Tier
Breche, en el sector norte de la gran caverna que albergaba a Menzoberranzan, la ciudad
drow. Jarlaxle se quitd el sombrero de ala ancha y se pasé la mano sobre la suave piel de su
rapada cabeza mientras mascullaba unas cuantas maldiciones en voz baja.

Habia muchas luces encendidas en la ciudad. Las antorchas titilaban en las altas
ventanas de las casas esculpidas en las formaciones de estalagmitas naturales. jLuces en la
ciudad drow! Muchas de las trabajadas estructuras llevaban mucho tiempo decoradas con el
suave fulgor de los fuegos fatuos, la mayoria de tonalidades pdrpuras y azules, pero esto era
diferente.

Jarlaxle cambi el peso sobre el otro pie e hizo un gesto de dolor al sentir la carga en la
pierna recientemente herida. Triel Baenre en persona, la dama matrona de Arach-Tinilith, una
de las grandes sacerdotisas de mayor rango de la ciudad, habia cuidado la herida, pero Jarlaxle
sospechaba que la perversa sacerdotisa habia dejado inacabado su trabajo a proposito, que
habia dejado un poco de dolor para recordar al mercenario su fracaso en la captura del
renegado Drizzt Do'Urden.

-El resplandor me hiere los ojos.

El irritado comentario sond a espaldas del mercenario. Jarlaxle se volvio y vio a la hija
mayor de la matrona Baenre, la propia Triel. Era mas baja que la mayoria de los drows, unos
veinticinco centimetros mas baja que Jarlaxle, pero se conducia con una dignidad y un aplomo
innegables. EI mercenario conocia sus poderes (y su temperamento voluble) mejor que la
mayoria, y, ni que decir tiene, trataba a la menuda mujer con muchisimo cuidado.

Observando fijamente la ciudad con los ojos entrecerrados, la sacerdotisa se puso a su
lado.

-Maldito resplandor -rezongoé.

-Es una orden de tu matrona -le recordé Jarlaxle. Su ojo descubierto evitd la mirada de
ella; el otro quedaba tapado por un parche oscuro que se ataba en la parte posterior de la
cabeza. Se puso de nuevo el amplio sombrero, inclinandolo mas hacia adelante, al tiempo que
intentaba disimular su sonrisa de satisfaccion al ver la mueca de la mujer como respuesta a su
comentario.

Triel no estaba contenta con su madre. Jarlaxle se habia dado cuenta de ello desde el
momento en que la matrona Baenre habia empezado a dar a entender sus planes.
Posiblemente, Triel era la méas fanatica de las sacerdotisas de la reina arafia y no iria en contra
de la matrona Baenre, la primera madre matrona de la ciudad... a menos, claro, que Lloth se lo
ordenara.

-VVamos -grufi la sacerdotisa. Gird sobre sus talones y eché a andar por Tier Breche, en
direccion al edificio mas grande y ornamentado de los tres de que constaba la Academia
drow, una enorme estructura configurada de manera que semejaba una arafia gigantesca.

Jarlaxle se quejo intencionadamente mientras caminaba cojeando, y se fue retrasando
con cada paso. Aun asi, su intento de obtener un poco mas de magia curativa no tuvo
resultado, pues Triel se limitd a pararse en la entrada de la gran estructura y lo esper6 con una
paciencia impropia de ella, ya que Triel nunca esperaba por nada ni por nadie, y Jarlaxle lo
sabia.
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Tan pronto como el mercenario entré en el templo, lo asalté un sinnimero de olores,
desde el aroma del incienso al de la sangre de las Gltimas victimas que empezaba a secarse, y
los canticos llegaban desde cada pdrtico lateral. Triel hizo caso omiso de todo ello; paso
indiferente ante las escasas novicias que se inclinaban a su paso al cruzarse con ella en los
corredores.

La resuelta hija Baenre se dirigié a los pisos mas altos, a los alojamientos privados de
las damas de la escuela, y cruzd un pequefio vestibulo, cuyo piso estaba cuajado de reptantes
arafas (entre las que Jarlaxle vio unas cuantas tan grandes que le llegaban a la altura de las
rodillas).

Triel se detuvo entre dos puertas igualmente decoradas e indicé a Jarlaxle con un
ademan que entrara en la de la derecha. EI mercenario vacilo, aunque disimuld bien su
desconcierto, pero Triel esperaba esta reaccion y, agarrando a Jarlaxle por el hombro, lo
obligd a girar sobre si mismo con brusquedad.

-iHabias estado aqui antes! -lo acuso.

-S6lo cuando me gradué en la escuela de guerreros -repuso el mercenario al tiempo que
se apartaba de la mujer-. Como todos los graduados de Melee-Magthere.

-Has estado en los pisos superiores -dijo con un grufiido Triel, mirando fijamente a
Jarlaxle. EI mercenario soltd una risita-. Vacilaste cuando te indiqué que entraras en la cAmara
-prosiguid la sacerdotisa-, porque sabias que la de la izquierda es mi alojamiento privado, y
era ahi adonde esperabas ir.

-Ni siquiera imaginaba que iba a ser citado en este lugar -replicé Jarlaxle intentando
cambiar de tema. A decir verdad, lo habia cogido un poco por sorpresa que Triel hubiese
estado tan atenta a su reaccién. ¢Acaso habia subestimado la inquietud de la sacerdotisa ante
los recientes planes de su madre?

Triel lo observo larga e intensamente, sin pestafear.

-Tengo mis propias fuentes de informacién -admiti6 el mercenario finalmente.
Se hizo otro largo silencio y Triel seguia sin pestafiear siquiera.

-Me pediste que viniera -le record6 Jarlaxle.

-Te lo ordené -corrigid Triel.

Jarlaxle se inclin6 en una exagerada reverencia al tiempo que se quitaba el sombrero
con un floreo. Los ojos de la hija Baenre centellearon de colera.

-iBasta! -gritd.
-iBasta también de juegos! -replico Jarlaxle-. Me pediste que viniera a la Academia, un

lugar en el que no me siento a gusto, y aqui me tienes. Tienes algunas preguntas que hacer y
Y0, quiza, tengo las respuestas.

La condicion implicita en esta Gltima frase hizo que Triel estrechara los ojos. Jarlaxle
era siempre un oponente cauteloso, y la sacerdotisa lo sabia tan bien como cualquier otro
habitante de la ciudad drow. Habia tratado con el astuto mercenario muchas veces, y todavia
no estaba muy segura de haber salido a la par con él. Se dio media vuelta y le indicé con un
gesto que entrara por la puerta de la izquierda. ElI mercenario, tras otra cortés reverencia,
cruzo el umbral y entrd en una habitacidn, bien decorada y provista de una gruesa alfombra,
iluminada con un suave resplandor magico.

-Quitate las botas -ordeno Triel al tiempo que se descalzaba antes de pisar la mullida
alfombra.

Jarlaxle sélo habia avanzado un paso y se quedd parado junto a la pared adornada con
un tapiz, mirandose los pies con gesto dubitativo. Todo el mundo que conocia al mercenario
sabia que sus botas eran magicas.
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-Esta bien -cedid Triel, que cerr6 la puerta y pasé a su lado para tomar asiento en un
inmenso sillon profusamente acolchado. A su espalda habia un escritorio con tapa corrediza,
colocado delante de uno de los muchos tapices que adornaba la estancia. Este en particular
representaba el sacrificio de un elfo de la superficie a manos de una horda de drows
danzantes. Por encima del elfo de la superficie se cernia el espectro casi traslicido de una
semidrow, una criatura mitad elfo mitad arafia, de semblante hermoso y sereno.

-¢Asi que no te gustan las luces de tu madre? -pregunté Jarlaxle-. Pues tu habitacion
esta bastante iluminada.

Triel se mordio el labio inferior y volvid a estrechar los 0jos. Casi todas las sacerdotisas
mantenian sus aposentos tenuemente iluminados a fin de poder leer sus libros. La infravision,
adecuada para percibir la banda infrarroja emitida por el calor, servia de poco a la hora de ver
las runas en una pagina. Habia ciertas tintas que mantenian una temperatura distintiva durante
afios, pero eran muy costosas y dificiles de conseguir, incluso para alguien tan poderoso como
Triel.

Jarlaxle sostuvo impasible la cefiuda mirada de la sacerdotisa. Triel siempre estaba
furiosa por una cosa o por otra, reflexiond el mercenario.

-Las luces parecen adecuadas para lo que tu madre planea -afiadio.

-Ah, ¢si? -comentd la mujer con tono cortante-. ;Tan arrogante eres que crees entender
los motivos de mi madre?

-Su intencion es volver a Mithril Hall -dijo con franqueza el mercenario, convencido de
que Triel habia llegado a la misma conclusion mucho tiempo atras.

-¢De veras? -contesto Triel con gesto taimado.

El enigmatico comentario confirmé las sospechas del mercenario, que se dirigioé hacia
otro sillon menos acolchado con pasos ruidosos a pesar de caminar sobre la mullida alfombra.

Triel esbozd una mueca burlona, sin dejarse impresionar por las magicas botas. Era de
dominio publico que Jarlaxle podia caminar tan silenciosamente o tan ruidosamente como
quisiera en cualquier tipo de superficie. Sus numerosas joyas, brazaletes y aderezos parecian
estar también encantados, pues repicaban y tintineaban o no hacian el menor ruido, a capricho
del mercenario.

-Si has hecho un agujero en mi alfombra, lo rellenaré con tu corazon -prometié Triel a
Jarlaxle, que se arrellanaba comodamente en el forrado sillon de piedra, al tiempo que alisaba
un pliegue del reposabrazos de manera que el tejido mostrara el dibujo, amarillo y negro, de
una arafia gee'antu, la version de una tarantula de la superficie en la Antipoda Oscura.

-¢Por qué crees que tu madre no ira? -preguntdé Jarlaxle, pasando por alto,
intencionadamente, la amenaza de la sacerdotisa, aunque, conociendo a Triel Baenre, se
pregunto cuantos otros corazones habria entretejidos ya en las fibras de la alfombra.

-¢Lo creo? -preguntd a su vez Triel.

Jarlaxle solté un sonoro suspiro. Habia supuesto que la reunion seria controvertida, que
habria una porfia en la que Triel intentaria sonsacarle la informacion que habia conseguido a
cambio de proporcionarle muy poca de la que ella tenia. Aun asi, cuando Triel insistid en que
Jarlaxle se reuniera aqui con ella en lugar de seguir la costumbre de encontrarse con él fuera
de Tier Breche, el mercenario habia abrigado la esperanza de obtener algo sustancial. Sin
embargo, se estaba haciendo evidente que la Unica razon de que Triel quisiera reunirse en
Arach-Tinilith era que, en este lugar seguro, ni siquiera los vigilantes oidos de su madre
escucharian su conversacion.

Y ahora, después de tantos arreglos concienzudos, esta reunion de suma importancia se
habia convertido en una inutil sesidén de sarcasmos e ironias.

Triel parecia igualmente disgustada. Se adelanté de repente en el sillon, la expresion
fiera.
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-iDesea un legado! -afirmé la mujer.

Los brazaletes de Jarlaxle tintinearon al unir las manos y tamborilear unos dedos contra
otros, pensando que por fin llegaban a alguna parte.

-La regencia de Menzoberranzan ya no es suficiente para alguien como la matrona
Baenre -continud Triel, ya mas calmada. Se recostd de nuevo en el sillon-. Tiene que ampliar
su campo de poder.

-Tenia entendido que las visiones de tu madre eran inspiradas por Lloth -comento
Jarlaxle, que estaba sinceramente desconcertado por el manifiesto desdén de Triel.

-Tal vez -admitid la sacerdotisa-. La reina arafia celebrara la conquista de Mithril Hall,
sobre todo si hacerlo conduce a la captura del renegado Do'Urden. Pero hay otras
consideraciones.

-¢Blingdenstone? -preguntd Jarlaxle, refiriéndose a la ciudad de los svirfneblis, los
enanos de las profundidades, enemigos tradicionales de los drows.

-Esa es una de ellas -repuso Triel-. Blingdenstone no esta lejos del camino a los tdneles
que llevan a Mithril Hall.

-Tu madre ha mencionado que puede ocuparse de los svirfneblis adecuadamente en el
camino de regreso -apunt6 el mercenario, imaginando que tenia que ofrecer alguna golosina si
queria que Triel siguiera tan abierta con él. En su opinidn, la sacerdotisa tenia que estar muy
disgustada para mostrarle de una forma tan sincera sus emociones y temores mas intimos.

Triel asintié con un gesto, aceptando las noticias estoicamente y sin sorprenderse.

-Hay otras consideraciones -repitié-. EI cometido que la matrona Baenre esta
emprendiendo es enorme, y requerird aliados a lo largo del camino, quizas incluso aliados
illitas.

A Jarlaxle le pareci6 acertado el razonamiento de la sacerdotisa. Durante largo tiempo,
la matrona Baenre habia tenido un consorte illita, una bestia fea y peligrosa como Jarlaxle
habia visto pocas. El mercenario nunca se habia sentido a gusto cerca de los humanoides
cuyas cabezas semejaban las de los pulpos. Jarlaxle sobrevivia porque entendia y superaba en
astucia a sus enemigos, pero sus aptitudes resultaban penosamente parvas en lo concerniente a
los illitas. Los desolladores mentales, como se llamaba a los miembros de esta perversa raza,
simplemente no pensaban igual que otras etnias, y actuaban conforme a unos principios y
reglas que nadie, aparte de un illita, parecia conocer.

Con todo, a menudo los elfos oscuros se habian encargado de la comunidad illita con
éxito. Menzoberranzan albergaba veinte mil guerreros expertos, mientras que los illitas de la
regién apenas llegaban a un centenar. Los temores de Triel parecian un tanto exagerados.

No obstante, Jarlaxle no le dijo lo que pensaba. Dado el caracter voluble y sombrio de la
sacerdotisa, el mercenario preferia escuchar mas y hablar menos.

Triel seguia sacudiendo la cabeza y manteniendo su habitual expresion agria. Se
incorporo del sillon con brusquedad; sus ropajes negros y purpuras, adornados con dibujos de
arafias, susurraron mientras caminaba en pequefios circulos.

-No seré s6lo la casa Baenre -le record6 Jarlaxle con la esperanza de animarla-. Muchas
casas tienen luces en sus ventanas.

-Madre ha hecho un buen trabajo al unir la ciudad -admitio Triel, y el ritmo de sus
nerviosos pasos se hizo mas lento.

-Pero sigues teniendo miedo -razono6 el mercenario-. Y necesitas informacion para asi
estar preparada para cualquier contingencia. -Jarlaxle no pudo evitar soltar una risita burlona.
Triel y él eran enemigos desde hacia mucho tiempo y no confiaban el uno en el otro... jy con
razon! Ahora lo necesitaba. Era una sacerdotisa en una escuela retirada, lejos de muchos de
los rumores que corrian por la ciudad. Normalmente sus oraciones a la reina arafia le habrian
proporcionado toda la informacién que necesitaba, pero ahora, si Lloth autorizaba las
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acciones de la matrona Baenre (y tal cosa parecia obvia), Triel quedaria, literalmente,
relegada a las sombras. Necesitaba un informador y, en Menzoberranzan, Jarlaxle y su red de
espionaje, Bregan D'aerthe, no tenian parangon.

-Nos necesitamos el uno al otro -contestd Triel intencionadamente mientras se volvia
para mirar de lleno al mercenario-. Madre pisa un terreno peligroso, eso es mas que evidente.
Si vacila, piensa quién ocupara el sillon de la primera casa regente.

Cierto, concedié para sus adentros Jarlaxle. Triel, como hija mayor de la casa, era,
indiscutiblemente, la siguiente en el linaje detras de matrona Baenre y, como dama matrona
de Arach-Tinilith, ostentaba la posiciébn méas poderosa en la ciudad detrds de las madres
matronas de las ocho casas regentes. Triel ya habia establecido una impresionante base de
poder. Pero en Menzoberranzan, donde la supuesta ley no era méas que la fachada de un caos
subyacente, las bases de poder tenian la misma estabilidad que un estanque de lava.

-Me enteraré de lo que pueda -respondié Jarlaxle, y se levantd para marcharse-. Y te
informaré de lo que me entere.

Triel entendid la verdad a medias en las astutas palabras del mercenario, pero tenia que
aceptar su oferta.

Un poco mas tarde, Jarlaxle caminaba libremente por las amplias y sinuosas avenidas de
Menzoberranzan, pasando ante la mirada vigilante y las armas dispuestas de los guardias de
las casas, apostados en casi todos los pilares de las estalagmitas, asi como en las balconadas
circulares de muchas estalactitas que colgaban bajas. EI mercenario no tenia miedo, pues su
sombrero de ala ancha lo identificaba claramente a todo el mundo de la ciudad, y ninguna de
las casas deseaba entrar en conflicto con Bregan D'aerthe. Era la banda mas secreta -pocos en
la ciudad podian siquiera calcular el nimero de sus componentes- y sus bases estaban
escondidas en muchos nichos y grietas de la amplia caverna. Sin embargo, la reputacion de la
compafiia era de dominio puablico, tolerada por las casas regentes, y la mayoria de los
habitantes de la ciudad habrian incluido a Jarlaxle entre los varones mas poderosos de
Menzoberranzan.

Tan a sus anchas estaba Jarlaxle que apenas se fijé en las miradas persistentes de los
peligrosos guardias. Iba sumido en sus pensamientos, intentando descifrar los sutiles mensajes
de su entrevista con Triel. El supuesto plan de conquistar Mithril Hall parecia muy
prometedor. Jarlaxle habia estado en la fortaleza enana, habia presenciado sus tacticas
defensivas. Aunque formidables, sus fuerzas parecian exiguas contra la potencia del ejército
drow. Cuando Menzoberranzan conquistara Mithril Hall con la matrona Baenre a la cabeza de
las fuerzas, Lloth se sentiria sumamente complacida, y la casa Baenre alcanzaria la cumbre de
su gloria.

En palabras de su hija, la matrona Baenre tendria su legado.

¢La cumbre de poder? La idea persistia en la mente del mercenario. Se detuvo junto a
Narbondel, el inmenso pilar que marcaba el paso de las horas en Menzoberranzan, con una
sonrisa cada vez mas amplia en su rostro, de piel negra como el ébano.

-¢La cumbre de poder? -repitio en un quedo susurro.

De pronto Jarlaxle comprendié la inquietud de Triel. Tenia miedo de que su madre
sobrepasara sus limites, que pudiera estar poniendo en juego un imperio, ya impresionante, en
aras de otra adquisicién. Mientras consideraba la idea, Jarlaxle vio un significado mas
profundo en todo ello. ;Y si la matrona Baenre tenia éxito, se conquistaba Mithril Hall, y a
continuacion Blingdenstone?, reflexiond. ;Qué enemigos quedarian entonces que amenazaran
la ciudad drow, que mantuvieran unida la inestable jerarquia de Menzoberranzan?

En realidad, ¢por qué se habia permitido que Blingdenstone, un asentamiento enemigo
tan cercano a Menzoberranzan, sobreviviera durante todos estos siglos? Jarlaxle sabia la
respuesta. Sabia que los enanos servian, sin querer, como freno que mantenia a raya las casas
de Menzoberranzan. Con un enemigo comun tan cerca, las constantes luchas internas de los
drows tenian que mantenerse bajo control.
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Pero ahora la matrona Baenre amenazaba con romper ese equilibrio al aspirar a
expandir su imperio incluyendo no sélo Mithril Hall, sino también a los fastidiosos enanos.
Triel no temia que los drows fueran derrotados; tampoco tenia miedo de una alianza con la
reducida colonia de illitas. Tenia miedo de que su madre tuviera éxito, que consiguiera su
legado. La matrona Baenre era muy mayor, vieja incluso para los canones drows, y Triel era
la siguiente en la linea sucesoria al solio de la casa. En la actualidad, seria un puesto
realmente satisfactorio, pero se volveria mucho mas inestable y peligroso si se tomaban
Mithril Hall y Blingdenstone. El obligado enemigo comln que mantenia a raya a las casas
dejaria de existir, y ademas Triel tendria que preocuparse del lejano mundo de la superficie,
donde las represalias a manos de los aliados de Mithril Hall seria inevitables.

Jarlaxle comprendia lo que la matrona Baenre queria, pero ahora se preguntaba qué
seria lo que Lloth, respaldando los planes de la marchita mujer, tenia en mente.

-El caos -decidio.
Menzoberranzan habia estado tranquila mucho, mucho tiempo. Algunas casas luchaban,
eso era inevitable. La casa Do'Urden y la casa DeVir, ambas regentes, habian sido destruidas,

pero la estructura general de la ciudad habia permanecido firme, sin que nada amenazara su
estabilidad.

-iAh, qué fantéstica eres! -exclam¢é Jarlaxle, expresando en voz alta sus pensamientos
sobre Lloth. De repente sospech6 que lo que la reina arafia deseaba era un nuevo orden, una
limpieza a fondo de una ciudad que empezaba a volverse aburrida. No era de sorprender que
Triel, heredera del legado de su madre, se mostrara tan poco contenta.

El rapado mercenario, amante de la intriga y el caos, se ri6 de buena gana y miré a
Narbondel. El calor del reloj estaba muy atenuado, indicando que la noche en la Antipoda
Oscura estaba avanzada. Jarlaxle taconeé el suelo y se encamind hacia Qu'ellarz'orl, la alta
meseta del muro oriental de Menzoberranzan, la zona que albergaba la casa mas poderosa de
la ciudad. No queria llegar tarde a su entrevista con la matrona Baenre, a quien informaria de
su encuentro «secreto» con su hija mayor.

Jarlaxle considerd cudnto deberia contarle a la vieja madre matrona, y como podia
tergiversar sus palabras para sacar el mayor provecho.

iComo amaba la intriga!
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Otra despedida

Con los ojos cargados tras pasar otra larga y agitada noche, Catti-brie se vistié y cruzo
el pequefio dormitorio, esperando encontrar alivio en la luz del dia. Su espeso cabello castafio
rojizo estaba aplastado por un lado, mientras que en el otro se levantaba un remolino, pero a la
muchacha le daba igual. Se frotd los ojos para ahuyentar el suefio, y estuvo a punto de dar un
traspié en el umbral; se detuvo, asaltada de pronto por algo que no entendia.

Paso los dedos sobre la madera de la puerta, desconcertada, casi abrumada por la misma
sensacion que habia experimentado la noche anterior de que algo estaba fuera de lugar, que
algo iba mal. Tenia intencion de ir a desayunar directamente, pero, en cambio, se sintio
impelida a ir en busca de Drizzt.

La joven recorrié con rapidez el corredor hacia el cuarto del elfo oscuro y llamé a la
puerta. Tras aguardar unos momentos, llamo:

-¢Drizzt?
Al no responder el drow, la muchacha gir6 con cautela el picaporte y abrid la puerta. De
inmediato, Catti-brie se dio cuenta de que faltaban las cimitarras y la capa de viaje; pero,

antes de que tuviera tiempo de sacar una conclusion, sus 0jos se detuvieron en la cama. Estaba
hecha, los cobertores remetidos con esmero, aunque eso no era inusual en el elfo oscuro.

Catti-brie se acerco al lecho e inspeccioné los pliegues. Estaban bien doblados, pero no
tirantes, y comprendio que esta cama llevaba hecha bastante tiempo; que en esta cama no se
habia dormido la noche anterior.

-¢Qué pasa aqui? -se pregunto la joven. Echd un rapido vistazo a la pequefia habitacién
y luego salio al pasillo de nuevo. Drizzt se habia marchado de Mithril Hall otras veces sin
avisar, y a menudo lo habia hecho durante la noche. Por lo general viajaba a Luna Plateada, la
fabulosa ciudad situada a una semana de camino hacia el este.

¢Por que, esta vez, Catti-brie tenia la sensacion de que pasaba algo? ¢Por qué este hecho
corriente le parecia chocante? La joven intentd olvidarse de ello, rechazar sus temores. Se dijo
que era que estaba preocupada, nada méas. Habia perdido a Wulfgar, y ahora se sentia
excesivamente protectora con sus otros amigos.

Catti-brie sigui6 caminando mientras lo pensaba, y poco después se detenia ante otra
puerta. Dio unos golpecitos suaves y luego, al no llegar respuesta alguna (aunque estaba
segura de que éste todavia no se habia levantado), llam6 con mas fuerza. Dentro de la
habitacion se oy6 un gruiiido.

La joven abrid la puerta y cruzo el cuarto. Se agacho de rodillas junto a la pequefia
cama, tird de las mantas con brusquedad para destapar al dormido Regis, y empez6 a hacerle
cosquillas mientras €l se retorcia.

-iEh! -gritd el regordete halfling, ya repuesto de los malos tratos sufridos a manos de
Artemis Entreri. Se despert6 de inmediato y agarro los cobertores desesperadamente.

-¢Donde estd Drizzt? -preguntd Catti-brie, apartando las ropas otra vez con gesto
enérgico.

-¢Como quieres que lo sepa? -protestd Regis-. jTodavia no he salido de mi habitacién
esta mafana!

-Levantate. -A Catti-brie la sorprendid la aspereza de su propia voz, la intensidad de su
orden. La sensacién de desasosiego se habia apoderado de ella otra vez, y con méas fuerza.
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Recorrio6 la habitacion con la mirada, intentando descubrir qué habia provocado su repentina
ansiedad.

Vio la figurilla de la pantera.

Los ojos de la joven se quedaron prendidos en aquel objeto, la posesion méas preciada de
Drizzt. ;Qué hacia en el cuarto de Regis?, se pregunto. ¢Por qué se habia marchado Drizzt sin
ella? Ahora la logica de la muchacha empezaba a estar en consonancia con sus emociones.
Saltd sobre la cama, con lo que enterré a Regis en un revoltijo de mantas (que el halfling se
ajusto a los hombros rapidamente), y cogid la pantera. Salté de nuevo y tir6 con fuerza de las
ropas en las que se envolvia el halfling tenazmente.

-iNo! -protestd Regis, tapandose otra vez de un tiron. Se zambullé boca abajo en el
colchoén y se cubri6 la cabeza con la almohada.

Catti-brie lo agarro del cogote, lo levantd de un tiron y lo arrastrd por la habitacion para
sentarlo en una de las dos sillas de madera que habia a ambos lados de una mesita. Todavia
sujetando la almohada contra la cabeza, Regis se recosto en el tablero.

Catti-brie agarré la almohada por una punta y, sin hacer ruido, se puso de pie; luego tir6
bruscamente, arrebatandosela al sorprendido halfling, que se dio un coscorron contra la
madera de la mesa.

Gimiendo y rezongando, Regis se sentd derecho en la silla y se pasé los regordetes
dedos por el ondulado cabello, cuyos rizos estaban intactos tras una noche de suefio.

-¢Qué? -demanda.
Catti-brie solto la figurilla de la pantera sobre la mesa, delante del halfling.
-¢Donde esta Drizzt? -preguntd otra vez, sin alterar la voz.

-Probablemente en la ciudad subterranea -mascullé Regis, mientras se pasaba la lengua
por los dientes, que notaba pastosos-. ¢Por qué no se lo preguntas a Bruenor?

La mencién del rey enano hizo que Catti-brie arqueara las cejas. ¢Preguntar a Bruenor?,
se dijo con sorna. Bruenor apenas si hablaba con nadie, y estaba tan sumido en su afliccién
que probablemente no se habria enterado si todo su clan se hubiera marchado durante la
noche.

-Asi que Drizzt dejo a Guenhwyvar -comentd Regis, pensando en quitarle importancia
al asunto. Sin embargo, sus palabras sonaron forzadas a los perspicaces oidos de la joven, y
los ojos de Catti-brie, de un color azul profundo, se estrecharon al observar al halfling con
mas atencion.

-¢QUué? -inquirid Regis otra vez con un gesto inocente, sintiendo el ardor del implacable
escrutinio.

-¢Donde esta Drizzt? -repitio Catti-brie, el tono peligrosamente calmado-. ;Y por qué
tienes td la pantera?

Regis sacudi6 la cabeza y gimid, impotente, dejando caer la cabeza de nuevo sobre el
tablero de la mesa.

Catti-brie no se dejé engafar por la farsa. Conocia a Regis muy bien para que la
embaucara con sus artimafias. Lo agarrd por el rizoso cabello castafio y le levanté la cabeza
con brusquedad; luego lo cogid por la pechera del camisén con la otra mano. Su rudeza
sobresalté al halfling; la joven lo vio claramente por su expresion, pero no se ablando.
Levantd a Regis en vilo de la silla, dio tres rapidos pasos y lo aplasté contra la pared.

El semblante cefiudo de la joven se suavizd un instante, y su mano libre manoseé el
camison del halfling; al hacerlo se dio cuenta de que Regis no llevaba su colgante de rubi
maégico, un objeto del que nunca se desprendia. Otro hecho curioso y, ciertamente, fuera de
lugar, que la puso alerta e hizo que se reafirmaran sus crecientes sospechas de que algo iba
terriblemente mal.

-Aqui pasa algo que no es normal -declar6 Catti-brie, con el cefio mucho mas
pronunciado.
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-jCatti-brie! -exclamé Regis, bajando la vista a sus velludos pies, que colgaban a medio
metro del suelo.

-Y t0 sabes algo al respecto -prosiguid la joven.

-jCatti-brie! -gimié Regis de nuevo, en un intento de hacer entrar en razén a la
enfurecida muchacha.

Catti-brie agarré el camison del halfling con las dos manos, lo apart6 de la pared y
volvié a golpearlo contra ella, con fuerza.

-He perdido a Wulfgar -dijo con tono sombrio, recordandole intencionadamente a Regis
gue quiza no estaba tratando con una persona razonable.

Regis no sabia qué pensar. La hija de Bruenor Battlehammer habia sido siempre la
sensata del grupo, la influencia tranquilizadora que mantenia a raya a los demas. Incluso el
imperturbable Drizzt habia utilizado a la joven como una guia para su conciencia. Pero
ahora...

Regis vio la promesa de dolor asomar en lo més profundo de los enfurecidos ojos de
Catti-brie. La joven lo apart6 de nuevo de la pared y volvio a golpearlo contra ella.

-Vas a decirme lo que sabes -insto con un tono sin inflexiones.

A Regis le zumbaba la cabeza a causa de los fuertes golpes.

Estaba asustado, muy asustado, tanto por Catti-brie como por si mismo. ¢Acaso el dolor
la habia llevado a este punto de desesperacion? ;Y por qué se encontraba él de repente en
medio de todo el jaleo? Lo unico que Regis le pedia a la vida era un lecho caliente y una
comida mas caliente.

-Deberias ir y hablar con Brue... -empez0, pero lo interrumpié de forma perentoria la
bofetada que le propind la joven.

Se llevo la mano a la ardiente mejilla y notd el verdugdn que empezaba a hincharse.
Miré a la muchacha con incredulidad, fijamente, sin pestafiear siquiera.

Al parecer, su violenta reaccion habia sorprendido a Catti-brie tanto como a él. Regis
vio que las lagrimas humedecian los ojos de la joven, que se estremecioO. Sinceramente, el
halfling no sabia lo que podria hacer la muchacha a continuacion.

Considerd su situacion un largo instante, y llegé a plantearse si realmente importaba
tanto unos pocos dias 0 semanas.

-Drizzt volvio a casa -dijo el halfling suavemente, siempre bien dispuesto a actuar segun
requerian las circunstancias. Ya se preocuparia después de las consecuencias.

Catti-brie se relajo en cierta medida.

-Esta es su casa -razono-. Sin duda no te estas refiriendo al valle del Viento Helado.

-Hablo de Menzoberranzan -la corrigié Regis.

Una flecha clavada en su espalda no habria causado un impacto tan fuerte en Catti-brie
como aquel nombre. Solt6 a Regis en el suelo y retrocedid, tambaleandose, hasta caer sentada
al borde de la cama del halfling.

-En realidad, dej6o a Guenhwyvar para ti -explicé Regis-. Os quiere a ti y a la pantera
mucho.
Sus palabras tranquilizadoras no borraron la expresion horrorizada del rostro de Catti-

brie. Regis desed tener el colgante de rubi en su poder para utilizar sus innegables
propiedades magicas y calmar a la joven.

-No puedes decirselo a Bruenor -afiadido Regis-. Ademas, quizd Drizzt no llegue tan
lejos. -El halfling pensé que adornar un poco la verdad podia dar mucho juego-. Dijo que iba
a ver a Alustriel para intentar decidir el curso de accion que tomaria.

Eso no era exactamente cierto. Drizzt s6lo habia mencionado que tal vez hiciera un alto
en Luna Plateada para ver si podia confirmar sus temores, pero Regis decidié que Catti-brie
necesitaba que se le diera alguna esperanza.
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-Volvera -aseguro el halfling, que corrio para sentarse a su lado-. Ya conoces a Drizzt.
Volvera.

Era mas de lo que Catti-brie podia digerir. Aparté de su brazo la mano de Regis con
suavidad y se puso de pie. Mird la figurilla de la pantera, sentada en la mesa, pero no tuvo
valor para cogerla.

Luego sali6 de la habitacion en silencio y volvio6 a su cuarto; una vez alli, se dejé caer
sobre el lecho, aturdida, insensible.

Drizzt pas6 dormido las horas de mediodia, en la fresca oscuridad de una cueva, a
muchos kilémetros de la puerta oriental de Mithril Hall. El aire de principios de verano era
calido, y la brisa procedente de los frios glaciares de las montafias apenas se notaba con los
fuertes rayos de sol en un despejado cielo estival.

El drow no durmié mucho tiempo ni tampoco bien. Su descanso estuvo acosado con
recuerdos de Wulfgar, de todos sus amigos, y de imagenes distantes, evocaciones de ese
espantoso lugar, Menzoberranzan.

Espantoso y bello, como los elfos oscuros que lo habian esculpido.

Drizzt salié a la boca de la cueva para tomar la comida. Disfrut6 de la calidez de la tarde
radiante, de los sonidos de multitud de animales. jQué diferente era esto de su antiguo hogar,
la Antipoda Oscura! jQué maravilloso!

Drizzt tir6 la oblea al polvo y golpe6 el suelo con el pufio.

Si, qué maravillosa era esta falsa esperanza que se habia mecido en el aire,
embelecadora, ante sus desesperados 0jos. Todo lo que habia pedido a la vida era escapar de
los usos de su gente, vivir en paz. Entonces habia subido a la superficie y, poco después, habia
llegado a la conclusion de que este lugar, este mundo de abejas zumbadoras y pajaros
gorjeantes, de célidos rayos de sol y seductora luz de luna debia ser su hogar, no la eterna
oscuridad de aquellos tuneles en la profundidad de la tierra.

Drizzt Do'Urden habia elegido la superficie, pero ¢qué significaba esa eleccion?
Significaba que conoceria nuevos y queridos amigos a los que, con su simple presencia,
atraparia en su oscuro legado. Significaba que Wulfgar moriria por el horror invocado por su
propia hermana, y que todo Mithril Hall podria estar en peligro muy pronto.

Significaba que su eleccién era equivocada, que no podia quedarse.

El disciplinado drow se dominé enseguida, sacd otro poco de comida, y se obligd a
tragarla a pesar del nudo que tenia en la garganta. Mientras comia, reflexiond sobre el rumbo
que debia seguir. La calzada que tenia ante él lo conduciria a las montafias y a través de un
pueblo llamado Pengallen. Drizzt habia estado alli recientemente, y no deseaba volver.

No seguiria la calzada, decidi6 por ultimo. ¢De qué serviria ir a Luna Plateada? Drizzt
dudaba que la dama Alustriel se encontrara en la ciudad, estando la temporada de comercio en
pleno apogeo. Incluso en el caso de que estuviera, ;qué podria decirle que él ya no supiera?

No. Drizzt ya tenia decidido el curso que debia seguir, y no necesitaba que Alustriel se
lo confirmara. Recogi6 sus pertenencias y suspird al pensar, una vez mas, lo solitario que
parecia el camino sin su querida compafiera, la pantera. Salié a la radiante luz del dia y se
encamino directamente hacia el este, apartandose de la calzada suroriental.

Su estdbmago no protestd porque pasara por alto el desayuno -y también la comida- y
siguiera tumbada todavia en la cama, inmovil, atrapada en las redes de la desesperacion.
Habia perdido a Wulfgar apenas unos dias antes de su planeada boda, y ahora Drizzt, a quien
amaba tanto como habia amado al barbaro, también se habia marchado. Parecia que todo su
mundo se hubiera derrumbado a su alrededor. Unos cimientos que se habian construido de
piedra se tambaleaban como un montdn de arena al azote del viento.
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Catti-brie habia sido una luchadora a lo largo de toda su joven vida. No recordaba a su
madre, y apenas guardaba memoria de su padre, que habia sido asesinado en una incursién
goblin a Diez Ciudades cuando ella era una nifia. Bruenor Battlehammer la habia recogido y
la habia criado como a una hija, y Catti-brie habia disfrutado de una vida agradable entre los
enanos del clan de Bruenor. No obstante, salvo Bruenor, los enanos habian sido amigos, no
una familia, y Catti-brie habia forjado una nueva incorporando un miembro tras otro: primero,
Bruenor; después, Drizzt; luego, Regis; y, por ultimo, Wulfgar.

Ahora Wulfgar estaba muerto y Drizzt habia partido, de vuelta a su perversa ciudad
natal con -en opinidn de Catti-brie- escasas probabilidades de regresar.

iQué impotente se sentia ante todo esto! Habia visto morir a Wulfgar, habia presenciado
como martilleaba el techo hasta hacer que se desplomara sobre su cabeza para que asi ella
pudiera escapar de las garras de la monstruosa yochlol. Habia intentado ayudarlo, pero habia
fracasado y, al final, todo cuanto quedd de él fue un monton de escombros y Aegis-fang.

En las semanas transcurridas desde entonces, Catti-brie habia mantenido un precario
equilibro, al borde de perder la razon, intentando, futilmente, rechazar el dolor paralizante.
Habia gritado a menudo, pero siempre se las habia arreglado para contenerse tras los primeros
sollozos, respirando hondo y a fuerza de voluntad. Con el Gnico con el que habia sido capaz
de hablar habia sido Drizzt.

Y ahora Drizzt se habia marchado. Catti-brie prorrumpi6é en hondos y desgarradores
sollozos que le sacudian el cuerpo, de aspecto delicado. jQueria que Wulfgar regresara!
Protesto a cualesquiera que fueran los dioses que la estuvieron escuchando; que el barbaro era
demasiado joven para que se lo arrebataran, que ain le aguardaban muchas proezas en la vida.

Sus sollozos se transformaron en intensos alaridos, en una repulsa feroz. Las almohadas
volaron por el aire, y Catti-brie agarr6 las mantas y también las lanz6 al otro lado del cuarto.
Luego volcd la cama por el mero placer de escuchar el crujido del armazén de madera al
chocar contra el duro suelo.

-iNol!
La palabra salié de lo mas hondo de su ser, de las entrafias de la joven guerrera. La

pérdida de Wulfgar era algo injusto, pero Catti-brie no podia hacer nada para remediarlo.
También, en su ofuscada mente, era injusta la marcha de Drizzt, pero tampoco podia hacer...

La idea penetrd, poco a poco, en su cerebro. Todavia temblorosa, pero ya recuperado el
control, la joven se quedo parada junto a la cama volcada. Entendio el motivo de que Drizzt se
marchara tan en secreto; el drow, como era habitual en él, habia cargado toda la
responsabilidad sobre sus hombros.

-No -repitié la muchacha. Se quit6 el camison, cogié una manta, con la que se limpid el
sudoroso cuerpo, y después se puso las polainas y la camisa. Catti-brie no se par6 a
recapacitar, temiendo que si pensaba las cosas racionalmente tal vez cambiaria de opinién. Se
colocé una cota de malla de mithril, flexible y ligera, una pieza elaborada por los enanos con
tal maestria que apenas se notaba que la llevaba después de ponerse encima una tunica sin
mangas.

Todavia a un ritmo frenético, Catti-brie se calz6 las botas, cogio la capa y los guantes de
piel, y corrié hacia el armario. Alli encontro el cinturdn con la espada, la aljaba y Taulmaril,
el Buscador de Corazones, su arco magico. Corrio, no camind, desde su cuarto al del halfling,
y aporre0 la puerta una sola vez antes de irrumpir en la habitacion.

Regis se habia acostado otra vez -jmenuda sorpresa!-, después de llenarse la barriga con
un buen desayuno que empalmd, de inmediato y sin interrupcion, con la comida. No obstante,
estaba despierto, y no se mostré muy contento de ver que Catti-brie cargara de nuevo contra
él.

La joven lo hizo sentarse en la cama de un tirdn, y el halfling la miré con curiosidad.
Habia huellas de lagrimas en sus mejillas, y sus espléndidos ojos azules estaban enrojecidos e
iracundos. Regis habia vivido casi toda su vida como un ladron, habia sobrevivido merced a

20



su conocimiento de las personas, y no le resultd dificil deducir las razones que se escondian
tras la acalorada actitud de la joven.

-¢Dbnde has puesto la pantera? -demandé Catti-brie.

Regis la contempl6 largamente. La joven lo sacudié con brusquedad.

-Répido, dimelo -exigi6-. Ya he perdido demasiado tiempo.

-¢Para qué? -preguntd Regis, aunque sabia la respuesta.

-TU limitate a darme la pantera -contestd Catti-brie.

De manera involuntaria, Regis mir6 de reojo la comoda. Catti-brie corrié hacia el
mueble y abrid de un tirdn un cajon tras otro, revolviendo en ellos y esparciendo su contenido.

-A Drizzt no le gustaria esto -dijo Regis con calma.

-iA los Nueve Infiernos con él, entonces! -replicé la muchacha. Encontro la figurilla y
la sostuvo frente a sus ojos, admirando, maravillada, las hermosas formas.

-Crees que Guenhwyvar te conducira hasta él -afirmd, mas que preguntd, Regis.

Catti-brie guardd la estatuilla en una bolsita colgada del cinturén y ni siquiera se
molestd en contestar.

-Supongamos que lo alcanzas -siguié Regis mientras la joven se dirigia a la puerta-.
¢Cuénta ayuda podras prestarle a Drizzt en la ciudad drow? Una humana llamaria un poco la
atencion alli abajo, ¢no crees?

El sarcastico comentario del halfling fren6 a Catti-brie, haciéndola reflexionar por
primera vez sobre lo que tenia intencion de hacer. jQué acertado era el razonamiento de
Regis! (Como iba a entrar en Menzoberranzan? Y, aun cuando lo lograra, ¢como podia ver
siquiera donde ponia los pies?

-iNo! -grit6 la joven finalmente, toda l6gica o razonamiento borrados de un plumazo
por un sentimiento arrollador, irresistible-. Iré tras €l de todas formas. jNo voy a quedarme
aqui esperando que me llegue la noticia de que otro amigo mio ha sido asesinado!

-Confia en él -suplic6 Regis, y, por primera vez, el halfling empez6 a pensar que tal vez
no podria detener a la impetuosa Catti-brie.

La muchacha sacudid la cabeza y se encamind de nuevo hacia la puerta.

-jAguarda! -llamd Regis, con tono suplicante, y la joven gird sobre sus talones para
mirarlo. El halfling se encontraba en una dificil situaciéon. Regis tenia la sensacién de que
deberia salir a toda carrera llamando a gritos a Bruenor, o al general Dagnabit, o a cualquier
de los enanos para que detuvieran a Catti-brie, si era necesario, a la fuerza. La joven no estaba
en su sano juicio; su decisién de ir tras Drizzt no tenia el menor sentido.

Pero Regis comprendia su deseo, y lo compartia con todo su corazon.
-Si hubiese sido yo la que se hubiera marchado, y Drizzt el que hubiera querido ir tras
de mi... -comenzo la joven.

Regis asintié en silencio. Si Catti-brie, o cualquiera de ellos, se hubieran metido en
cualquier peligro evidente, Drizzt Do'Urden habria ido tras su pista, habria combatido por
muchas desventajas que tuviera en su contra. Drizzt, Wulfgar, Catti-brie y Bruenor habian
cruzado mas de la mitad del continente para rescatar a Regis cuando Entreri lo secuestro. El
halfling conocia a Catti-brie desde que ésta era una nifia, y siempre la habia tenido en alta
estima, pero nunca se habia sentido tan orgulloso de ella como en este momento.

-Una humana representara un perjuicio para Drizzt en Menzoberranzan -repitio.
-Me da igual -dijo Catti-brie en voz queda. No entendia adonde queria ir a parar Regis.

El halfling se bajo de un salto de la cama y cruzé la habitacion a todo correr. Catti-brie
se puso en guardia, creyendo que intentaba hacerle frente, pero Regis paso de largo, llegé al
escritorio, y abrié uno de los cajones inferiores.

-En tal caso, no seas una humana -manifesto el halfling al tiempo que lanzaba a la joven
la mascara magica.
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La muchacha la cogié al vuelo y la mir6 con sorpresa mientras Regis volvia corriendo a
la cama.

Entreri habia utilizado la mascara para entrar en Mithril Hall; merced a su magia, habia
adoptado la apariencia de Regis de un modo tan perfecto que habia engafiado a los amigos del
halfling, incluso a Drizzt.

-En realidad Drizzt va camino de Luna Plateada -le confi6 Regis.

Catti-brie estaba sorprendida, pues pensaba que el drow se dirigiria a la Antipoda
Oscura a través de las cavernas inferiores de Mithril Hall. Sin embargo, al pensarlo mejor,
cayé en la cuenta de que Bruenor habia apostado muchos guardias en aquellas camaras con
ordenes de mantener las puertas guardadas y atrancadas.

-Una cosa maés -dijo Regis. Catti-brie at6 la méascara al cinturén y se volvié hacia la
cama. El halfling estaba de pie sobre las revueltas mantas y sostenia en las manos una bella
daga adornada con joyas-. No la necesito -explicé-. Aqui no, con Bruenor y sus miles a mi
lado.

Le tendi6 el arma, pero Catti-brie no la cogié enseguida. Habia visto antes esa daga, la
daga de Artemis Entreri. En una ocasion, el asesino la habia sostenido contra su cuello, y ella
habia perdido el coraje, se habia sentido mas indefensa, mas nifia, que en ningln otro
momento de su vida. Catti-brie no estaba segura de poder cogerla, de soportar llevarla
consigo.

-Entreri ha muerto -le asegurd Regis, sin comprender bien su vacilacion.

La joven asinti6 con gesto ausente, aunque su mente estaba llena de recuerdos de su
captura a manos de Entreri. Recordaba el olor térreo del asesino y ahora equiparaba ese aroma
con el olor a pura maldad. Se habia sentido tan impotente... como en el momento en que el
techo habia caido sobre Wulfgar. ¢Sentirse asi ahora, cuando Drizzt podia necesitarla?, se
pregunto.

Catti-brie tensé la mandibula y cogi6 la daga. La apret6 con fuerza y luego la metié en
el cinturon.

-No debes decirselo a Bruenor -advirtio al halfling.

-Lo sabra -argumentd Regis-. Tal vez habria podido despejar su curiosidad sobre la
marcha de Drizzt, ya que él siempre estd yendo y viniendo, pero Bruenor no tardara en darse
cuenta de tu ausencia.

Catti-brie no podia discutirle eso, pero era algo que tampoco le importaba. Tenia que ir
con Drizzt. Era su cometido, el modo de volver a tener bajo control su vida, que tan
repentinamente se habia trastocado.

Corri6 hacia la cama, dio un fuerte abrazo a Regis, y le besé la mejilla.
-jAdids, amigo mio! -exclamo mientras lo dejaba caer sobre las mantas-. jAdios!

Luego se marcho y Regis se quedd sentado, con la barbilla apoyada en las regordetas
manos. Habia habido muchos cambios en el Gltimo dia. Primero, Drizzt; y ahora, Catti-brie.
Muerto Wulfgar, de los cinco amigos s6lo quedaban Bruenor y Regis en Mithril Hall.

iBruenor! Regis rod6 de costado y gimid. Hundio la cara en las manos y penso en el
formidable enano. Si Bruenor se enteraba de que habia ayudado a Catti-brie en su peligroso
plan, lo haria trizas.

Regis no tenia ni idea de como decirselo al rey enano. De pronto lamento su decision, se
sinti¢ estUpido por dejar que sus emociones se impusieran sobre su buen juicio. Comprendia
la necesidad de Catti-brie y creia que estaba en su derecho de ir en pos de Drizzt, si eso era lo
gue deseaba hacer realmente. Después de todo, era una mujer adulta y una buena guerrera.
Pero Bruenor no lo entenderia asi.

Ni Drizzt tampoco, comprendio el halfling, que volvié a gemir. Habia roto la promesa
que le habia hecho al drow, jhabia revelado el secreto justo al dia siguiente! Y su
equivocacion era la causa de que Catti-brie corriera hacia el peligro.
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-iDrizzt me matara! -gimio.

La cabeza de Catti-brie asomé por la jamba de la puerta, con la sonrisa mas grande y
mas llena de vida que Regis habia visto en mucho, mucho tiempo. De repente parecia otra vez
la jovencita alegre que él y los demas habian llegado a amar; la animosa joven que parecia
haber muerto cuando el techo cay6 sobre Wulfgar. Incluso la rojez de los ojos habia
desaparecido, reemplazada por un brillo de felicidad.

-iConfia en que Drizzt regrese para que pueda matarte! -gorje6 como un péjaro, y luego
lanz6 un beso al halfling antes de alejarse a toda prisa.

-iEspera! -llamé Regis sin mucho entusiasmo.

Lo alegré que la joven no se detuviera. Seguia pensando que era un insensato, un
estlpido, y también sabia que tendria que responder ante Bruenor y Drizzt por lo que habia
hecho, pero esa Gltima sonrisa de Catti-brie, el verla otra vez tan llena de vida, habia zanjado
el asunto.
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Jugada arriesgada

El mercenario se acerco silenciosamente al extremo oriental del palacio Baenre,
deslizandose de sombra en sombra para aproximarse a la cerca plateada, semejante a una tela
de arafia, que rodeaba el lugar. Como cualquiera que se acercaba a la casa Baenre, que
comprendia veinte estalagmitas inmensas y huecas, y treinta estalactitas labradas, Jarlaxle se
quedo impresionado de nuevo. Para los canones de la Antipoda Oscura, donde el espacio era
muy valioso, el complejo era enorme, con una longitud de casi ochocientos metros por
cuatrocientos de ancho.

Todo era maravilloso en las estructuras de la casa Baenre. No se habia pasado por alto
ni un solo detalle en su artesania; habia esclavos trabajando constantemente para tallar nuevos
dibujos en las escasas zonas que todavia no estaban adornadas. Los toques magicos, llevados
a cabo en su mayor parte por Gomph, hijo mayor de la matrona Baenre y archimago de
Menzoberranzan, no eran menos espectaculares, empezando por los tonos predominantes
purpuras y azules de los fuegos fatuos que resaltaban las zonas de los pilares mas adecuadas
para producir una mayor impresion.

La verja de seis metros de altura, que parecia tan minuscula en comparacion con los
gigantescos pilares de las estalagmitas a los que se sujetaba, se contaba entre las creaciones
méas maravillosas de todo Menzoberranzan. Algunos decian que era un regalo de Lloth,
aungue nadie en la ciudad, salvo quizd la anciana matrona Baenre, alcanzaba la edad
suficiente para haber presenciado su construccién. La barrera estaba formada de hilos, duros
como el hierro y gruesos como el brazo de un drow, que estaban dotados de una magia que les
permitia agarrar y sujetar con mas fuerza que cualquier tela de arafia. Ni siquiera las armas
drows mas afiladas, de las que se podria decir que eran las que tenian mejor filo en todo Toril,
podian romper los hilos de la cerca de Baenre, y, una vez atrapado, ningin monstruo o
gigante, ni siquiera un dragon, tenia esperanza de liberarse, por mucha fuerza que tuviera.

Por lo general, los visitantes de la casa Baenre buscaban una de las puertas simétricas
distribuidas alrededor del complejo. Alli, un guardia pronunciaba la contrasefia del dia, y los
hilos de la verja se recogian hacia afuera creando un agujero.

Pero Jarlaxle no era un visitante normal, y la matrona Baenre le habia dado
instrucciones de que mantuviera en secreto sus idas y venidas. EI mercenario aguardé en las
sombras, perfectamente oculto mientras varios soldados de a pie patrullaban por las cercanias.
Jarlaxle repard en que ni siquiera estaban alertas; claro que ¢por qué iban a estarlo, con las
fuerzas de Baenre respaldandolos? La casa Baenre tenia un contingente de, al menos, dos mil
quinientos soldados capacitados y fabulosamente armados, y contaba con dieciséis grandes
sacerdotisas. Ninguna otra casa de la ciudad -ni cinco casas aunadas- podia reunir tal fuerza.

El mercenario volvio la cabeza para mirar el pilar de Narbondel y calcular cuanto
tiempo mas tendria que esperar. Apenas habia vuelto la vista hacia Baenre cuando son6 un
cuerno, claro y fuerte, seguido de un segundo toque.

Un céntico, una salmodia baja, se alz6 en el interior del complejo. Los soldados
corrieron a sus puestos y, poniéndose firmes, presentaron las armas con gesto ceremonial.
Este era el espectaculo que ponia de manifiesto el orgullo de Menzoberranzan, el
adiestramiento, preciso y disciplinado, que ridiculizaba las afirmaciones de cualquier enemigo
potencial de que los elfos oscuros eran demasiado desorganizados para unirse en una causa o
defensa comdn. Los mercenarios que no eran drows, en particular los enanos grises, a menudo
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pagaban grandes sumas de oro y gemas, s6lo por presenciar el espectaculo del cambio de
guardia de la casa Baenre.

Franjas de luz naranja, roja, verde, azul y purpura ascendieron veloces por las
estalagmitas para encontrarse con franjas similares que descendian de lo alto, de los dentados
picos de las estalactitas del complejo Baenre. Magicos emblemas de la casa, portados por los
guardias Baenre, creaban este efecto, en tanto que otros elfos oscuros cabalgaban sobre
lagartos subterraneos que podian desplazarse por suelos, paredes o techos por igual.

La musica continud. Las vetas luminosas formaron un sinfin de dibujos arriba y abajo
del complejo, muchos de los cuales adoptaron la imagen de un aracnido. Este suceso tenia
lugar dos veces al dia, y cualquier drow que estuviera a una distancia desde la que podia
verse, se detenia y lo contemplaba todas y cada una de las veces. EI cambio de guardia de la
casa Baenre era un simbolo de Menzoberranzan tanto del increible poder de la casa Baenre
como de la imperecedera fidelidad de la ciudad a la reina arafa.

Jarlaxle, siguiendo las instrucciones de la matrona Baenre, aprovechd el espectaculo
como maniobra de distraccion. Se desliz6 hacia la verja, se quitd el sombrero de ala ancha,
gue dejo colgar a su espalda, y se puso una mascara de terciopelo negro de la que sobresalian
ocho patas unidas con alambre por los lados. Tras echar un breve vistazo, el mercenario
empez0 a trepar por los gruesos hilos, como si fueran de hierro corriente. Ningun otro tipo de
conjuro habria logrado este resultado; ni hechizos de levitacion o teleportacion, o ninguna otra
clase de viaje méagico, habria conseguido llevar a una persona al otro lado de la barrera.
Unicamente la rara y valiosa mascara de arafia, que Jarlaxle habia tomado prestada de Gomph
Baenre, podia lograr que alguien entrara tan facilmente en el bien guardado complejo.

Jarlaxle pas6 una pierna por encima de lo alto de la valla y se deslizo por el otro lado.
Se quedd muy quieto al ver un destello naranja a su izquierda. Maldita fuera su suerte si lo
habian descubierto. No era probable que el guardia planteara peligro alguno, ya que todos los
que vivian en el palacio de Baenre conocian bien al mercenario; pero, si la matrona Baenre se
enteraba de que habia sido descubierto, era muy posible que le arrancara la piel a latigazos.

La luz se apag6 casi de forma instantanea. Cuando los ojos de Jarlaxle se ajustaron al
cambio de matices, vio a un drow joven y apuesto, con el cabello perfectamente arreglado,
gue estaba montado a horcajadas en un gran lagarto y manejaba una lanza jaspeada de tres
metros de largo. Jarlaxle sabia que era un arma letal. Estaba hechizada con un conjuro de
frialdad, y su punta afilada revelaba su frio mortal a los ojos del mercenario, dotados de visién
infrarroja.

Saludos, Berg'inyon Baenre, dijo el mercenario utilizando el complicado lenguaje
manual de los drows. Berg'inyon era el hijo menor de la matrona Baenre, el jefe de los jinetes
de lagartos de la casa Baenre; alguien que no era enemigo, ni desconocido, para el jefe
mercenario.

Bien hallado, Jarlaxle, repuso Berg'inyon del mismo modo. Puntual, como siempre.
Como exige tu madre, contestd con las manos Jarlaxle.

Berg'inyon esboz6 una fugaz sonrisa e hizo una indicacion al mercenario para que
siguiera adelante; luego azuz6 a su montura con los talones y subi6é rapidamente por el
costado de la estalagmita para continuar con su patrulla por el techo.

A Jarlaxle le caia bien el varon Baenre mas joven. Ultimamente habia pasado muchos
dias con él, obteniendo informacion del joven guerrero, ya que Berg'inyon habia sido en otros
tiempos condiscipulo de Drizzt Do'Urden en Melee-Magthere y a menudo se habia entrenado
con el espadachin drow. Los movimientos combativos de Berg'inyon eran gréciles y casi
perfectos, y saber que Drizzt habia derrotado al joven Baenre acrecentaba el respeto que
Jarlaxle sentia por el renegado.

El mercenario casi lamentaba que Drizzt Do'Urden tuviera que dejar de existir muy
pronto.
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Una vez pasada la verja, Jarlaxle guardd la méascara de arafia en una bolsa y camino con
aparente despreocupacién por el recinto, manteniendo su revelador sombrero colgado en la
espalda y la capa bien ajustada a los hombros para ocultar el hecho de que llevaba una tanica
sin mangas. Aun asi, no podia ocultar su rapada cabeza, algo poco usual, y sabia que mas de
uno de los guardias lo habia reconocido mientras se dirigia al pilar mayor de la casa, la
inmensa y ornamentada estalagmita que era la residencia de los nobles Baenre.

Dichos guardias no lo advirtieron, sin embargo, o simularon que no se daban cuenta,
pues asi se les habia ordenado. Jarlaxle casi soltdé una carcajada; cuantas molestias podian
evitarse con pasar a través de una de las puertas del recinto. Todo el mundo, incluida Triel,
sabia muy bien que el mercenario estaria alli. Todo era un juego de simulaciones e intrigas,
con la matrona Baenre como el jugador que lo controlaba.

-iZ'ress! -grit6 el mercenario. Era la palabra drow que significaba «fuerza», y que era la
contrasefia para este pilar. Empujo la puerta de piedra, que de inmediato se replegd hacia la
parte superior de la jamba.

Jarlaxle saludd con el sombrero a los invisibles guardias (probablemente enormes
minotauros esclavos, los preferidos por la matrona Baenre) mientras recorria el estrecho
corredor y pasaba frente a varias aspilleras tras las cuales, sin duda, lo apuntaban mortiferas
lanzas.

El interior de la estalagmita estaba iluminado, por lo que Jarlaxle se vio obligado a
hacer un alto para que sus 0jos se acostumbraran de nuevo al espectro de luz visible. Docenas
de elfas oscuras iban de un lado para otro, los uniformes negros y plateados de la casa Baenre
ajustados a sus cuerpos, firmes y atractivos. Todos los ojos se volvieron hacia el recién
llegado -el jefe de Bregan D'aerthe estaba considerado como un buen partido en
Menzoberranzan- y la manera lasciva con que las mujeres lo miraron de arriba abajo, casi sin
detenerse en la cara, hizo que Jarlaxle contuviera una carcajada a duras penas. A algunos
varones drows los ofendia tales miradas lascivas, pero, desde el punto de vista de Jarlaxle, la
patente avidez de estas mujeres le proporcionaba mas poder.

El mercenario se encamind hacia el gran pilar negro situado en el corazén de la circular
camara central. Tante6 el suave marmol y localizé la placa de presion que abria una seccion
de la curvada pared.

Jarlaxle se encontré con Dantrag Baenre, el maestro de armas de la casa, recostado en la
pared interior con actitud indolente. EI mercenario comprendié enseguida que el guerrero lo
estaba esperando. Al igual que su hermano mas joven, Dantrag era apuesto, alto (alrededor del
metro setenta o setenta y cinco), esbelto y bien musculado. Sus ojos tenian un tono ambarino
poco corriente, si bien se tornaban rojos cuando se excitaba. Llevaba el blanco cabello
recogido, muy tirante, en una cola de caballo.

Como maestro de armas de la casa Baenre, Dantrag estaba mejor capacitado para la
batalla que cualquier otro drow de la ciudad. Su reluciente cota de malla negra brillé al girarse
él, adaptandose al contorno de su cuerpo tan perfectamente que parecia una segunda piel.
Llevaba dos espadas colgadas del enjoyado cinturén. Cosa curiosa, sélo una de ellas era de
manufactura drow; una estupenda arma como Jarlaxle habia visto pocas. La otra, arrebatada,
segun rumores, a un habitante de la superficie, al parecer poseia una avidez propia y podia
arrancar esquirlas a la roca mas dura sin que su filo se embotara lo mas minimo.

El envanecido guerrero levantd un brazo para saludar al mercenario. Al hacerlo, mostro
de manera ostentosa uno de sus brazales magicos, unas correas de cuero negro forradas con
relucientes anillas de mithril. Dantrag nunca habia dicho qué utilidad tenian esos brazales.
Algunos creian que ofrecian proteccién magica. Jarlaxle habia visto combatir a Dantrag y
coincidia con esa opinion, ya que este tipo de brazales defensivos no era algo inusual. Lo que
méas asombraba al mercenario era el hecho de que, en combate, Dantrag alcanzaba a su
oponente a la primera la mayoria de las veces, por no decir siempre.

Jarlaxle no podia decir con seguridad si sus sospechas eran ciertas, pues, incluso sin los
brazales o cualquier otra magia, Dantrag Baenre era uno de los mejores guerreros de
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Menzoberranzan. Su principal rival habia sido Zaknafein Do'Urden, padre y mentor de Drizzt,
pero Zaknafein habia muerto, sacrificado por la actitud blasfema de su hijo hacia la reina
arafa. Esto dejaba s6lo a Uthegental, el corpulento y fuerte maestro de armas de la casa
Barrison Del'Armgo, la casa segunda de la ciudad, como rival apto para el peligroso Dantrag.
Conociendo el orgullo de ambos guerreros, Jarlaxle sospechaba que un dia los dos sostendrian
un combate a muerte en secreto, solo para ver quién era el mejor.

La idea de semejante espectaculo le resultaba fascinante a Jarlaxle, si bien nunca habia
entendido una clase de orgullo tan destructivo. Muchos de los que habian visto al jefe
mercenario en batalla habrian argumentado que Jarlaxle estaba a la altura de cualquiera de los
dos, pero él nunca participaria en ese tipo de intrigas. A su juicio, luchar por orgullo era una
estupidez, sobre todo cuando tal destreza y excelentes armas podian utilizarse para obtener
unas ganancias mas sustanciosas. Como, por ejemplo, esos brazales, reflexiond Jarlaxle. ;O
quizé los fabulosos brazales ayudarian a Dantrag a saquear el cadaver de Uthegental?

Con la magia, todo era posible. EI mercenario sonrio sin dejar de observar a Dantrag; a
Jarlaxle le encantaba la magia exotica, y en toda la Antipoda Oscura no existia una coleccién
mejor de objetos magicos que en la casa Baenre.

Como este cilindro en el que habia entrado, por ejemplo. Su aspecto era corriente: una
simple cdmara circular con un agujero en el techo, a la izquierda de Jarlaxle, y otro en el
suelo, a su derecha.

Hizo un gesto de asentimiento a Dantrag, que sefialé con la mano hacia la derecha, y el
mercenario camind hasta situarse debajo del agujero. Lo envolvidé una magia cosquilleante
que, de forma gradual, lo alzé en el nivel y lo hizo levitar hasta el segundo piso de la inmensa
estalagmita. Dentro del cilindro, esta zona era idéntica a la primera, y Jarlaxle se dirigio
directamente hacia el punto situado debajo del agujero del techo que lo conduciria al tercer
piso.

Dantrag llegé al segundo nivel en el momento en que Jarlaxle empezaba a flotar hacia el
tercero, y el maestro de armas se apresuré a ir tras el mercenario y lo cogié por el brazo
cuando Jarlaxle alargaba ya la mano hacia el mecanismo de apertura de este nivel. Luego
sefialé con un gesto de la cabeza el agujero del techo que conducia al cuarto nivel y al salon
del trono privado de la matrona Baenre.

¢El cuarto nivel?, se preguntd, interesado, el mercenario mientras seguia a Dantrag a la
posicion bajo el agujero y empezaba a levitar otra vez. ¢El salon del trono privado de la
matrona Baenre? Por lo general, la primera madre matrona celebraba las audiencias en el
tercer piso.

La matrona Baenre tiene otra visita, explicd Dantrag en el codigo manual cuando la
cabeza de Jarlaxle asomo en el cuarto piso.

El mercenario asintié en silencio y salié del agujero, dejando que Dantrag tomara la
iniciativa. Pero éste no hizo intencion de abrir la puerta, sino que metié la mano en una
pequerfia bolsa y sac6 un reluciente polvo plateado. Tras hacer un guifio al mercenario, arrojo
el polvo contra la pared trasera, que centelled y se movié motu propio, formando una tela de
arafa plateada que se enroll6 sobre si misma, como hacian las puertas de la verja exterior, y
dejo una abertura.

Después de ti, sugirieron las manos de Dantrag en un gesto cortés.
Jarlaxle estudi6 al taimado guerrero en un intento de discernir si se trataba de alguna

trampa. ¢Y si cruzaba la puerta, evidentemente extradimensional, para encontrarse atrapado
en algan plano infernal?

Dantrag era un adversario frio, y sus rasgos hermosos, afilados, con los pémulos altos y
firmes, no revelaron nada a la mirada escrutadora, y por lo general eficaz, de Jarlaxle. Sin
embargo, el mercenario atraveso finalmente la abertura, habiendo Ilegado a la conclusién de
que Dantrag era demasiado orgulloso para librarse de €l con una artimafia. Si el guerrero
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hubiera querido quitar de en medio al mercenario, habria utilizado sus armas, no las argucias
de un mago.

El hijo Baenre siguié a Jarlaxle acto seguido al interior de una pequefia bolsa
extradimensional que compartia espacio con la sala del trono de la matrona Baenre. Dantrag
condujo al mercenario a lo largo de un fino cordon de plata hasta el extremo opuesto de la
pequefia camara, a una abertura que daba a la sala.

Alli, en un gran trono de zafiro, se encontraba sentada la marchita matrona Baenre, su
rostro cruzado por millares de arrugas que semejaban una telarafa. Jarlaxle dedico un largo
instante a contemplar el trono antes de mirar a la madre matrona y, en un gesto inconsciente,
se humedecid los finos labios. Dantrag solt6 una queda risita a su lado, pues el astuto Baenre
podia entender el ansia del mercenario. En el extremo de cada uno de los brazos del trono
habia incrustado un enorme diamante de no menos de treinta quilates.

El propio trono estaba tallado en el mas puro zafiro negro, un reluciente pozo que
invitaba a sumergirse en sus profundidades. Unas formas retorcidas se movian en el interior
de aquel estanque de oscuridad; segun los rumores, eran las almas atormentadas de todos
aquellos que habian sido desleales a Lloth y, en castigo, habian sido transformados en
espantosos entes que moraban en una negra dimension dentro de los confines del fabuloso
trono de la matrona Baenre.

Aquel pensamiento hizo que Jarlaxle recobrara de golpe la sensatez y olvidara sus
fantasias; podia imaginar el acto, jpero nunca seria tan necio como para intentar apoderarse de
uno de aquellos diamantes! Entonces miré a la matrona Baenre y a sus dos anodinos escribas,
acurrucados detras de ella y tomando notas con afan. A la izquierda de la primera madre
matrona se encontraba Bladen'Kerst, la hija mayor de las que residian en la casa, la tercera
detras de sus hermanos Triel y Gomph. Jarlaxle le tenia aln menos simpatia a Bladen'Kerst
que a Triel, pues era extremadamente sadica. En varias ocasiones, el mercenario habia
pensado que tendria que matarla en defensa propia. Eso habria provocado una dificil
situacion, aunque Jarlaxle sospechaba que a la matrona Baenre, secretamente, le habria
gustado que la cruel Bladen'Kerst muriera. Ni siquiera una poderosa madre matrona podia
controlar por completo a esa muijer.

A la derecha de la matrona Baenre estaba otro de los seres que gozaba de menos
simpatias por parte del mercenario: el illita, Methil Elviddinvelp, el consejero de cabeza de
pulpo. Vestia, como siempre, su sencilla tanica de un fuerte tono carmesi, con las mangas
muy largas para que la criatura mantuviera ocultas sus escualidas manos finalizadas en tres
garras. A Jarlaxle le habria gustado que la horrenda criatura llevara también una mascara y
una capucha. Su cabeza, purpurea y bulbosa, con cuatro tentaculos en lugar de una boca, y los
ojos lechosos, carentes de pupilas, era la cosa mas repulsiva que Jarlaxle habia visto en su
vida. Por lo general, si habia posibilidades de sacar ganancias el mercenario pasaba por alto la
apariencia de cualquier ser, pero Jarlaxle preferia tener el menor contacto posible con los
horribles, misteriosos y, sobre todo, peligrosos illitas.

La mayoria de los drows eran de la misma opinion respecto a los illitas, y, por un
instante, Jarlaxle pens6 lo extrafio que era que la matrona Baenre hubiera situado a
Elviddinvelp en una posicion tan visible. Sin embargo, al observar més detenidamente a la
mujer que se encontraba frente a la matrona Baenre, el mercenario lo entendid.

Era una persona escualida y menuda, méas baja incluso que Triel y, aparentemente,
mucho mas débil. Su tunica era corriente, y no llevaba ningln otro tipo de aderezo visible;
desde luego, no era el atavio propio de una madre matrona. Pero esta drow, K'yorl Odran, era
una de ellas, la cabecilla de Oblodra, tercera casa de Menzoberranzan.

¢K'yorl?, preguntaron los dedos de Jarlaxle a Dantrag. La expresion del mercenario era
incrédula. K'yorl era una de las regentes de Menzoberranzan mas despreciadas.
Personalmente, la matrona Baenre odiaba a K'yorl, y muchas veces habia expresado
abiertamente su opinidn de que Menzoberranzan estaria mejor sin la presencia de la molesta
Odran. Lo unico que habia frenado a la casa Baenre de destruir la de Oblodra era el hecho de
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que las mujeres de la tercera casa poseian misteriosos poderes mentales. Si habia alguien
capaz de entender las motivaciones y los pensamientos intimos de la misteriosa y peligrosa
K'yorl, ése seria el illita, EIviddinvelp.

-Trescientos -estaba diciendo K'yorl.

La matrona Baenre se hundio en el trono, con una expresion agria en el semblante.

-Una miseria-replico.

-La mitad de mi fuerza de esclavos -respondié K'yorl, al tiempo que esbozaba su

acostumbrada sonrisa burlona, una conocida sefial de que la no tan astuta K'yorl estaba
mintiendo.

La matrona Baenre se echd a reir y luego se interrumpid bruscamente. Se adelanté en el
trono, con las esbeltas manos descansando sobre los fabulosos diamantes, y el gesto cefiudo e
implacable. Sus ojos, rojos como rubies, se estrecharon hasta convertirse en rendijas. Musito
algo en voz baja y levant6 una de las manos del diamante. El interior de la magnifica gema
Ilamed, como si cobrara vida, y lanz6 un rayo concentrado de luz purpurea que alcanzo al
ayudante de K'yorl, un varén anodino, y lo envolvi6 en una serie de arcos chisporroteantes de
reluciente energia purpura. EI hombre grit6, levanté las manos y luchd contra las ondas
aniquiladoras.

La matrona Baenre levanto la otra mano y un segundo rayo se unié al primero. Ahora, el
varon drow no era mas que una silueta purpura.

Jarlaxle observo atentamente a K'yorl, que cerro los ojos y fruncid el entrecejo. Sus 0jos
se volvieron a abrir casi de inmediato, y mir6 a Elviddinvelp con incredulidad. EI mercenario
era lo bastante experimentado como para darse cuenta de que, en esa fraccion de segundo,
habia tenido lugar una lucha de voluntades, y no lo sorprendia que el desollador mental
hubiera salido, aparentemente, vencedor.

El infortunado vardn Oblodra no era ya mas que una sombra, y, al cabo de un momento,
ni siquiera era eso. Habia dejado de existir.

K'yorl Odran fruncié el entrecejo con fiereza; parecia a punto de estallar, pero la
matrona Baenre, tan letal como cualquier drow vivo, no cedio.

De forma inesperada, K'yorl volvio a sonreir.

-Era sélo un vardn -comento alegremente.

-iK'yorl! -grufié Baenre-. jEste servicio goza del favor de Lloth, y td colaboraréas!
-, Me amenazas? -preguntd la otra matrona.

La matrona Baenre se levantd del trono y se dirigié hacia la imperturbable K'yorl.
Levanto la mano izquierda hacia la mejilla de la mujer Oblodra, y la tranquila K'yorl no pudo
evitar encogerse. En esa mano, la matrona Baenre lucia un gran anillo de oro, con cuatro aros
incompletos, sin cerrar, moldeados de manera que semejaban las ocho patas de una arafia
viva. Su enorme zafiro, negro azulado, relucié. K'yorl sabia que ese anillo guardaba una
velsharess orbb viva, una arafia mucho més mortifera que su pariente de la superficie, la viuda
negra.

-Debes comprender la importancia -susurrd la matrona Baenre.

Para sorpresa de Jarlaxle (y no le pasé inadvertido que la mano de Dantrag fue de
inmediato a la empufiadura de su espada, como si el maestro de armas estuviera a punto de
saltar de la bolsa extradimensional desde la que observaban la escena, para matar a la
insolente Oblodra), K'yorl aparté los dedos de la matrona Baenre de un manotazo.

-Barrison Del'Armgo esté de acuerdo -dijo con calma la matrona Baenre, al tiempo que
levantaba la mano para impedir que su peligrosa hija y el consejero illita intervinieran.

K'yorl sonrio burlona; un gesto claramente fanfarrén, ya que a la madre matrona de la
tercera casa no podia dejar de impresionarla oir que la primera y segunda casas estaban
aliadas en un asunto que ella queria soslayar.

29



-Como también Faen Tlabbar -afiadio la matrona Baenre astutamente, refiriéndose a la
cuarta casa de la ciudad y rival mas odiado de Oblodra. Las palabras de Baenre eran una
amenaza obvia, pues con la casa Baenre y la casa Barrison Del’Armgo de su parte, Faen
Tlabbar no tardaria en aplastar a Oblodra y asumir el tercer rango de la ciudad.

La matrona Baenre regresé a su trono de zafiro sin apartar los ojos de K'yorl un solo
momento.

-No tengo muchos soldados drows -dijo K'yorl, y, por primera vez, Jarlaxle vio a la
advenediza Oblodra mostrarse humilde.

-iNo, pero tienes kobolds de sobra! -replicé la matrona Baenre bruscamente-. Y no oses
insinuar que sélo llegan a seiscientos. Los tuneles de la Grieta de la Garra debajo de la casa
Oblodra son vastos.

-Te daré tres mil -respondié K'yorl, como si por fin cediera en un duro regateo.

-iDiez veces esa cifra! -gruiio Baenre. K'yorl no dijo nada y se limité a erguir la cabeza
y mirar de hito en hito a la primera madre matrona-. No aceptard menos de veinte mil -dijo
entonces Baenre, desempefiando las dos partes del trato-. Las defensas de la fortaleza enana
seran ingeniosas, y necesitamos mucha carne de cafidn para abrirnos paso.

-Es un alto precio -opin6 K'yorl.
-Veinte mil kobolds juntos no valen tanto como la vida de un solo drow -le recordd

Baenre, que afiadio, solo para causar impresion-: a los ojos de Lloth. -K'yorl iba a replicar
duramente, pero la matrona Baenre la frend en seco.

«jAhorrame tus amenazas! -Su delgado cuello parecia ain mas escualido al tensar la
mandibula hacia adelante-. A los ojos de Lloth, este acontecimiento estd por encima de las
luchas entre las casas drows. jY te prometo, K'yorl, que la desobediencia de la casa Oblodra
impulsara la ascensién de Faen Tlabbar!

Jarlaxle abrié unos 0jos como platos, y mir6, sorprendido, a Dantrag, que no supo qué
decir. Hasta ahora, el mercenario no habia oido, ni le habian contado, que una casa amenazara
a otra de manera tan abierta. En esta ocasion, no hubo ni sonrisa burlona ni réplica ingeniosa
por parte de K'yorl. Al observar atentamente a la mujer, que guardaba silencio y hacia obvios
esfuerzos por mantener una expresion impasible, Jarlaxle pudo ver la semilla de la anarquia.
K'yorl y la casa Oblodra no olvidarian la amenaza de la matrona Baenre, y, dada la arrogancia
de esta Ultima, sin duda otras casas abrigaban resentimientos similares. El mercenario hizo un
leve gesto de asentimiento al recordar su entrevista con la atemorizada Triel, que heredaria
esta peligrosa situacion.

-Veinte mil -aceptdé K'yorl-, si es que se pueden reunir tantas de esas pequefias ratas
molestas.

Dicho esto, la madre matrona de la casa Oblodra recibié autorizacion para marcharse.
Al mismo tiempo que la mujer entraba en el cilindro de marmol, Dantrag solto6 el extremo del
filamento de arafia y pasé de la bolsa extradimensional a la sala del trono.

Jarlaxle fue tras él, acercandose con pasos ligeros hasta situarse frente al trono. Hizo
una profunda reverencia, y la pluma de diatryma prendida en el ala del enorme sombrero
barrio el suelo.

-Una actuacion magnifica -comentd, como saludo a la matrona Baenre-. Ha sido un
placer que se me permitiera presenciar...

-iSilencio! -le ordend la matrona Baenre en un tono que rebosaba veneno, mientras se
recostaba en el trono.

Sin perder la sonrisa, el mercenario adopt6 una actitud atenta.

-K'yorl es una molestia peligrosa -dijo la matrona Baenre-. No le pediré muchos de los
drows de su casa, aungue sus extrafios poderes mentales serian muy utiles a la hora de romper
la voluntad de los resistentes enanos. Lo Unico que necesitamos de su casa son los kobolds, v,
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puesto que esas sabandijas se reproducen como ratas, no es mucho el sacrificio que tendran
que hacer.

-;Y después de la victoria? -se atrevio a preguntar Jarlaxle.

-Eso tendré que decidirlo K'yorl -respondié la matrona Baenre de inmediato. Hizo un
ademan para que los otros, incluidos los escribas, abandonaran la sala, y todos comprendieron
que la matrona tenia intencion de enviar a la banda de Jarlaxle a una mision de
reconocimiento... 0 algo mas a la casa Oblodra.

Todos salieron sin protestar, salvo la perversa Bladen'Kerst, que hizo un alto para lanzar
al mercenario una mirada cargada de peligro. Bladen'Kerst odiaba a Jarlaxle del mismo modo
gue odiaba a todos los varones drows, a los que consideraba poco mas que unos peleles con
los que practicar para mejorar sus técnicas de tortura.

El mercenario se cambid el parche al otro ojo y le hizo un guifio lascivo como respuesta.

Bladen'Kerst volvié la vista hacia su madre de inmediato, como si le pidiera permiso
para golpear al impertinente vardn hasta dejarlo inconsciente, pero la matrona Baenre repitio
el gesto indicandole que se marchara.

-Queréis que Bregan D'aerthe mantenga bajo estrecha vigilancia a la casa Oblodra -dijo
Jarlaxle tan pronto como se encontrd a solas con Baenre-. No es una tarea facil...

-No -lo interrumpi6 la matrona-. Ni siquiera Bregan D'aerthe espiaria de buen grado esa
casa misteriosa.

Al mercenario lo alegré que fuera la propia matrona Baenre, no él, quien mencionara
ese punto. Reflexiond sobre la inesperada conclusién a la que llevaba tal comentario, y luego
esboz6 una amplia sonrisa e incluso hizo una profunda reverencia al comprender la maniobra.
La matrona Baenre queria que los demas, sobre todo Elviddinvelp, pensaran que la mision de
Bregan D'aerthe era espiar la casa Oblodra. De ese modo, despistaria a K'yorl y la mantendria
ocupada buscando fantasmas inexistentes.

-No me interesa K'yorl, aparte de necesitar sus esclavos -prosiguio la matrona-. Si no
hace lo que se la ha ordenado, entonces la casa Oblodra serd arrojada a la Grieta de la Garra 'y
pasara al olvido.

Su tono pragmatico, que denotaba una suprema seguridad, impresion6 al mercenario.
-Con la primera y la segunda casas aliadas, ¢qué posibilidades tiene K'yorl? -pregunto.

La matrona Baenre se quedd pensativa un instante, como si Jarlaxle le hubiese
recordado algo. Desechd la idea rapidamente y prosiguio:

-No tenemos tiempo para hablar de tu reunion con Triel. -EI comentario despertd la
curiosidad de Jarlaxle, ya que el mercenario daba por sentado que ésa era la razén principal de
su visita a la casa Baenre-. Quiero que empieces a planear la marcha hacia el asentamiento
enano. Necesitaré mapas de las rutas previstas, asi como descripciones detalladas de las
posibles vias de acceso finales de Mithril Hall para que asi Dantrag y sus generales puedan
planear mejor el ataque.

Jarlaxle asintié con la cabeza. Desde luego, no pensaba discutir con la irascible matrona.

-Podemos enviar espias que se internen un poco mas en el recinto enano -empezo, pero,
de nuevo, la impaciente Baenre lo interrumpio.

-No es necesario -dijo simplemente.
Jarlaxle la mir6 con curiosidad.
-Nuestra ultima expedicién no Ilegé a entrar en Mithril Hall -le recordo.

Los labios de la matrona se curvaron en una sonrisa maligna, una mueca contagiosa que
hizo que Jarlaxle aguardara impaciente la posible revelacion que vendria a continuacion.
Lentamente, la madre matrona meti6 la mano por la pechera de su fabulosa tunica y sacé una
cadena de la que colgaba un anillo, blanco como un hueso y elaborado, al parecer, con una
pieza dental grande.
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-¢Sabes qué es esto? -pregunto, sosteniendo el objeto a plena vista.

-He oido decir que es un diente de un rey enano, y que su atormentada alma esta
atrapada dentro del anillo -contestd el mercenario.

-Un rey enano -repitio la matrona Baenre-. Y no hay tantos reinos enanos, ¢verdad?
Jarlaxle fruncid el entrecejo; luego, su semblante se ilumino.

-¢Mithril Hall? -pregunté.

La matrona asintio con la cabeza.

-Por una maravillosa coincidencia, la suerte ha puesto esto en mis manos -explico-.
Dentro de este anillo esta el alma de Gandalug Battlehammer, primer rey de Mithril Hall y
fundador del clan Battlehammer.

A Jarlaxle le dio vueltas la cabeza ante las posibilidades que aquello representaba. jNo
era de extrafiar, pues, que Lloth hubiese ordenado a Vierna ir tras su hermano renegado!
Drizzt era s6lo un vinculo con la superficie, un peébn méas en un juego de conquista mucho
mas importante.

-Gandalug habla conmigo -explicé la matrona Baenre en un tono tan satisfecho como el
ronroneo de un gato-. Recuerda los caminos y accesos de Mithril Hall.

Sos'Umptu Baenre entrd en ese momento, hizo caso omiso de Jarlaxle y paso junto a él
para situarse frente a su madre. La matrona no la reprendio, como el mercenario habria
esperado que hiciera por irrumpir en la sala sin anunciarse; en lugar de eso, mir6 con
curiosidad a su hijay le permitid explicarse.

-La matrona Mez'Barris Armgo se impacienta -dijo Sos'Umptu.

En la capilla, comprendio6 Jarlaxle, ya que Sos'Umptu era la vigilante de la portentosa
capilla Baenre y rara vez abandonaba el lugar. ElI mercenario se paré a considerar un
momento esta informacion. Mez'Barris era la madre matrona de la casa Barrison Del'Armgo,
la segunda casa regente de la ciudad. Pero ¢por qué estaba en el palacio Baenre si, segln
habia dicho la matrona, la casa Barrison Del'Armgo ya estaba de acuerdo con la expedicion?

Si, ¢por que?
-Quiza deberiais haber visto a la matrona Mez'Barris en primer lugar -comentd el

mercenario astutamente. La marchita mujer aceptdé con buen humor su comentario;
demostraba que su espia favorito pensaba con claridad.

-K'yorl era la mas problematica -contesté Baenre-. Hacer esperar a ésa, la habria puesto
de peor humor que el habitual. Mez'Barris es mucho mas tranquila, mas despierta para ver los
beneficios. Estara de acuerdo con la guerra contra los enanos.

Baenre paso junto al mercenario en su camino hacia el cilindro de marmol; Sos'Umptu
ya habia entrado en él y la aguardaba. La primera madre matrona se volvidé hacia el
mercenario y esbozo6 una sonrisa maligna.

-Ademas -afiadid-, ahora que la casa Oblodra ha entrado en la alianza, ¢qué otra opcién
le queda a Mez'Barris?

Qué excepcional era esta anciana, se dijo Jarlaxle. Qué astuta. Echd un dltimo y
entristecido vistazo a los maravillosos diamantes de los brazos del trono; luego suspird
profundamente y siguio a las dos mujeres fuera del baluarte de la casa Baenre.
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Fuego en sus ojos

Catti-brie se ajusto bien la capa a fin de ocultar la daga y la mascara que le habia dado
Regis. La asaltaron sentimientos contradictorios mientras se acercaba a los aposentos privados
de Bruenor; esperaba que el enano estuviera alli y, al mismo tiempo, que no estuviera.

¢Como podia marcharse sin ver a su padre una vez mas? Con todo, Bruenor le parecia
ahora una sombra de si mismo, un viejo enano sumido en la miseria que sélo esperaba la
muerte. No queria verlo asi, no queria llevar esa imagen de Bruenor consigo a la Antipoda
Oscura.

Alzé la mano para llamar a la puerta de la sala de estar, pero en lugar de ello abrid
suavemente y se asomd. Vio un enano de pie, a un lado de la chimenea encendida, pero no era
Bruenor. Thibbledorf Pwent, el camorrista, estaba dando brincos al tiempo que giraba sobre si
mismo, al parecer tratando de atrapar una mosca latosa. Vestia (como siempre) su armadura
de anillas cortantes, completa con los guantes guarnecidos con clavos, coderas y rodilleras
equipados con pinchos, y otros mortiferos clavos sobresaliendo de cualquier angulo posible.
La armadura chirriaba a la par que el enano saltaba y brincaba; un sonido irritante como Catti-
brie habia oido pocos en su vida. EI yelmo gris de Pwent descansaba sobre una silla a su lado,
rematado por una bayoneta cuya longitud era casi la mitad de la altura del enano. Al no
tenerlo puesto, Catti-brie advirtid que el camorrista estaba casi calvo, y los restantes
mechones negros, grasientos y pegados a los lados de la cabeza, daban paso a una enorme y
tupida barba negra.

La muchacha empujo la puerta un poco méas y vio a Bruenor sentado frente a un fuego
mortecino, atizando un tronco para que las brasas se avivaran. Catti-brie se encogio al reparar
en su gesto abstraido y el poco entusiasmo con que hurgaba el tronco encendido. Recordaba
los dias, no mucho tiempo atras, en que el temperamental rey se habria limitado a agacharse y
machacar el rebelde tronco con sus propias manos.

Tras echar un vistazo a Pwent (que se estaba comiendo algo que Catti-brie deseaba
sinceramente que no fuera una mosca), la joven entrd en la habitacion mientras comprobaba si
su capa ocultaba bien lo que llevaba debajo.

-iEh, hola! -bramo Pwent sin dejar de masticar.

Mas que el asco que le producia pensar que se estaba comiendo una mosca, a Catti-brie
la sorprendia que tuviera tanto que masticar.

-iDeberias dejarte crecer barba! -dijo el camorrista, un comentario que se repetia cada
vez que la saludaba. Desde su primer encuentro, el desastrado enano le habia dicho a Catti-
brie que seria una mujer muy hermosa si tuviera barba.

-Estoy en ello -contesto la muchacha, sinceramente agradecida por las frases triviales-.
Te prometo que no me he afeitado desde el dia en que nos conocimos.

Palmed la cabeza del enano y al punto se arrepintié cuando not6 en los dedos una
pelicula grasienta.

-Buena chica -contestd Pwent. Localizd otro insecto volador y reanudé sus saltos para
darle caza.

-¢Addnde vas? -pregunté Bruenor con sequedad antes de que Catti-brie tuviera tiempo
de saludarlo.

Catti-brie suspird ante el gesto cefiudo de su padre. jComo anhelaba verlo sonreir otra
vez! La joven repar6 en la magulladura que el enano tenia en la frente, y la costra que cubria
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ya el corte. Al parecer, habia montado en cdlera unas cuantas noches atras y, en medio de la
filipica, habia arremetido contra una puerta con la cabeza mientras dos enanos jévenes
intentaban sujetarlo. La contusién, unida a la llamativa cicatriz que corria desde su frente
hasta la mandibula y pasaba sobre la cuenca vacia donde antes tenia el ojo, daba al viejo
enano un aspecto realmente vapuleado.

-¢Addnde vas? -preguntd de nuevo Bruenor, enfadado.

-A Piedra Alzada -minti6 la muchacha, refiriéndose a la villa de los barbaros, el pueblo
de Wulfgar, situado al pie de la montaria al este de Mithril Hall-. La tribu va a construir un
tumulo para honrar la memoria de Wulfgar. -Catti-brie estaba sorprendida de la facilidad con
que mentia; siempre habia sido capaz de engatusar a Bruenor, a menudo valiéndose de
verdades a medias y juegos semanticos para eludir la verdad llana, pero nunca le habia
mentido con tanto descaro. Recordandose a si misma la importancia que habia tras ello, mir6
a los ojos al enano barbirrojo y agrego:

«Quiero estar alli antes de que empiecen a construir. Si lo van a hacer, entonces tendran
que hacerlo bien. Wulfgar no se merecia menos.

El ojo sano de Bruenor se humedecio, dandole un aspecto ain méas apagado; el enano se
apartd de Catti-brie y empez6 a hurgar el fuego otra vez, aunque se las arregld para hacer un
leve y desganado gesto de conformidad con la cabeza. En Mithril Hall no era un secreto que a
Bruenor no le gustaba hablar de Wulfgar. De hecho, habia propinado un pufietazo a uno de los
clérigos que insistia en que Aegis-fang no podia, conforme a la tradicion enana, ocupar un
lugar de honor en la Sala de Dumathoin, ya que habia sido un humand, no un enano, quien lo
habia manejado.

Catti-brie repard entonces en que la armadura de Pwent habia dejado de chirriar, y se
volvié para mirar al camorrista. El enano estaba junto a la puerta abierta, y los observaba a los
dos con tristeza. La joven le hizo un gesto, y el camorrista abandond la habitacion en silencio
(al menos, todo lo silenciosamente que podia esperarse de un enano con una oxidada
armadura).

Al parecer, Catti-brie no era la Unica a la que apenaba ver la amargada persona en que
se habia convertido Bruenor.

-Te has ganado su compasion -comento a su padre, que parecia no escucharla-. Todos
en Mithril Hall hablan con conmiseracion de su desdichado rey.

-Muérdete la lengua -grufié Bruenor sin apenas abrir los labios. Seguia sentado, mirando
el fuego mortecino.

Catti-brie sabia que la amenaza implicita carecia de fuerza; otra sefial del declive de
Bruenor. En el pasado, cuando Bruenor Battlehammer sugeria que alguien se mordiera la
lengua, o se callaba o Bruenor lo hacia callar. Pero, desde los altercados con el clérigo y el
encontronazo contra la puerta, el fuego del enano, como el de la chimenea, se habia ido
consumiendo.

-¢ES que piensas pasarte el resto de tu vida azuzando ese fuego? -preguntd Catti-brie
intentando incitar una pelea, avivar los rescoldos del orgullo de Bruenor.
-Si me da la gana -respondio el enano con demasiada calma.

La muchacha suspird otra vez y, de manera intencionada, recogid la capa por encima de
su cadera, dejando a la vista la mascara magica y la daga enjoyada de Entreri. Aungue estaba
decidida a emprender sola la aventura y no queria contarle nada al respecto, desed que
Bruenor tuviera el suficiente animo en su interior para reparar en el detalle.

Transcurrieron largos minutos en los que reino el silencio, salvo por el esporadico
chisporroteo de las ascuas y el siseo de la lefia himeda.

-iMe marcho y ya volveré cuando sea! -gritd la nerviosa muchacha, y se encaminé hacia
la puerta.
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Bruenor agitd una mano con gesto abstraido, sin molestarse siquiera en mirarla. Catti-
brie se pard junto a la puerta, luego la abrié y la volvié a cerrar, sin salir de la habitacion.
Aguardd unos instantes, sin poder creer que Bruenor siguiera frente al fuego, atizandolo
abstraido. Luego cruzé sigilosamente la habitacion y pasé por otra puerta al dormitorio del
enano.

Se acerco al escritorio de roble, que era un regalo del pueblo de Wulfgar a Bruenor; su
pulida madera brillaba y en los costados aparecian tallados dibujos de Aegis-fang, el poderoso
marrillo de guerra que el enano habia forjado. Catti-brie permanecié inmdvil un largo rato, a
pesar de saber que tenia que salir de alli antes de que Bruenor se diera cuenta de lo que estaba
haciendo, y contempl6 aquellos dibujos mientras recordaba a Wulfgar. Nunca superaria
aquella pérdida, lo sabia. Pero también sabia que los dias de afliccion estaban a punto de
terminar, que tenia que seguir viviendo. Sobre todo ahora, se record6 Catti-brie, cuando otro
de sus amigos se enfrentaba a un gran peligro.

En un cofre de piedra que habia sobre el escritorio, la joven encontré lo que estaba
buscando: un pequefio guardapelo en una cadena de plata, regalo de Alustriel, la dama de
Luna Plateada. Habian dado por muerto a Bruenor, perdido en Mithril Hall, cuando los
amigos habian estado alli por primera vez. El enano habia escapado al cabo de un tiempo,
eludiendo a los perversos enanos grises que habian reclamado Mithril Hall como suyo, y, con
ayuda de Alustriel, se habia reunido con Catti-brie en Longsaddle, un pueblo situado al
suroeste. Drizzt y Wulfgar habian partido mucho antes hacia el sur en busca de Regis, que
habia sido capturado por el asesino Entreri.

Alustriel le habia dado a Bruenor el magico guardapelo. Dentro habia un pequefio
retrato de Drizzt y con este artilugio el enano podia rastrear al drow. La direccion correcta y la
distancia a la que se encontraba Drizzt podian determinarse por la intensidad de calor magico
que emanaba del guardapelo.

La bagatela de metal estaba fria ahora, mas fria que el ambiente de la habitacion, y
Catti-brie tuvo la sensacién de que Drizzt se encontraba muy lejos ya.

La joven abri6 el guardapelo y contempl6 la imagen perfecta de su querido amigo drow.
Se preguntd si deberia llevarselo. Con Guenhwyvar podria seguir a Drizzt de todas formas, si
conseguia dar con su rastro. Ademas, no se le iba de la cabeza la idea de que, cuando Bruenor
se enterara de la verdad por Regis, el fuego volveria a sus 0jos y se apresuraria a ir en su
busca.

A la muchacha le gustaba esa imagen del fiero Bruenor, queria que su padre llegara a la
carga en su ayuda y al rescate de Drizzt, pero comprendi6 que era el suefio de una nifia, poco
realista y, sobre todo, peligroso.

Catti-brie cerr6 el guardapelo y lo apretd con fuerza entre sus dedos. Se escabulld del
dormitorio de Bruenor, cruzé la salita (donde el barbirrojo enano seguia sentado frente al
fuego, con los pensamientos a un millon de kilometros de distancia), y luego corri6 por los
corredores de los niveles superiores, sabiendo que si no se ponia en marcha de inmediato
podria perder el valor.

Ya en el exterior, mir6 de nuevo el guardapelo y supo que al llevarselo habia eliminado
toda posibilidad de que Bruenor la siguiera. Dependia de si misma exclusivamente.

Y asi es como tenia que ser, decidio la muchacha. Se colgé la cadena al cuello y empezé
a descender por la montafia con la esperanza de llegar a Luna Plateada poco después que
Drizzt.

Avanzaba tan en silencio e inadvertidamente como le era posible por las oscuras calles
de Menzoberranzan; sus ojos, adaptados para percibir el espectro infrarrojo, relucian como
rubies. Sélo queria regresar al cuartel de Jarlaxle, volver con el drow que habia sabido
reconocer su valia.

-iWaela riwvil! -sond un grito penetrante a un lado.
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Se detuvo y se recostd con desanimo en el monton de cascotes cercano a una
estalagmita desocupada. Habia oido esas palabras antes muchas veces; siempre las mismas
dos palabras pronunciadas con evidente desprecio.

-iWaela riwvil! -repitié la drow mientras se acercaba a él, con un latigo de tentaculos
rojizos en una mano. Los tres apéndices de casi dos metros y medio de longitud se retorcian
de forma espontanea, ansiosamente, como si quisieran golpear a diestro y siniestro
impulsados por su propia malignidad y azotarlo. Al menos, la mujer no llevaba uno de esos
latigos de colmillos, penso, recordando las armas equipadas con varias serpientes que muchas
de las sacerdotisas de alto rango utilizaban.

No presentd resistencia cuando la mujer se plantd frente a él, y agacho6 los ojos con
actitud respetuosa como Jarlaxle le habia ensefiado. Sospech6 que ella también deambulaba
por las calles en secreto; ¢por qué, si no, una drow, lo bastante poderosa para llevar uno de
aquellos malignos latigos, circulaba por los callejones de este sector bajo de Menzoberranzan?

La mujer pronuncié una sarta de palabras drows con su melodiosa voz, demasiado
deprisa para que el recién llegado las comprendiera. Entendi6 un par de palabras: quarth, que
significaba «ordenar», y hal'il’cik, o «arrodillate». Esperaba algo asi, de todas formas, ya que
siempre le estaban ordenando que se pusiera de rodillas.

Obedecid de inmediato, a pesar de que las duras piedras se le clavaron en las rodillas.

La mujer drow camind a su alrededor pausadamente, dejando que viera bien sus esbeltas
piernas, e incluso echandole la cabeza hacia atrds de un tirdn para que mirara su rostro,
innegablemente bello, mientras musitaba con un ronroneo su nombre: Jerlys.

Hizo un movimiento como si fuera a besarlo, pero, en cambio, le propind una dolorosa
bofetada. De inmediato, las manos del hombre fueron hacia su espada y su daga, pero se
control6 y se recordd a si mismo las consecuencias.

La drow siguié caminando a su alrededor, hablando tanto para si misma como para él.
«Iblith», dijo muchas veces, la palabra drow que significaba «basura», y por ultimo él
contesté con una Unica palabra, «abban», que significaba «aliado», como le habia ensefiado
Jarlaxle.

-jAbban del darthiir! -le grité la mujer, al tiempo que volvia a golpearlo, esta vez en la
parte posterior de la cabeza, y casi lo hizo caer de bruces.

No entendia bien sus palabras, pero le parecia que darthiir tenia algo que ver con los
elfos de la superficie. Entonces empez6 a darse cuenta de que se habia metido en un buen lio
esta vez y que no iba a escapar tan facilmente de la mujer.

-jAbban del darthiir! -grité Jerlys de nuevo, y en esta ocasion fue su latigo, no su mano,
el que lo golped por detras, y los tres tentaculos azotaron dolorosamente su hombro derecho.

El hombre se llevo la mano a la herida y se tir6 al suelo, con el brazo derecho
inutilizado y todo su cuerpo fustigado por oleadas de dolor.

Jerlys lo golpeo otra vez, en la espalda, pero su inesperado movimiento lo salvé de
recibir el impacto de los tres tentaculos.

Su mente discurrid con rapidez. Sabia que debia actuar deprisa. La mujer seguia
lanzandole pullas, descargando el latigo contra las paredes del callejon y de vez en cuando
sobre su ensangrentada espalda. Entonces tuvo la seguridad de que habia cogido por sorpresa
a la mujer, que tenia una mision tan secreta como la suya propia, y que no era probable que
saliera con bien de este encuentro.

Uno de los tentaculos se descargd contra su nuca, aturdiéndolo. Su brazo derecho
continuaba inutilizado, debilitado por la magia de un golpe triple simultaneo.

Pero tenia que actuar. Se llevo la mano izquierda a la cadera derecha, hacia la daga;
luego lo pensé mejor y la dirigio al lado opuesto.

-jAbban del darthiir! -grito Jerlys otra vez, y adelant6 el brazo para repetir el golpe.
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El hombre giré sobre si mismo y se incorpord; su espada, que no era de manufactura
elfa, brillé ardiente al entrar en contacto con los tentaculos. Hubo un destello verde, y uno de
los tentaculos cay0 al suelo, pero otro salvo sus defensas y lo golpe6 en la cara.

-ijJiwin! -La mujer exclamé la palabra «juego» con tono divertido, y agradecio,
encantada, su necia reaccion que hacia el asunto mas ameno.

-Si, juguemos -contestd el hombre, al tiempo que se adelantaba y arremetia con la
espada.

Un globo de oscuridad cayo sobre él.
-jJiwin! -ri6 de nuevo Jerlys, que acto seguido avanzo para golpear con su latigo.

Pero su adversario no era un novato en la lucha contra elfos oscuros y, para sorpresa de
la mujer, no lo encontré dentro del globo.

El hombre apareci6 por un lado de la oscuridad, con un brazo colgando inerte, pero el
otro acometiendo con relampagueantes estocadas a diestro y siniestro en una maravillosa
exhibicion de esgrima. Pero se enfrentaba a una drow muy bien entrenada en las artes
marciales y armada con un latigo de tentaculos. Jerlys fren6 la arremetida, contraataco y
consiguio dar otra vez en el blanco, sin dejar de reir un solo momento.

No conocia a su oponente.

El hombre atacé de frente otra vez, gird hacia la izquierda, como si fuera a ejecutar un
golpe circular, y entonces invirtio el agarre del arma, cogiéndola como si fuera una lanza; roto
en sentido contrario, y la arrojo con todas sus fuerzas.

La punta del arma se hincd vorazmente entre los pechos de la sorprendida mujer,
chisporroteando al atravesar la excelente armadura drow.

El hombre complet6é la maniobra de ataque con una acrobatica voltereta y golpe6 con
los dos pies la cimbreante empufiadura de la espada, hundiendo mas el arma en el pecho de la
malévola mujer.

La drow rebotd contra el monton de escombros, trastabillante, hasta que la inestable
pared de la estalagmita la sostuvo erguida a medias. Sus rojos ojos estaban desorbitados por la
sorpresa.

-Qué pena, Jerlys -le susurrd el hombre al oido, y luego le besé la mejilla suavemente
mientras agarraba la empufiadura de la espada y pisaba intencionadamente los chasqueantes
tentaculos para aplastarlos contra el suelo-. Ah, los placeres que podriamos haber compartido.

Extrajo la espada e hizo una mueca al considerar las consecuencias de la muerte de esta
drow. Sin embargo, no pudo negar la satisfaccion que le causaba el recuperar en parte el
control de su vida. jNo habia sostenido tantas batallas para acabar como un esclavo!

Habia una energia renovada en sus pasos cuando abandoné el callejon poco después,
dejando a Jerlys y su latigo enterrados bajo las piedras.
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Al cabo de los afios

Drizzt notd que lo estaban observando. Sabia que eran ojos elfos, probablemente
mirandolo con fijeza tras las flechas aprestadas. El vigilante siguié su camino a través del
bosque de la Luna con aparente despreocupacion, con las armas guardadas y la capucha de su
capa verde bosque echada hacia atras, dejando a la vista su larga melena blanca y sus rasgos
elfos de piel negra.

El sol recorria perezoso su Orbita y se colaba entre los frondosos arboles, poniendo
suaves pinceladas amarillas en el bosque. Drizzt no las evitaba, no sélo para demostrar a los
elfos de la superficie que él no era un drow corriente, sino porque le gustaba realmente sentir
la calida caricia de los rayos de sol. La senda era ancha y llana, algo inesperado en un bosque
supuestamente salvaje y frondoso.

A medida que los minutos se convirtieron en una hora y se interndé mas en las
profundidades de la fronda, Drizzt empezd a preguntarse si cruzaria el bosque de la Luna sin
incidentes. No queria tener problemas, desde luego; s6lo deseaba seguir adelante con su
mision y acabar de una vez.

Llegd a un pequefio claro al cabo de un rato. Habia apilados unos cuantos troncos
cortados, formando un cuadrado alrededor de un agujero para la lumbre rodeado de piedras.
El elfo oscuro estaba seguro de que éste no era un lugar de acampada corriente, sino un punto
de reunion establecido, un campamento compartido por personas que respetaban la soberania
del bosque y a las criaturas que vivian al cobijo de su vegetacion.

Drizzt recorrio el perimetro del campamento, inspeccionando los arboles. Al examinar
la capa de musgo que habia en la base de un inmenso roble, el drow vio varias marcas.
Aunqgue las lineas se habian vuelto borrosas con el paso del tiempo, una parecia el esbozo de
un oso erguido sobre las patas posteriores; otra, el de un jabali. Estas eran marcas de
vigilantes y, con un leve cabeceo de aprobacion, el drow inspeccioné las ramas bajas del arbol
hasta que, finalmente, descubrio una oquedad bien disimulada. Tanteo el interior con cautela
y sacé un envoltorio de comida en conserva, una hachuela y un odre lleno de buen vino.
Drizzt sélo cogio un poco de vino en una taza, y lament6 no poder contribuir con algo a la
reserva, puesto que necesitaria todas las provisiones que pudiera llevar, y mas, en su largo
viaje por la peligrosa Antipoda Oscura.

Volvio a guardar lo almacenado después de utilizar la hachuela para partir un poco de
lefia seca caida en los alrededores; a continuacion dibujo con cuidado su propia marca de
vigilante, el unicornio, en el musgo de la base del tronco y regreso al tronco mas proximo a
fin de encender una lumbre para cocinar.

-No eres un drow corriente -dijo una voz melddica a sus espaldas, antes incluso de que
la comida estuviera hecha. El lenguaje era elfo, como también el timbre de la voz, mas
melddico que el de un humano.

Drizzt se volvi6é despacio, dando por sentado que varios arcos lo estaban apuntando
desde diferentes angulos. Sélo vio a una elfa. Era una joven doncella, mas joven incluso que
Drizzt, que s6lo habia vivido una décima parte de los afios que podia durar su vida. Vestia
ropas de colores del bosque: capa verde, muy parecida a la de Drizzt, y tdnica y polainas
marrones. Llevaba un arco largo colgado de un hombro y una espada fina a la cadera. Tenia el
cabello negro y brillante, como ala de cuervo, y su piel era tan palida que reflejaba un matiz
azulado. Sus ojos, relucientes y vivaces, eran también azules, con motitas doradas. Era una
elfa plateada -una elfa de la Luna-, comprendi6 Drizzt.
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En los afios que llevaba viviendo en la superficie, Drizzt Do'Urden se habia cruzado con
pocos elfos, y todos habian sido elfos dorados. Habia visto elfos plateados una sola vez en su
vida, en su primera expedicion a la superficie, en una incursién de elfos oscuros en la que los
suyos habian matado brutalmente a un pequefio clan elfo. Aquel espantoso recuerdo surgié
arrollador en su memoria al mirar a esta hermosa y delicada criatura. S6lo uno de los elfos de
la Luna habia sobrevivido a la matanza, una nifia que Drizzt habia escondido bajo el cuerpo
mutilado de su madre. Aquel acto de traicién contra el malvado pueblo drow habia tenido
graves consecuencias; la familia de Drizzt perdio el favor de Lloth y a su padre, Zaknafein,
acabo por costarle la vida.

Drizzt estaba frente a un elfo de la Luna otra vez, una doncella de unos treinta afios, de
ojos relucientes. El vigilante se puso palido. ;Era ésta la zona en la que los otros drows y él
habian realizado la incursién?

-No eres un drow corriente -repitié la doncella en tono aspero, utilizando todavia el
lenguaje elfo, y con un brillo peligroso en los ojos.

Drizzt alzé las manos. Comprendié que tenia que decir algo, pero era incapaz de pensar
las palabras ni hacer que pasaran el nudo que tenia en la garganta.

La doncella estrecho los ojos; le temblé la barbilla y su mano fue en un gesto instintivo
hacia la empufiadura de la espada.

-No soy un enemigo -consigui6 articular Drizzt, comprendiendo que tenia que hablar o,
en caso contrario, luchar.

La joven elfa se abalanzé sobre él en un abrir y cerrar de ojos, con la espada
centelleando en su mano.

Drizzt no desenvaind sus armas; se quedd inmdvil, con las manos alzadas y una
expresion calmada. La elfa llego junto a él, la espada levantada, pero su expresion cambid
stbitamente, como si hubiese notado algo en los ojos de Drizzt.

Lanzd un grito frenético y arremetié con el arma, pero Drizzt, demasiado rapido para
ella, salté hacia adelante, la sujetd por la mufieca, y con el otro brazo la roded y la estrechd
contra si con fuerza para que no pudiera seguir luchando. Esperaba que lo arafiara, o incluso
que lo mordiera, pero, para su sorpresa, se quedo desmadejada entre sus brazos y se desplomd
contra él, con el rostro hundido en su pecho y los hombros sacudidos por los sollozos.

Antes de que tuviera tiempo de pronunciar alguna palabra de consuelo, Drizzt sintid la
afilada punta de una espada elfa apoyada contra su nuca. Solté a la joven de inmediato y alzé
una vez mas las manos. Otro elfo, mayor y méas severo, pero con rasgos igualmente hermosos,
salio de los arboles para coger a la doncella y ayudarla a salir del claro.

-No soy enemigo -repiti6 Drizzt.
-¢Por qué cruzas el bosque de la Luna? -pregunté en Comdan el elfo que estaba detras, al
que no veia.

-Tus palabras son correctas -contesté Drizzt distraidamente, pues sus pensamientos
seguian puestos en la extrafia doncella-. Mi Unica intencion es cruzar el bosque de la Luna, de
oeste a este, y no causaré dafio alguno ni a vosotros ni a la fronda.

-El unicornio -oy6 decir Drizzt a otro elfo por detras, cerca del gran roble. Supuso que
el elfo habia encontrado su marca de vigilante en el musgo. Con gran alivio, sinti6 que la
espada se retiraba de su cuello.

Drizzt siguié sin moverse, suponiendo que los elfos dirian algo mas. Finalmente, hizo
acopio de coraje para girarse y se encontré con que los elfos de la Luna se habian marchado,
desapareciendo en el follaje.

Penso en ir tras ellos, acosado por la imagen de la joven doncella elfa, pero comprendid
que no tenia derecho a molestarlos aqui, en el bosque que era su hogar. Termind de comer
rdpidamente, comprobd que la zona estaba tan limpia como la habia encontrado, y luego
recogio su equipo y reanudd la marcha.
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Poco después de haber recorrido kilometro y medio por la senda, se topd con otro hecho
curioso. Frente a €l estaba un caballo blanco y negro, ensillado, la brida adornada con
tintineantes campanillas. El animal, que habia permanecido quieto y tranquilo, piafo al ver
acercarse al drow.

Drizzt le hablé suavemente y articul6 sonidos tranquilizadores al tiempo que se
aproximaba a él. El caballo, visiblemente calmado, lleg6 incluso a empujarlo con el hocico
cuando Drizzt lleg6 a su lado. El vigilante vio que era un animal excelente, musculoso y bien
cuidado, a pesar de ser de corta alzada. Su pelaje era negro con manchas blancas; uno de los
ojos estaba rodeado de blanco, y el otro daba la impresion de estar bajo una mascara negra.

Drizzt inspecciond los alrededores, pero no encontr6 otras huellas en el suelo. Sospechd
que los elfos le habian proporcionado este caballo, pero no lo sabia con certeza y, desde
luego, no queria robar la montura de nadie.

Dio unas palmaditas en el cuello del animal y eché a andar. Apenas habia dado unos
pasos cuando el caballo relincho y volvié grupas. Galop6 alrededor del drow y se planté otra
vez delante de él en el camino.

Picado por la curiosidad, Drizzt repitié los movimientos, pasando junto al animal, y el
caballo volvié a plantarse delante rapidamente.

-¢ Te dijeron que hicieras esto? -pregunt6 francamente el drow mientras le acariciaba el
hocico-. ¢Se lo ordenasteis? -inquirié en voz alta a la espesura que lo rodeaba-. Pregunt6 a los
elfos del bosque de la Luna: ¢habéis dejado el caballo para que lo utilice?

La Unica respuesta que tuvo fueron los gorjeos de protesta de algunos pajaros a los que
habia molestado con sus gritos.

El drow se encogié de hombros y supuso que podia ir a caballo hasta el final del
bosque; de todos modos, no estaba lejos. Montd y salio a galope, avanzando rapidamente por
el ancho y llano sendero.

Llegd al linde oriental del bosque de la Luna a dltima hora de la tarde, cuando los altos
arboles proyectaban largas sombras. Imaginando que los elfos s6lo le habian dejado la
montura para que se marchara de su territorio cuanto antes, sofrend el caballo, todavia bajo las
sombras de los arboles, con intencién de desmontar y hacerlo regresar al bosque.

Un movimiento en la ancha pradera que se extendia mas alla de la fronda llamo la
atencion del vigilante. Divis6 un elfo montado en un semental negro, justo pasada la linea de
los arbustos, que miraba en su direccion. El elfo se llevd los dedos a los labios y lanzé un
penetrante silbido, y el caballo de Drizzt salié disparado de las sombras y corrid a través de la
espesa hierba.

El elfo desaparecié inmediatamente entre la maleza, pero Drizzt no frend a su montura.
Comprendi6 que los elfos habian decidido ayudarlo, a su manera distante, y acepté su regalo y
siguio cabalgando.

Antes de acampar esa noche, Drizzt se dio cuenta de que el jinete elfo cabalgaba en un
rumbo paralelo al suyo, a cierta distancia por el sur. Aparentemente, su confianza era
limitada.

Catti-brie apenas tenia experiencia con las ciudades. Habia pasado por Luskan; habia
sobrevolado en un carro méagico el esplendor de la poderosa Aguas Profundas; y habia
recorrido la populosa ciudad surefia de Calimport. Sin embargo, nada era comparable a las
vistas que la aguardaban mientras caminaba por las amplias y curvadas avenidas de Luna
Plateada. Habia estado aqui antes, pero en aquella ocasion era prisionera de Artemis Entreri y
apenas habia reparado en las elegantes torres y la diversidad de estilos arquitecténicos de la
maravillosa ciudad.

Luna Plateada era un lugar para filésofos, para artistas; una ciudad conocida por su
tolerancia. Aqui, un arquitecto podia dejar volar su imaginacion con una torre de treinta
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metros. Aqui, un poeta podia ponerse en la esquina de una calle y declamar su arte al tiempo
que se ganaba la vida honradamente con las monedas que los viandantes le echaban.

A pesar de la gravedad de su empresa y de saber que muy pronto podia entrar en la
oscuridad, una sonrisa ilumin6 el semblante de Catti-brie. Entendia por qué Drizzt habia
abandonado tan a menudo Mirthril Hall para visitar este lugar; nunca imagind que el mundo
podria ser tan variado y maravilloso.

Siguiendo un impulso, la joven se dirigié a un costado de un edificio, caminé unos
cuantos pasos por un callejon oscuro, aunque limpio, saco la estatuilla de la pantera, y la puso
sobre los adoquines frente a ella.

-Ven, Guenhwyvar -llamé suavemente la muchacha.

No sabia si Drizzt habia traido a la pantera a esta ciudad antes, ni tampoco si al hacerlo
estaria rompiendo alguna regla, pero creia que Guenhwyvar tenia que conocer este lugar, y
también creia que, por alguna razén, en Luna Plateada era libre de hacer lo que le dictara el
corazon.

Una niebla gris rode6 la figurilla, se arremoliné y, de forma gradual, cobr6 forma. La
gran pantera, con sus trescientos kilos de musculos felinos, negros como la noche, y una
alzada que llegaba a Catti-brie a la cintura, aparecié ante la joven. Gir6 la cabeza a uno y otro
lado, como queriendo descifrar donde se encontraban.

-Estamos en Luna Plateada, Guen -susurré Catti-brie. La pantera sacudio la cabeza,
como si acabara de despertarse, y luego lanzo un rugido bajo, tranquilo-. No te separes mucho
-instruyd la joven-. Camina junto a mi. No sé si deberias estar aqui o no, pero queria que
vieras este hermoso lugar.

Salieron del callejon una al lado de la otra.

-¢Has estado aqui alguna vez, Guen? -pregunté la muchacha-. Busco a la dama
Alustriel. ;Sabes donde puedo encontrarla?

La pantera le dio un suave topeton en la pierna y ech6 a andar con aparente decision, y
Catti-brie la siguié. Muchas cabezas se volvian para observar a la extrafia pareja, una joven
sucia con el polvo del camino y su ins6lita compafiera, pero las miradas eran inofensivas y
nadie gritd ni sali6 corriendo por el miedo.

Al girar en la esquina de una amplia avenida, Guenhwyvar casi choc6 contra un par de
elfos que iban hablando y que dieron un brinco hacia atras de manera instintiva, para luego
mirar alternativamente a la panteray a la joven.

-iQué maravilla! -dijo uno de ellos con voz cadenciosa.

-Increible -se mostr6 de acuerdo el otro. Alargé la mano lentamente hacia la pantera,
tanteando su reaccion-. ¢Puedo? -pregunté a Catti-brie.

La muchacha no vio inconveniente y asintié con un ligero cabeceo.

El semblante del elfo se ilumind mientras pasaba los esbeltos dedos por el musculoso
cuello de Guenhwyvar. Miré a su mas remiso compafiero con una sonrisa tan amplia que le
Ilegaba de oreja a oreja.

-jOh, compra el felino! -lo animo el otro, entusiasmado.

Catti-brie dio un respingo; Guenhwyvar aplasto las orejas y solté un rugido que retumbo
en todos los edificios de la ciudad.

La muchacha sabia que los elfos se movian rapido, pero estos dos se perdieron de vista
antes de que pudiera explicarles su error.

-iGuenhwyvar! -la reprendi6 con un susurro severo.

Las orejas del felino se irguieron, y la pantera se volvié y se levantd sobre las patas
traseras, poniendo las grandes zarpas en los hombros de Catti-brie. Le dio suaves topetazos en
la cara y se retorcio para frotarse contra su suave mejilla. Catti-brie tuvo que esforzarse para
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mantener el equilibrio, y le costd varios minutos explicar a la pantera que aceptaba sus
disculpas.

Reanudaron la marcha, y a su paso, ademas de las miradas, muchos dedos se levantaron
sefialandolas; méas de una persona cruzo de un lado a otro de las avenidas para dejar paso libre
a la joven y al felino. Catti-brie comprendio que estaban llamando la atencion demasiado;
empez0 a sentirse como una estupida por traer a Guenhwyvar aqui. Queria hacer regresar a la
pantera al plano astral, pero imaginé que si lo hacia llamaria la atencién ain mas.

No se sorprendié cuando, al cabo de unos minutos, una hueste de soldados armados,
luciendo los nuevos uniformes plateados y azul palido de la guardia de la ciudad, la rode6 a
una distancia prudencial.

-La pantera esté con usted -dio por sentado uno de ellos.

-Es Guenhwyvar -contestd la joven-. Soy Catti-brie, hija de Bruenor Battlehammer,
octavo rey de Mithril Hall.

El hombre asintié con la cabeza y sonrid; Catti-brie se relajo y solté un hondo suspiro.

-iEs el felino del drow, no cabe duda! -fanfarroned uno de los guardias. Luego se
sonrojé por su manifestacion improcedente y bajo los 0jos.

-Si, Guenhwyvar es amiga de Drizzt Do'Urden -confirmé Catti-brie-. (Esta él en la
ciudad? -preguntd sin poder evitarlo aunque, l6gicamente, habria preferido hacer la pregunta a
Alustriel, que podria darle una respuesta mas completa.

-No, que yo sepa -contestd el que iba al mando de la tropa-. Pero Luna Plateada se
honra con vuestra presencia, princesa de Mithril Hall. -Hizo una profunda reverencia, y Catti-
brie se ruborizé pues no estaba acostumbrada a ese tratamiento, ni se sentia a gusto con él.

Logro disimular bien su decepcion por la noticia, y se recordd que encontrar a Drizzt no
iba a resultar tan facil. Incluso si su amigo habia venido a Luna Plateada, probablemente lo
habia hecho en secreto.

-He venido a hablar con la dama Alustriel -explicé la joven.

-Os deberian haber escoltado desde las puertas -se lament6 el cabecilla de los soldados,
enfadado por la falta del protocolo adecuado.

Catti-brie not6 la frustracién del hombre y comprendié que, probablemente, acababa de
meter en un problema a los inocentes guardias del Puente de la Luna, la estructura invisible
que se extendia sobre el gran rio Rauvin.

-No les dije mi nombre ni mi mision -afiadio rapidamente-. Me parecidé buena idea venir
sin escolta dando un paseo por la ciudad.

-¢Y no pusieron inconvenientes ante la presencia de semejante... -Juiciosamente, el
oficial se contuvo antes de decir «<mascota», y termind-: de una pantera?

-Guen no estaba conmigo en ese momento -contestd Catti-brie sin pensar. Entonces
fruncid el entrecejo al comprender las miles de preguntas que, tal vez, acababa de suscitar.

Por fortuna, los guardias no insistieron mas sobre el asunto. Habian oido suficientes
descripciones de la impetuosa joven como para estar convencidos de que era, efectivamente,
la hija de Bruenor Battlehammer. Escoltaron a Catti-brie y a Guenhwyvar (a una distancia
prudente) por la ciudad, hacia la muralla occidental y al elegante y encantador palacio de la
dama Alustriel.

Al quedarse a solas en una sala de espera, Catti-brie decidi6 conservar a la pantera a su
lado. La presencia de Guenhwyvar le daria credibilidad, razond, y si Drizzt habia estado en la
ciudad, o seguia en ella, Guenhwyvar lo notaria.

Los minutos transcurrieron sin que ocurriera nada, y la impaciente Catti-brie empez6 a
cansarse de la inmovilidad. Fue hacia una puerta lateral y la abrié suavemente; al otro lado
encontrd un bonito tocador, con un lavabo y una mesita taraceada con oro y con un espejo
grande. Encima de ella habia varios peines y cepillos, una coleccion de pequefios frascos y
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redomas, y un cofrecillo abierto que contenia cajitas con pigmentos de muchos colores
diferentes.

Llevada por la curiosidad, la joven ech6 un vistazo sobre el hombro para asegurarse de
que todo estaba tranquilo y luego se acercé a la mesita y se sentd. Cogi6 un cepillo y lo pasé
con fuerza por la enredada mata de cabello castafio rojizo, pensando que deberia intentar
ofrecer el mejor aspecto posible cuando se encontrara frente a la dama de Luna Plateada.
Fruncid el entrecejo al reparar en una mancha que tenia en la mejilla, y rapidamente metio la
mano en el agua del lavabo y se frotd con fuerza; sonri6 al ver que la mancha habia
desaparecido.

Se asomd de nuevo a la antesala para asegurarse de que no habia entrado nadie.
Guenhwyvar, tumbada comodamente en el suelo, alz6 la cabeza y grufié suavemente.

-Oh, cierra el pico -dijo Catti-brie, que se escabull6 otra vez al tocador e inspecciond los
frasquitos.

Quito el tapon, bien ajustado, de uno de ellos y olisqued; sus azules ojos se abrieron de
par en par por la sorpresa al percibir el fuerte aroma. Al otro lado de la puerta, Guenhwyvar
grufié de nuevo y estornudo, y la joven se echd a reir.

-Vale, ya te entiendo -le dijo al felino.

Catti-brie abrid sucesivamente varios frascos; acerco la nariz a la boca de algunos,
estornuddé con mas de un aroma, y finalmente encontré uno cuyo olor le gustd. Le recordaba
un campo de flores silvestres, no muy penetrante y sutilmente hermoso; la musica de fondo de
un dia primaveral.

Se llevo un buen susto y a punto estuvo de incrustar la nariz en la boca del frasquito
cuando una mano se posé sobre su hombro.

Catti-brie gir6 en redondo, y se quedo sin respiracion. Alli estaba Alustriel -jtenia que
ser ellal-, con su cabello brillante como la plata y que le llegaba a la mitad de la espalda, y los
ojos mas claros y brillantes que la muchacha habia visto jamas, salvo los iris, azules como el
cielo, de Wulfgar. El recuerdo le hizo dafio.

Alustriel superaba en quince centimetros el metro sesenta y cinco de Catti-brie, y era
delicadamente esbelta. Lucia un vestido de color purpura, de la mas fina seda, con muchas
capas que parecian realzar sus femeninas formas y al mismo tiempo ocultarlas
seductoramente. Una tiara de oro y gemas le adornaba la cabeza.

Al parecer, Guenhwyvar y la dama se conocian, ya que la pantera estaba tumbada a su
lado tranquilamente, con los ojos cerrados en un gesto de satisfaccion.

Por alguna razén que no comprendio, aquello molesto a Catti-brie.
-Me preguntaba cuando nos conoceriamos por fin -dijo Alustriel en tono quedo.

Catti-brie tapd con gestos torpes el frasquito y volvié a dejarlo en la mesa, pero
Alustriel puso sus esbeltas manos sobre las de la joven (jy Catti-brie se sinti6 como una
chiquilla estupida en ese momento!) y metié el frasquito en la bolsa que colgaba del cinturén
de la muchacha.

-Drizzt me ha hablado de ti a menudo -continud Alustriel-, y con carifio.

Aquello, también, molesto a Catti-brie. Comprendia que podia ser inintencionadamente,
pero le dio la impresion de que Alustriel la trataba con un aire de superioridad. Y Catti-brie,
con sus ropas de viaje cubiertas de polvo y el cabello apenas peinado, ni que decir tiene que
no se sentia a gusto al lado de la hermosa mujer.

-Vayamos a mis aposentos privados -invitd la dama-. Alli hablaremos mas comodas. -
Eché a andar, pasando por encima de la dormida pantera-. jVamos, Guen! -dijo, y el felino
levanto la cabeza de inmediato, sacudiéndose de encima la pereza.

«¢,Guen?» repitidé para sus adentros la joven. Nunca habia oido que nadie, salvo ella
misma y, muy de vez en cuando, Drizzt, Ilamara por ese nombre tan familiar a la pantera.
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Lanzo6 una mirada dolida al animal mientras seguia obedientemente a Alustriel fuera de la sala
de espera.

Lo que al principio le habia parecido a Catti-brie un palacio encantado, ahora la hacia
sentirse fuera de lugar mientras Alustriel la conducia a lo largo de amplios corredores y a
través de habitaciones fabulosas. La muchacha caminaba con la vista gacha, preguntandose,
atemorizada, si a su paso no iria dejando huellas de barro en los brillantes suelos.

Ayudantes y otros invitados -miembros de la nobleza, comprendié la joven-
contemplaban fijamente el paso del chocante grupo, y Catti-brie fue incapaz de devolverles
las miradas. Se sentia pequefia, insignificante, caminando detras de la alta y bella Alustriel.

La muchacha se alegré cuando entraron en la salita privada de Alustriel y la dama cerrd
la puerta tras ellas.

Guenhwyvar se adelantd y subid de un salto a un divan mullido y tapizado, y Catti-brie
abrio los ojos desmesuradamente, espantada.

-iBaja de ahi! -susurrd con severidad a la pantera, pero Alustriel soltd una queda risita
mientras pasaba al lado del animal, se sentaba y posaba una mano en la cabeza de la pantera
con gesto abstraido; luego hizo un ademan a la joven para que se acomodara.

Una vez mas, Catti-brie lanz6 una mirada furiosa a Guenhwyvar, sintiéndose traicionada
de algin modo. ¢Cuéntas veces se habia tumbado la pantera en aquel mismo divan?, se
pregunto.

-¢Qué trae a la hija del rey Bruenor a mi humilde ciudad? -preguntd Alustriel-. Ojala
hubiese sabido que venias. Podria haberte recibido como mereces.

-Buscé a Drizzt -respondi6 la joven secamente, y luego se encogid y se hundid en la
silla ante el tono de su réplica, mas aspero de lo que era su intencién.

En el rostro de Alustriel asomo una expresion de creciente curiosidad.

-¢A Drizzt? -repitié-. No lo he visto desde hace algin tiempo. Esperaba que me dijeras
que también estaba en la ciudad o, al menos, en camino hacia aqui.

A pesar de sus recelos de que Drizzt estuviera intentando eludirla y su convencimiento
de que Alustriel secundaria sus deseos, Catti-brie se sorprendio al descubrir que creia a la
mujer.

-Qué se le va hacer -suspird la dama, cuya desilusién saltaba a la vista. Se animo
enseguida, y pregunto con cortesia-: (COmo esta tu padre? ;Y ese apuesto mozo, Wulfgar? -
La expresion de Alustriel cambi6 de repente al comprender que algo iba terriblemente mal
cuando vio que la muchacha apretaba los labios.

»¢Y vuestra boda? Me disponia a visitar Mithril Hall... -empezd vacilante. Hizo una
pausa y estudid en silencio el semblante de Catti-brie durante unos segundos.

La joven aspird hondo y se oblig6é a mantener la serenidad.

-Wulfgar ha muerto -repuso con un tono sin inflexiones-, y mi padre ya no es la misma
persona que conocisteis. He venido en busca de Drizzt, que parti6 de la fortaleza.

-¢Qué ha ocurrido? -se interesd Alustriel.
Catti-brie se levantd de la silla.

-iGuenhwyvar! -llamd, despertando a la pantera-. No tengo tiempo para historias -le
dijo a la dama con tono brusco-. Si Drizzt no ha venido a Luna Plateada, entonces ya os he
hecho perder mucho de vuestro valioso tiempo, y yo también he perdido el mio.

Se encamind hacia la puerta y advirtié que la hoja emitia un breve fulgor azul, dando la
impresion de que la madera se expandia y se ajustaba mas en la jamba. Asi y todo, la
muchacha lleg6 hasta ella y tird de la manija, sin resultado.

Catti-brie inspiréd hondo varias veces, conto hasta diez, y luego hasta veinte, antes de
volverse de cara a Alustriel.
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-Hay un amigo mio que me necesita -manifestd, en un tono de voz frio y peligroso-.
Mas vale que abrais la puerta.

Con el paso del tiempo, cuando recordara este episodio, Catti-brie casi no podria creer
gue habia amenazado a Alustriel, la regente de la mayor y méas poderosa ciudad del noroeste.
iAmenazar a Alustriel, que se contaba entre las mas poderosas hechiceras del norte!

En este momento, sin embargo, la temperamental joven hablaba muy en serio.

-Puedo ayudar -ofrecid Alustriel, evidentemente preocupada-. Pero primero tienes que
decirme qué esta ocurriendo.

-A Drizzt no le queda tiempo -rezong6 la muchacha.

Catti-brie volvié a tirar de la puerta, cerrada magicamente, sin resultado; luego golped
la hoja con el pufio cerrado, y lanz6 una mirada feroz a Alustriel, que se habia levantado y se
acercaba pausadamente hacia ella. Guenhwyvar continuaba tumbada en el divan, aunque
habia levantado la cabeza y observaba a las dos mujeres atentamente.

-Tengo que encontrarlo -dijo Catti-brie.

-.Y dénde piensas buscar? -replicé Alustriel, que abrié los brazos en un gesto
apaciguador al llegar junto a la muchacha.

La sencilla pregunta borré de un plumazo la ira de Catti-brie. Si, ;donde?, se pregunto.
Ni siquiera sabia por donde empezar. Se sintié impotente, alli de pie, en un lugar al que no
pertenecia. Impotente y estlpida, sin querer otra cosa que encontrarse de nuevo en casa, junto
a su padre y a sus amigos, junto a Wulfgar y a Drizzt, como siempre. Que todo siguiera siendo
como era... antes de que los elfos oscuros aparecieran en Mithril Hall.
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Senal divina

Catti-brie se desperté a la mafiana siguiente en la cama blanda y mullida de una
habitacion muy lujosa, llena de exquisitas colgaduras de encaje por las que se filtraba
suavemente la luz del sol, en un grato recibimiento a sus adormilados ojos. No estaba
acostumbrada a sitios asi, ni siquiera a dormir en la superficie.

Habia rehusado tomar un bafio la noche anterior, a pesar de que la dama Alustriel le
habia asegurado que los exoticos aceites y jabones la relajarian y le quitarian el cansancio.
Para la joven, criada segun las costumbres enanas, todo eso no eran méas que tonterias y, peor
aun, una debilidad. Se bafiaba a menudo, pero en las frias aguas de un arroyo de montafia y
sin aceites perfumados procedentes de tierras lejanas. Drizzt le habia contado que los elfos
oscuros podian rastrear a sus enemigos por su olor a kilometros de distancia a través de las
tortuosas cavernas de la Antipoda Oscura, y le parecia una insensatez bafiarse en aceites
aromaticos que facilitarian la tarea a sus enemigos.

Esta mafiana, sin embargo, con el sol derramandose a través de las diafanas cortinas y la
bafiera llena de nuevo con agua tan caliente que desprendia vapor, la joven reconsiderd su
decision.

-Sois una persona porfiada, ya lo creo -acusé en voz queda a la dama Alustriel,
deduciendo que la magia de la mujer era la causante de que el agua estuviera de nuevo
caliente.

Catti-brie examino la hilera de frascos y penso en la larga y polvorienta calzada que la
aguardaba; una calzada por la que, quizd, jamas regresaria. En su interior crecié un
sentimiento abrumador: la necesidad de ser indulgente consigo misma una sola vez, y, antes
de que su lado pragmatico pudiera oponerse, se habia desnudado y se encontraba en la bafiera,
rodeada de burbujeante espuma.

Al principio, no dejé de lanzar miradas nerviosas a la puerta de la habitacion, pero no
tardd en sumergirse méas en la bafiera, completamente relajada, notando en la piel caliente un
agradable cosquilleo.

-Te lo dije.

Las palabras sobresaltaron a Catti-brie, sacandola bruscamente del sopor. Se sentd, pero
al punto se volvié a hundir en la bafiera, avergonzada, al darse cuenta que la dama Alustriel
venia acompafiada por un extrafio enano de barba y pelo tan blancos como la nieve, que vestia
unas ropas sedosas y ondeantes.

-En Mithril Hall tenemos la costumbre de llamar a la puerta antes de entrar en la
habitacion de alguien -dijo Catti-brie, al recuperar parte de su dignidad.

-Llamé -contestd Alustriel-, pero estabas perdida en la calidez del bafio.

La muchacha se apart6 el cabello mojado de la cara y al hacerlo se dejé un monton de
espuma en las mejillas. Consiguié salvar su orgullo haciendo caso omiso del detalle durante
unos segundos, y luego aparto la espuma de un manotazo, con rabia.

Alustriel se limito a sonreir.
-Si me dejais sola un momento... -sugirio con brusquedad a la solemne dama.

-Drizzt se dirige, efectivamente, a Menzoberranzan -anuncio Alustriel, y Catti-brie se
incorporé otra vez, anhelante, todo pudor olvidado ante la importante noticia-. Me aventuré en
el mundo espiritual anoche -explico la dama-. Alli uno puede encontrar muchas respuestas.
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Drizzt viaja al norte de Luna Plateada, a través del bosque de la Luna, en linea recta hacia las
montafias que rodean el paso del Orco Muerto.

La expresion de Catti-brie era una mezcla entre inquisitiva y perpleja.

-Alli es donde Drizzt apareci6 cuando se marchd de la Antipoda Oscura -continu6
Alustriel-, en una cueva al este del mitico paso. Imagino que su intencion es regresar por la
misma ruta que lo condujo a la superficie.

-Llevadme alli -demandd la joven mientras salia del agua, demasiado absorta en las
noticias como para sentir verglienza.

-Te proporcionaré monturas -dijo la dama al tiempo que le tendia una gruesa toalla-.
Los caballos encantados te permitiran viajar a gran velocidad. No te llevard mas de un par de
dias llegar.

-¢No podéis hacer uso de vuestra magia para enviarme alli? -pregunt6 Catti-brie. Su
tono era cortante, como si pensara que Alustriel no estaba haciendo todo lo que estaba en su
mano.

-No conozco la localizacion de la cueva -explicd la dama de cabello plateado.

La joven par6 de secarse y casi dejo caer sus ropas, que habia recogido ya; la mird
fijamente con una expresion aturdida, impotente.

-Por eso he traido a Fret -explicd Alustriel mientras levantaba una mano para
tranquilizar a la joven.

-Fredegar Triturarrocas -rectificd el enano en una voz extrafiamente melodiosa, y abrid
los brazos mientras hacia una cortés reverencia.

A Catti-brie le parecié como si fuera un elfo atrapado en el cuerpo de un enano. Fruncid
el entrecejo mientras lo observaba detenidamente por primera vez; habia pasado casi toda su
vida rodeada de enanos y nunca habia visto uno como éste. Su barba estaba pulcramente
recortada, sus ropas perfectamente limpias, y su piel no tenia el habitual aspecto endurecido,
esa textura que recordaba a la roca. Demasiados bafios en aceites perfumados, fue la
conclusion a la que llego la joven, que dirigié una mirada desdefiosa a la humeante bafiera.

-Fret estaba en el grupo que rastre6 por primera vez a Drizzt cuando salié de la
Antipoda Oscura -continud Alustriel-. Después de que Drizzt abandon6 la zona, mi curiosa
hermana y sus compafieros volvieron sobre sus pasos siguiendo el rastro del drow y
localizaron la cueva, una entrada a tineles mas profundos.

»No me decidia a indicarte el camino -afiadi6 la dama de Luna Plateada tras una larga
pausa. Su preocupacion por la seguridad de la joven era patente en su tono y su expresion.

Los azules ojos de Catti-brie se estrecharon, y luego se puso los pantalones con rapidez.
Nadie la iba a tratar con prepotencia, ni permitiria que otros decidieran lo que tenia que hacer.

-Entiendo -comentd Alustriel al tiempo que asentia con la cabeza.

El que la dama percibiera al instante su reaccion sobresalto a Catti-brie. Alustriel indico
a Fret con un gesto que cogiera el petate de la joven. Una expresion desabrida asomo fugaz al
pulcro rostro del enano cuando se acercé al sucio bartulo, y lo levanté con dos dedos,
cautelosamente. Luego lanz6 una ojeada consternada a Alustriel, pero, al ver que la dama ni
siquiera lo miraba, abandond la habitacion.

-No os pedi ningun acompafante -dijo Catti-brie.

-Fret te guiard hasta la entrada, nada mas -la corrigio Alustriel-. Tu coraje es admirable,
aunque un poco ciego -afiadié y, antes de que a la joven se le ocurrieran las palabras
adecuadas para replicar, abandond la habitacion.

Catti-brie se quedd inmovil, en silencio, unos instantes; el agua que le empapaba el
cabello le goted por la espalda. Luché para alejar la sensacion de que no era mas que una
chiquilla en un mundo vasto y peligroso, de que era insignificante comparada con la alta y
poderosa dama Alustriel.
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Pero las dudas no la abandonaron.

Dos horas mas tarde, después de tomar un buen desayuno y hacer acopio de provisiones,
Catti-brie y Fret salieron de Luna Plateada por la puerta oeste, la puerta de Sundabar,
acompariados por la dama Alustriel y un séquito de soldados que se mantenian a una distancia
respetuosa pero vigilante.

Una yegua negra y un caballo gris de baja alzada aguardaban a los dos viajeros.

-¢Tengo que ir? -preguntd Fret por vigésima vez desde que salieron del castillo-. ¢{No
seria suficiente un mapa detallado?

Alustriel se limitd a sonreir, pero hizo caso omiso del pulcro enano. Fret detestaba
cualquier cosa que lo hiciera ensuciarse, cualquier cosa que lo mantuviera alejado de sus
obligaciones como el sabio mas apreciado de Alustriel. Ni que decir tiene que la calzada a las
tierras agrestes cercanas al paso del Orco Muerto cumplia ambos requisitos.

-Las herraduras estan encantadas, y vuestras monturas volaran como el propio viento -
explicd la dama a Catti-brie. La mujer de cabello plateado mir6é por encima del hombro al
enano, que no dejaba de rezongar.

Catti-brie no respondi6 nada, ni dio las gracias a Alustriel por sus desvelos. No le habia
dirigido la palabra a la dama desde su encuentro a primera hora de la mafana, y habia
mostrado una actitud fria y reservada.

-Con suerte, llegaréis a la cueva antes que Drizzt -dijo la dama-. Hazlo entrar en razén y
tréelo a casa, te lo suplico. Su sitio ya no esta en la Antipoda Oscura.

-El Unico que puede decidir dénde estd su «sitio» es el propio Drizzt -replico la
muchacha, pero lo que estaba dando a entender en realidad era que sélo ella tomaba sus
propias decisiones.

-Por supuesto -se mostré de acuerdo Alustriel, y esboz6 otra vez esa sonrisa, ese gesto
perspicaz con el que a Catti-brie le daba la sensacion de que le restaba importancia.

»No te he puesto obstaculos -afiadié Alustriel-. He hecho cuanto estaba en mi mano
para ayudarte en tu proyecto, tanto si me parece una decision sensata como si no.

Catti-brie se encrespd.

-Teniais que decir eso ultimo ¢verdad? -replicé.

-¢Acaso no tengo derecho a dar mi opinion? -pregunté Alustriel.

-Estais en vuestro derecho de darla a todo aquel que os la pida -puntualiz6 Catti-brie.

Aunque comprendia lo que motivaba el comportamiento de la joven, Alustriel estaba
francamente sorprendida.

Catti-brie resopld y azuzd a su caballo para ponerlo en marcha.
-Lo amas -dijo Alustriel.

La joven tird de las riendas bruscamente para frenar al animal y lo hizo volverse. Ahora
era ella la sorprendida.

-Al drow -afiadio Alustriel, mas para reforzar su Gltima afirmacién, para manifestar su
sincera conviccion, que para aclarar algo que evidentemente no necesitaba mas explicaciones.

Catti-brie se mordi6 el labio inferior, como si buscara una contestacion. Luego hizo
volver grupas a la yegua e hinco los tacones en los ijares del animal con violencia.

-Es un largo camino -se lamentd Fret.
-Entonces, date prisa en regresar -repuso Alustriel-, y tréeme a Catti-brie y a Drizzt.

-Como deseeis, mi sefiora -contesté el obediente enano, que azuzo a su pequefio caballo
para emprender el galope-. Como deseéis.

Alustriel permaneci6 en la puerta oriental con la mirada prendida en la calzada hasta
mucho después de que Catti-brie y Fret partieran. Era una de esas ocasiones, no poco
frecuentes, en las que la dama de Luna Plateada hubiera querido no estar tan obstaculizada
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con las responsabilidades de gobierno. Verdaderamente, Alustriel habria preferido coger un
caballo y cabalgar junto a Catti-brie, incluso aventurarse en la Antipoda Oscura si era preciso,
para encontrar al extraordinario drow gue se habia convertido en su amigo.

Pero no podia. Después de todo, Drizzt Do'Urden era un simple pedn en un vasto
mundo; un mundo que solicitaba audiencia constantemente en la atareada corte de la dama de
Luna Plateada.

-Vuela, hija de Bruenor -musité la hermosa mujer de cabello plateado-. Adids, y que la
suerte te acomparie.

Drizzt guiaba a su montura con cuidado a lo largo de una senda pedregosa que ascendia
internandose en las montafas. Soplaba una calida brisa y el cielo estaba despejado, pero una
tormenta habia descargado sobre esta region durante los ultimos dias y el sendero aun estaba
algo embarrado. Por ultimo, temeroso de que su caballo resbalara y se rompiera una pata,
Drizzt desmont6 y condujo al animal por las riendas, con toda clase de cuidados.

Habia visto al furtivo elfo muchas veces esta mafiana, ya que los senderos discurrian por
un terreno bastante despejado y, en el proceso de subir y bajar las montafias, a menudo la
distancia entre los dos jinetes se acortaba. Drizzt no se sorprendié demasiado cuando, al
doblar un recodo, se encontro con el elfo, que se aproximaba por una senda que habia corrido
paralela a la suya.

El elfo de piel pélida, que también habia desmontado y conducia a su montura por las
riendas, asintié con la cabeza en un gesto aprobador al ver que Drizzt habia hecho lo mismo.
Se detuvo cuando adn se encontraba a seis metros del drow, como si no supiera cual iba a ser
su reaccion.

-Si has venido a cuidar del caballo, entonces podrias cabalgar, o caminar, a mi lado -
sugirio Drizzt.

El elfo volvio a asentir con la cabeza y condujo a su semental negro junto a la montura
negra y blanca de Drizzt. El drow alzé la vista hacia el sendero montafioso.

-Hoy seré el Gltimo dia que necesitaré el caballo -explicé-. De hecho, no sé si volveré a
cabalgar.

-¢ES que no tienes intencion de salir de estas montafias? -pregunto el elfo.

Drizzt se pas6 la mano por su ondeante melena blanca, sorprendido por lo concluyente
de la frase y la verdad que encerraba.

-Busco una arboleda que no estd lejos de aqui -dijo-. En tiempos fue el hogar de
Montolio DeBrouchee.

-El vigilante ciego -reconocio el elfo.

A Drizzt lo sorprendio el comentario. Considero las palabras de su palido compafiero y
lo observo con detenimiento. Nada en el elfo de la Luna indicaba que fuera un vigilante, pero
conocia a Montolio.

-Es apropiado que el nombre de Montolio DeBrouchee se haya convertido en leyenda -
decidio el drow en voz alta.

-¢Y qué me dices del nombre de Drizzt Do'Urden? -inquiri6 el elfo, sorprendiéndolo de
nuevo. Sonrid al ver la expresion de Drizzt y afiadio-: Si, te conozco, elfo oscuro.

-Entonces, estas en clara ventaja conmigo -comentd Drizzt.

-Soy Tarathiel -se presenté el elfo de la Luna-. No fue casualidad el que te
interceptaramos cuando cruzabas el bosque de la Luna. Cuando mi pequefio clan descubrio
que viajabas a pie, decidimos que lo mejor para Ellifain seria encontrarse contigo.

-¢La doncella? -dedujo Drizzt.
Tarathiel asintid; sus rasgos casi parecian traslucidos a la luz del sol.
-No sabiamos cémo reaccionaria al ver a un drow. Te pedimos disculpas.
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Drizzt las acept6 con un gesto cortés.
-Ella no es de tu clan -coligié-. O, al menos, no lo era en su infancia.

Tarathiel no respondid, pero la expresién intrigada que se reflejo en su semblante
confirmd a Drizzt que estaba en lo cierto.

-Su gente fue asesinada por los drows -continud el elfo oscuro, a pesar de su temor de
ver confirmada su suposicion.

-¢Qué sabes de ello? -lo apremid Tarathiel. Por primera vez desde que habian iniciado
la conversacion, su voz habia adquirido un tono cortante.

-Me encontraba en el grupo que llevo a cabo la incursion -admitioé Drizzt. Tarathiel hizo
intencion de empufiar su espada, pero el elfo oscuro, con un movimiento relampagueante, le
agarrd la mufieca-. Yo no maté a ningun elfo -explic6-. Los Unicos contra los que queria
luchar eran aquellos que me habian acompafiado a la superficie.

Los musculos de Tarathiel se relajaron, y apartd la mano de la espada.

-Ellifain apenas recuerda nada de la tragedia. Habla mas de lo ocurrido en suefios que
cuando esté despierta, y entonces sélo divaga. -Hizo una pausa y su mirada se prendio en la
del elfo oscuro-. Hacia mencion a ojos de color purpura. No entendiamos qué queria decir con
eso, y cuando se lo preguntdbamos no sabia qué responder. El puarpura no es un color
corriente de ojos en los drows, conforme a nuestras leyendas.

-No lo es -le confirm6 Drizzt, y su voz sond distante, como si reviviera aquel terrible dia
tan lejano. jEsta era la doncella elfa! La misma por la que un Drizzt Do'Urden mas joven
habia arriesgado todo por salvarla; la misma cuyos ojos lo habian convencido, fuera de toda
duda, de que el proceder de su gente no era el que le dictaba su corazén.

-Asi pues, cuando oimos hablar de Drizzt Do'Urden, el amigo drow del rey enano que
habia reconquistado Mithril Hall, el drow de ojos plrpura, pensamos que lo mejor para
Ellifain seria enfrentarse a su pasado -explicd Tarathiel.

Drizzt asintio de nuevo, con la mirada prendida en el paisaje montafioso que en realidad
no veia, pues su mente estaba reviviendo el pasado.

Tarathiel no hizo mas comentarios sobre el asunto. Al parecer, Ellifain habia revivido su
pasado y el choque emocional habia sido demasiado fuerte.

El elfo de la Luna rehusé el ofrecimiento de Drizzt de que cogiera los caballos y se
marchara; ese mismo dia, unas horas después, los dos cabalgaban de nuevo por un angosto
sendero en lo alto de un paso, un terreno que Drizzt recordaba muy bien. Pensé en Montolio,
Mooshie, su mentor en la superficie, el viejo vigilante ciego que podia disparar un arco guiado
por los gritos de su buho. Montolio habia sido quien le habia hablado a un joven Drizzt de una
divinidad que personifica los mismos sentimientos que conmovian el corazén del drow y los
mismos preceptos que guiaban la conciencia del elfo oscuro renegado. Su nombre era
Mielikki, la diosa del bosque, y, desde aquellos dias de convivencia con Montolio, Drizzt
Do'Urden se habia dejado guiar por su silenciosa tutela.

Drizzt se sinti6 asaltado por una avalancha de emociones cuando el sendero se apartd
del paso y empez6 a ascender una pendiente mas escarpada, por una zona de pefiascos
desprendidos. Lo aterrorizaba lo que podia encontrarse. Quizas una horda de orcos -los
despreciables humanoides abundaban en esta region- habia ocupado la maravillosa arboleda
del viejo vigilante. ¢Y si habia sido presa del fuego y sélo quedaba una llaga arida en la
tierra?

Entraron en un denso soto, siguiendo a lo largo de una trocha angosta pero bien
marcada, con Drizzt a la cabeza. El vigilante vio que la fronda se aclaraba un poco mas
adelante y, al otro lado de la linea de arboles, divisé un pequefio prado. Sofreno a su caballo y
se volvié a mirar a Tarathiel.

-La arboleda -explico al tiempo que desmontaba.
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Tarathiel hizo otro tanto. Ataron los caballos al resguardo del soto y avanzaron sigilosos
hacia el borde de la vegetacion. Alli estaba el huerto de Mooshie, un espacio de unos sesenta
metros de longitud, de norte a sur, y la mitad de ancho. Los pinos se erguian altos y rectos -
ningun fuego habia azotado la arboleda- y los puentes de cuerdas que el vigilante ciego habia
construido todavia podian verse tendidos entre los arboles a diferentes alturas. Incluso la cerca
baja seguia intacta, ni una sola piedra descolocada, y la hierba no estaba crecida.

-Alguien vive ahi -razon6 Tarathiel, pues el lugar no mostraba un aspecto agreste. Al
volver la vista hacia Drizzt, vio que el drow, con una expresion resuelta y severa en el
semblante, habia desenvainado las cimitarras, una de las cuales emitia un suave fulgor
azulado.

Tarathiel enganché la cuerda de su arco largo mientras Drizzt salia de la maleza con
sigilo y salvaba rapidamente la distancia que lo separaba de la cerca de piedra. El elfo de la
Luna eché a correr y se situd junto a su compafiero drow.

-He visto huellas de muchos orcos desde que entramos en las montafas -susurrd
Tarathiel. Tensé la cuerda del arco y asintio con la cabeza, la expresion severa-. ¢Por
Montolio?

Drizzt repitié su gesto y se asomdé muy despacio por encima de la cerca de piedra.
Esperaba ver orcos, y confiaba en que luego los veria muertos.

El drow se quedd paralizado; sus brazos colgaron inertes a sus costados, y empez0 a
jadear, como si de repente le costara un gran esfuerzo respirar.

Tarathiel le dio un codazo, pidiendo una explicacion, pero, viendo que el drow no
reaccionaba, el elfo levanto el arco y se asomo al borde de la pared.

Al principio no vio nada, pero entonces siguié la mirada estatica de Drizzt hacia un
estrecho hueco entre los arboles del extremo sur, donde una rama se mecia como si algo
acabara de rozarse contra ella. Tarathiel alcanzé a ver una fugaz mancha blanca entre las
sombras de la espesura. Penso que era un caballo.

En ese momento sali6 de las sombras: un poderoso corcel de pelaje cegadoramente
blanco. Sus peculiares ojos, de un fuerte color rosa, relucian, y en la frente le crecia un cuerno
marfilefio. EI unicornio mir6 en la direccion donde se encontraban los comparieros, piafo y
solt6 un resoplido.

Tarathiel tuvo el sentido comdn de agacharse, y tird del pasmado Drizzt Do'Urden,
arrastrandolo consigo.

«jun unicornio!», articulé en silencio el elfo de la Luna. En un gesto instintivo, el drow
se llevé la mano al cuello de su capa de viaje, al colgante que representaba la cabeza de un
unicornio y que Regis habia tallado para él en el hueso de una trucha de cabeza de jarrete.

Tarathiel sefialé al denso soto por donde habian llegado e indicé mediante gestos que
Drizzt y él deberian marcharse, pero el drow sacudi6 la cabeza. Recobrada la compostura,
Drizzt se asomo otra vez por el borde de la cerca.

La zona estaba despejada, sin sefial alguna de que el unicornio se encontrara por los
alrededores.

-Deberiamos marcharnos -dijo Tarathiel tan pronto como también él lleg6 a la
conclusion de que el poderoso animal no estaba cerca-. Consuélate con la idea de que el
huerto de Montolio esta al cuidado de la mejor custodia imaginable.

Drizzt tomé asiento en la valla, escudrifiando fijamente la marafia de pinos. jUn
unicornio! El simbolo de Mielikki, el simbolo mas puro de la naturaleza. Para un vigilante, no
habia animal mé&s perfecto; y para Drizzt, no podia haber un guardian mejor para el huerto de
Montolio DeBrouchee. Le habria gustado quedarse en la zona durante algun tiempo, le habria
gustado muchisimo volver a vislumbrar a la esquiva criatura, pero sabia que el tiempo
apremiaba y que los oscuros corredores lo aguardaban.

Miré a Tarathiel y sonrid: luego, se dio media vuelta para marcharse.
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Pero el camino a través del pequefio prado estaba interceptado por el poderoso
unicornio.

-;Como lo ha hecho? Debe de ser magica -comenté Tarathiel. Ya no era necesario
hablar en susurros, pues el animal los habia localizado y piafaba con nerviosismo al tiempo
que agitaba la hermosa cabeza.

-Mégico, en todo caso -lo corrigid Drizzt al reparar en la perilla blanca, un rasgo
exclusivo del unicornio macho. Una subita idea se aduefié del drow, que envaind las
cimitarras y bajé de la valla de un salto.

-El 0 ella, tanto da. Pero ¢como lo ha hecho? -insisti6 Tarathiel-. No oi el trapaleo de los
cascos. -Un repentino brillo ilumind los ojos del elfo al ocurrirsele una posibilidad-. jA menos
que haya mas de uno!

-Solo hay uno -le asegurd Drizzt-. Estabas acertado en tu anterior suposicion. Hay algo
magico en los unicornios, y éste lo ha demostrado al aparecer de manera tan repentina.

-Da un rodeo por el sur -susurrd Tarathiel-. Yo iré por el norte. Si no se siente
amenazado por nuestra presencia... -El elfo de la Luna enmudecié al ponerse Drizzt en
movimiento, pero no hacia el sur, sino directamente hacia el animal.

»Ten cuidado -le advirtié-. Indudablemente, los unicornios son bellisimos, pero, segun
se dice, también pueden ser peligrosos e impredecibles.

Drizzt levanté una mano para acallar al elfo y siguié alejandose de la cerca muy
despacio. El unicornio relinché y sacudio la poderosa cabeza, agitando violentamente las
crines. Golpeo el suelo con un casco, y el impacto abrié un hoyo profundo en el césped.

-Cuidado, Drizzt Do'Urden -advirtio de nuevo Tarathiel.

De haber hecho lo que le dictaba el sentido comln, Drizzt deberia haber dado media
vuelta. El unicornio bien podia arrollarlo y aplastarlo con sus cascos, y su agitacion crecia con
cada paso que daba el drow.

Pero la bestia no se lanzd contra él ni agachd la cabeza para embestirlo y atravesarlo con
el cuerno. Poco después, el drow estaba s6lo a unos cuantos pasos, sintiéndose insignificante
ante el magnifico animal.

Drizzt alargd una mano, muy, muy despacio, con delicadeza. Sus dedos rozaron el
espeso Y brillante pelaje del unicornio; luego avanzo otro paso y acaricié el musculoso cuello
del magnifico animal.

El drow apenas se atrevia a respirar; desed que Guenhwyvar se encontrara junto a él en
este momento para que viera semejante obra maestra de la naturaleza. Desed que Catti-brie
estuviera aqui, pues la joven sabria apreciar la magia de este instante tanto como él mismo.

Volvié la vista hacia el elfo, que estaba sentado en la cerca de piedra y sonreia de oreja
a oreja. La expresion gozosa de Tarathiel se tornd en otra de sorpresa, y Drizzt gir6 la cabeza
y se encontrd con que su mano acariciaba el aire.

El unicornio habia desaparecido.
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Segunda parte



Plegarias sin respuesta

Desde el dia que abandoné Menzoberranzan no me habia sentido tan atormentado por
las dudas ante una decision. Me senté a la entrada de la cueva, contemplando las montafias
que se alzaban frente a mi, y el tunel que conducia a la Antipoda Oscura, a mis espaldas.

Este era el momento en el que habia creido que mi aventura empezaria. Cuando parti
de Mithril Hall, apenas si pensé en el tramo del viaje que me traeria a esta cueva, dando por
sentado que transcurriria sin incidentes.

Pero entonces vi a Ellifain, la doncella a la que salvé hace mas de tres décadas, cuando
solo era una criatura aterrorizada. Queria regresar a su lado, hablar con ella y ayudarla a
superar el trauma de aquella terrible incursion drow. Queria alejarme de la cueva a todo
correr, alcanzar a Tarathiel y cabalgar al lado del elfo, de vuelta al bosque de la Luna.

Pero no podia hacer caso omiso de los motivos que me habian llevado a ese lugar.

Sabia desde el principio que visitar la arboleda de Montolio, lugar de tantos recuerdos
para mi, resultaria una experiencia emotiva, incluso espiritual. El habia sido mi primer
amigo en la superficie, mi mentor, el que me habia guiado hasta Mielikki. No sé expresar el
gozo que senti al saber que el huerto de Montolio estaba bajo la protectora vigilancia de un
unicornio.

iun unicornio! jHabia visto un unicornio, el simbolo de mi diosa, el summum de
perfeccion de la naturaleza! Casi con toda seguridad, era el primero de mi raza que habia
acariciado la suave crin y el musculoso cuello de semejante criatura; el primero en tener un
encuentro amistoso con un unicornio. Son contadas las veces que se goza del placer de
descubrir huellas de uno de estos animales, y mas contadas aun en las que se vislumbra uno
de ellos. Pocos en los Reinos pueden decir que han visto un unicornio de cerca; ain son
menos los que han tocado a uno.

Yo lo he hecho.

¢Era una sefial de mi diosa? De buena fe, tenia que creer que si lo era, que Mielikki se
habia puesto en contacto conmigo de un modo tangible y emocionante. Pero ¢qué
significaba?

Rara vez rezo. Prefiero hablar con mi diosa a través de mis actos diarios, de ser
consecuente con mis convicciones y sentimientos. No necesito embellecer mi proceder con
pueriles palabras, tergiversandolas para favorecer mi propia imagen. Si Mielikki esta
conmigo, entonces conoce la verdad y sabe como actuo y lo que siento.

Pero esa noche, en la entrada de la cueva, recé. Recé pidiendo su guia, alguna sefial
gue me indicara el significado de la aparicion del unicornio. EI animal me habia permitido
tocarlo; me habia aceptado, y eso era el mayor honor al que un vigilante puede aspirar. Pero
¢cual era la trascendencia de tal honor?

¢ Tal vez Mielikki me estaba indicando que aqui, en la superficie, era -y seguiria siendo-
aceptado, y que no debia abandonar este lugar? ¢O la presencia del unicornio era la manera
de mi diosa de mostrarme que aprobaba mi decisién de regresar a Menzoberranzan?

¢ 0 quizas el unicornio era el modo especial en que Mielikki me decia «adids»?

Esta ultima idea me acoso6 toda la noche. Por primera vez desde que habia partido de
Mithril Hall, empecé a considerar lo que yo, Drizzt Do'Urden, podia perder. Pensé en mis
amigos, Montolio y Wulfgar, que habian dejado este mundo, y pensé en esos otros amigos a
los que probablemente no volveria a ver.

Una avalancha de preguntas me abrumo. ¢Bruenor se sobrepondria alguna vez de la
pérdida de su hijo adoptivo? ¢Catti-brie superaria su propio dolor? ¢Retornaria la
chispeante alegria, el puro amor por la vida, a sus ojos azul profundo? Y yo, ¢volveria
alguna vez a recostar mi cansada cabeza en el musculoso flanco de Guenhwyvar?
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Deseé, mas que nunca, echar a correr y alejarme de la cueva, volver a Mithril Hall y
quedarme junto a mis amigos, ayudarlos a mitigar su afliccion, aconsejarlos, escucharles y,
simplemente, abrazarlos.

Pero, una vez mas, no podia hacer caso omiso de las razones que me habian llevado a
esa cueva. Podia volver a Mithril Hall, si, pero también podian hacerlo mis siniestros
congéneres. No me culpaba por la muerte de Wulfgar, pues no podia saber que los elfos
oscuros acudirian. Era consciente de los tortuosos designios de Lloth y su insaciable ansia, y
no podia cerrar los ojos a esa verdad. Si los drows regresaban y extinguian esa luz -esa
preciosa luz- en los ojos de Catti-brie, entonces Drizzt Do'Urden sucumbiria en mil muertes
espantosas.

Recé durante toda la noche, pero no obtuve respuesta divina que me orientara. Al final,
como siempre, llegué a comprender que tenia que seguir el curso de accién que en el fondo
de mi alma sabia era el correcto, que tenia que creer que lo que me dictaba el corazon estaba
de acuerdo con la voluntad de Mielikki.

Dejé el fuego encendido a la entrada de aquella cueva. Necesitaba ver su luz, sacar
fuerza de flaqueza con ella; y asi, mientras me fue posible, segui volviéndome a mirarla
mientras caminaba hacia el tinel. Mientras me adentraba en la oscuridad.

Drizzt Do'Urden
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Asuntos pendientes

Berg'inyon Baenre colgaba boca abajo en el inmenso techo de la cueva, bien sujeto con
la correa de seguridad a la silla de montar de su lagarto. Al joven guerrero le habia costado un
tiempo acostumbrarse a esta posicion, pero, como comandante de los jinetes de lagartos de la
casa Baenre, pasaba muchas horas vigilando la ciudad desde este lugar estratégico.

Un movimiento a un lado, detrds de un agrupamiento de estalactitas, puso alerta a
Berg'inyon. Bajo su lanza mortal, sosteniéndola con una mano, en tanto que situaba la otra
sobre la empufiadura de la ballesta de mano, sin soltar las riendas del lagarto.

-Soy el hijo de la casa Baenre -dijo en voz alta, imaginando que eso seria suficiente
amenaza para frustrar cualquier posible mala jugada. Mir6 en derredor, en busca de refuerzos,
y se llevd la mano a la bolsita del cinturon donde tenia el espejo de sefiales, una placa de
metal calentada méagicamente por un lado y que se utilizaba para comunicarse con criaturas
dotadas de vision infrarroja. Docenas de otros jinetes de lagartos de la casa Baenre se
encontraban por los alrededores y acudirian prestos a la llamada de Berg'inyon. -Soy el hijo
de la casa Baenre -repitid. Berg'inyon se relajé de inmediato al ver a su hermano mayor,
Dantrag, salir de detras de las estalactitas montado a lomos de un lagarto subterrdneo aun
mayor que el suyo. EI mayor de los dos Baenre, también cabeza abajo, ofrecia, ciertamente,
un aspecto muy curioso con su cola de caballo colgando recta.

-Yo también lo soy -replico Dantrag mientras su montura de patas adherentes se
deslizaba veloz hasta situarse al lado de la de Berg'inyon.

-¢Qué haces aqui arriba? -pregunté el menor-. ;Y como te has apropiado de la montura
sin mi permiso?

-¢Apropiado? -resopld con sorna Dantrag-. Soy el maestro de armas de la casa Baenre.
No necesito tu permiso para coger un lagarto.

Los relucientes o0jos rojizos del menor de los Baenre lo miraron de hito en hito, pero el
jefe de los jinetes no afiadié mas.

-Olvidas quién te entrend, hermano -comentd Dantrag en voz queda. Su comentario
admonitorio estaba de mas; Berg'inyon jaméas olvidaria, jamas podria olvidar, que Dantrag
habia sido su mentor.

»¢Estds preparado para enfrentarte de nuevo a alguien como Drizzt Do'Urden? -La
pregunta directa hizo que Berg'inyon diera un respingo-. Cabe la posibilidad, puesto que
viajaremos a Mithril Hall -afiadié Dantrag friamente.

Berg'inyon, completamente nervioso, dejo escapar un suspiro hondo y prolongado.
Drizzt y él habian sido condiscipulos en Melee-Magthere, la escuela de guerreros de la
Academia. Berg'inyon, entrenado por Dantrag, habia ido alli convencido de que seria el mejor
luchador de la clase. Drizzt Do'Urden, el renegado, el traidor, lo habia batido afio tras afio
privandolo de ese honor. El desempefio de Berg'inyon en la Academia habia sido bueno de
acuerdo con los niveles establecidos, pero no segin el marcado por Dantrag.

-¢ Estas preparado para enfrentarte a é1? -insistié el mayor en un tono cada vez més serio
e iracundo.

-iNo! -replico Berg'inyon furioso.
Su hermano, a horcajadas en el lagarto suspendido del techo, lo observaba con una
sonrisa engreida plasmada en su atractivo semblante. Berg'inyon comprendié que Dantrag
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habia forzado la respuesta por alguna razon. EI mayor queria dejarle claro cudl era su lugar -el
de simple espectador- si acaso se encontraban con el rebelde Do'Urden estando juntos.

Y Berg'inyon sabia también el motivo por el que su hermano queria ser el primero en
medir sus fuerzas con Drizzt. Este habia sido entrenado por Zaknafein, principal rival de
Dantrag, el Gnico maestro de armas en Menzoberranzan a quien siempre se habia considerado
superior a Dantrag en las artes marciales. A decir de todos, Drizzt era, como minimo, tan
diestro como su maestro, y, si Dantrag lo derrotaba, podria al menos dejar de estar a la sombra
de Zaknafein.

-T0 has luchado con los dos -dijo Dantrag astutamente-. Dime, querido hermano, ¢quién
es mejor, él 0 yo?

Berg'inyon no tenia suficiente fundamento para responder a esa pregunta. Hacia mas de
treinta afios que no luchaba contra Drizzt Do'Urden, y ni siquiera a su lado.

-Drizzt te haria morder el polvo -contestd, a pesar de todo, s6lo por darse la satisfaccidn
de fastidiar a su engreido hermano.

La mano de Dantrag actu6 a una velocidad tan relampagueante que Berg'inyon no pudo
seguir el movimiento. EI maestro de armas dirigié con precision su afilada espada a la correa
superior de la silla de montar de Berg'inyon y cortd facilmente el cuero a pesar de que el
aparejo estaba reforzado por un hechizo. La otra mano de Dantrag se movié con idéntica
rapidez y solt6 el freno del bocado del lagarto al mismo tiempo que Berg'inyon caia a plomo
de lasilla.

El hermano menor se gird mientras caia y recuperd la vertical a la par que recurria a la
magia innata, comdn a todos los drows y mas acentuada en los nobles de su raza. Poco
después habia frenado el descenso, contrarrestado por el hechizo de levitacion con el que el
joven guerrero, todavia lanza en ristre, empezd a ascender lentamente hacia donde se
encontraba su hermano, que reia a mandibula batiente.

La matrona Baenre te mataria si supiera que me has humillado asi delante de los
soldados, expresaron las manos de Berg'inyon utilizando el lenguaje de sefias.

Mas vale acabar con el orgullo herido que con la garganta cortada, replicaron las
manos de Dantrag.

Acto seguido, el mayor de los dos Baenre se alejaba a lomos de su montura y
desaparecia tras las estalactitas. De nuevo junto a su lagarto, Berg'inyon se dedicé a atar otra
vez la correa de seguridad a la silla y engancho el freno al bocado al animal. Habia dicho que
Drizzt era mejor guerrero, pero, considerando lo que Dantrag acababa de hacer con él, un
ataque a dos manos perfectamente dirigido antes de darle tiempo a reaccionar siquiera, el
joven Baenre ponia en duda su afirmacion. Llegé a la conclusion de que seria Drizzt
Do'Urden el que lo lamentaria si se daba la circunstancia de que los dos guerreros se
enfrentaban.

La idea complacidé al joven Berg'inyon. Desde aquellos dias en la Academia, habia
vivido a la sombra de Drizzt Do'Urden del mismo modo que Dantrag habia estado a la de
Zaknafein. Si Dantrag derrotaba a Drizzt, entonces los hermanos Baenre habrian demostrado
ser los guerreros mas fuertes, y la reputacién de Berg'inyon se veria incrementada
simplemente por el hecho de ser el alumno de Dantrag. Al joven Baenre le gustaba la idea de
gue podia salir ganando sin tener que vérselas con ese endemoniado Do'Urden de ojos de
color violeta.

Quiza la lucha tuviera un desenlace ain méas prometedor, pensé Berg'inyon
esperanzado. Quizad Dantrag consiguiera matar a Drizzt, y entonces, débil y probablemente
herido, resultaria facil presa para la espada de Berg'inyon. Asi, no s6lo creceria su reputacion,
sino que ascenderia de posicion, ya que seria el légico candidato para reemplazar a su
hermano muerto en el codiciado puesto de maestro de armas.
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El joven Baenre giro6 en el aire para colocarse en la silla de montar ya reparada; esboz6
una sonrisa malévola al considerar las posibilidades que se abrian ante él con la inminente
marcha a Mithril Hall.

-Jerlys -susurrd el drow con gesto sombrio.

-¢Jerlys Horlbar? -pregunt6 Jarlaxle, y el mercenario se recosto en la irregular superficie
de la estalagmita para reflexionar sobre la alarmante noticia. Jerlys era una madre matrona,
una de las dos grandes sacerdotisas que presidian la casa Horlbar, la duodécima de
Menzoberranzan. Aqui estaba, muerta, medio enterrada bajo un montén de cascotes, junto con
su latigo de tentaculos destrozado.

Fue un acierto que lo siguieramos, sefialaron los dedos del soldado, mas para aplacar al
jefe mercenario que por hacer un comentario pertinente. Desde luego que era acertada la
orden de Jarlaxle de vigilar a ese individuo. Ya sabia que era un tipo peligroso, increiblemente
peligroso, pero, a la vista de una madre matrona -una gran sacerdotisa de la reina arafa-
muerta por una implacable cuchillada, el mercenario no pudo menos de preguntarse si él,
también, no lo habria subestimado.

Podemos informar del hecho y eximirnos de responsabilidades, sugirié otro de los
miembros de la secreta organizacion Bregan D'aerthe.

En un primer momento, a Jarlaxle aquella idea le parecié un consejo razonable. El
cuerpo de la madre matrona acabaria descubriéndose, y se llevaria a cabo una exhaustiva
investigacion, al menos por parte de la casa Horlbar, como minimo. Las represalias contra los
culpables de connivencia eran lo habitual en Menzoberranzan, sobre todo cuando se trataba de
un crimen tan serio, y Jarlaxle no queria verse involucrado en una guerra encubierta con la
duodécima casa; no en estos momentos, cuando se estaban tramando muchos otros
acontecimientos de importancia.

La calculadora mente de Jarlaxle enfocé la situacion desde otro angulo. Por muy
desafortunado que pareciera este incidente, todavia podia sacar provecho de él. Habia al
menos un as escondido en esta partida que la matrona Baenre estaba jugando, un factor
desconocido que podia llevar el inminente caos a nuevas cotas de gloria.

Volved a enterrarla, indico el mercenario con el lenguaje de sefias. Esta vez, mas hondo
en el montdn de piedras, aunque no completamente. Quiero que el cadaver se encuentre, pero
no durante un tiempo.

El jefe mercenario ech6 a andar por el callejon sin que sus fuertes botas ni sus
numerosas joyas hicieran el menor ruido.

¢Hemos de reunirnos otra vez?, inquirioé uno de los soldados mercenarios a su jefe.

Jarlaxle denegd con la cabeza y sigui6 su camino, saliendo del perdido callejon. Sabia
doénde encontrar al asesino de Jerlys Horlbar, y también sabia que podia utilizar esta
informacidn contra él, tal vez para hacer mas firme la lealtad esclavizada que debia a Bregan
D'aerthe, 0 quiza por otras razones. Jarlaxle tenia que manejar el asunto con mucho cuidado,
lo sabia. Tenia que caminar por la fina linea que separaba la intriga de la guerra.

Nadie en la ciudad sabia hacer eso mejor que él.

Uthegental descollara en dias venideros.

Dantrag Baenre torcio el gesto cuando la idea penetro, insidiosa, en su mente. Sabia
cual era su procedencia, y entendia su sutil intencion. El y el maestro de armas de la casa
Barrison Del'Armgo, principal rival de la casa Baenre, estaban considerados como los dos
mejores guerreros de la ciudad.

La matrona Baenre utilizara sus habilidades, fue el siguiente mensaje telepatico de
advertencia. Dantrag desenvainé la espada de la que se habia apropiado en la superficie y la
mird de hito en hito. Una fina linea roja llame6 a lo largo del filo increiblemente agudo del
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acero, y los dos rubies engastados a guisa de ojos en el pomo, tallado a semejanza del rostro
de un demonio, centellearon con vida propia.

Dantrag aferr6 la empufiadura y sintié el creciente calor en la mano a medida que
Khazid'hea, la Cercenadora, continuaba su comunicacion.

Es fuerte y se desenvolvera bien en la incursion a Mithril Hall. Ansia derramar la
sangre del joven Do'Urden, el legado de Zaknafein, tanto como tu... Puede que incluso mas.

Dantrag resopl6 desdefioso ante el Gltimo comentario, vertido con el Gnico propdsito de
encolerizarlo al maximo. Khazid'hea consideraba a Dantrag su compafiero, no su duefio, y
sabia que podia manipular mejor al guerrero cuando estaba furioso.

Tras muchas décadas de manejar esta espada, Dantrag también sabia todo esto, y se
obligb a mantener la calma.

-Nadie desea la muerte de Drizzt Do'Urden mas que yo -aseguro a la poco convencida
espada-. Y la matrona Baenre se ocupard de que sea yo, no Uthegental, el que tenga la
oportunidad de acabar con el renegado. La matrona Baenre no querria que los honores que
acarreara la consecucién de semejante hazafia recayeran en un guerrero de la casa segunda.

La linea rojiza centelled con mayor intensidad y se reflejé en los ambarinos ojos de
Dantrag.

Mata a Uthegental, y asi facilitaras a la matrona su labor, razoné Khazid'hea.

Dantrag rompid a reir ante esta idea, y los diabdlicos ojos de la espada relampaguearon
de nuevo.

-;Matarlo? -repitio Dantrag-. ¢/Matar a alguien a quien la matrona Baenre considera
importante para la mision proyectada? jMe desollaria vivo!

Pero ¢podrias matarlo?

Dantrag rio otra vez, pues la pregunta tenia el Unico proposito de azuzarlo, de empujarlo
a la lucha que Khazid'hea anhelaba desde hacia tanto tiempo. La espada era orgullosa; al
menos lo era tanto como Dantrag o Uthegental, y queria desesperadamente estar en las manos
del indiscutible mejor maestro de armas de Menzoberranzan, fuera cual fuera de los dos.

-Ruega porque sea capaz de derrotarlo -replicd Dantrag, devolviendo la pulla a
Khazid'hea-. Uthegental prefiere el tridente, no la espada. Si €l saliera vencedor, entonces la
pobre Khazid'hea acabaria en la vaina de un soldado raso.

Uthegental me usaria.

Dantrag enfund6 el arma, considerando que el absurdo comentario no merecia siquiera
una respuesta. Cansada también de sus inatiles pullas, Khazid'hea guard6 silencio y siguid
rumiando y maquinando.

La espada habia puesto al descubierto puntos que inquietaban a Dantrag. EI maestro de
armas sabia la importancia del inminente asalto. Si conseguia acabar con el joven Do'Urden,
entonces toda la gloria seria para él; pero, si Uthegental se le adelantaba, entonces €l quedaria
como el segundo mejor guerrero de la ciudad, un rango del que jamas se libraria a menos que
encontrara y matara a Uthegental. Dantrag sabia que a su madre no la complaceria aquello. La
vida del maestro de armas Baenre habia sido un tormento cuando Zaknafein Do'Urden vivia,
ya que la matrona Baenre no dejaba de mortificarlo, instandolo a que se enfrentara al
legendario guerrero y acabara con él.

Esta vez, probablemente la matrona Baenre ni siquiera le daria esa opcién. Puesto que
Berg'inyon se estaba convirtiendo en un guerrero excelente, la matrona podria decidir
sacrificarlo y conceder el codiciado puesto de maestro de armas a su hijo menor. Si justificaba
los hechos aduciendo que se debia a que Berg'inyon era mejor guerrero, eso sembraria otra
vez la duda entre el populacho sobre cual de las dos casas tenia el mejor maestro de armas.

La solucidn era sencilla: Dantrag tenia que matar a Drizzt.
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En un mundo ajeno

Avanzaba en absoluto silencio a lo largo de los tlneles oscuros mientras sus ojos, del
color del espliego, buscaban por el suelo y las paredes cambios en las bandas infrarrojas que
pudieran indicarle giros, o enemigos, en el tunel. Parecia estar en su ambiente, una criatura de
la Antipoda Oscura moviéndose con su caracteristica agilidad silenciosa y llena de cautela.

Sin embargo, Drizzt no se sentia comodo. Se encontraba ya a mas profundidad que los
tuneles mas bajos de Mithril Hall, y el aire cargado, denso, lo oprimia. Habia pasado casi dos
décadas en la superficie, viviendo y adaptandose a las reglas que regian el mundo exterior.
Esas pautas eran tan diferentes de los preceptos de la Antipoda Oscura como lo era una flor
silvestre del bosque de un hongo de una caverna profunda. Ni un humano ni un goblin, ni
siquiera un perspicaz elfo de la superficie, habria advertido la presencia del silencioso Drizzt
aunque hubiera pasado a pocos palmos de distancia, pero él se notaba torpe y ruidoso.

El vigilante drow se encogia a cada paso que daba, temeroso de que los ecos de sus
pisadas estuvieran resonando a lo largo de las pétreas paredes, transmitiéndose a cientos de
metros de distancia. Esta era la Antipoda Oscura, un lugar donde se dependia mas del sentido
del oido y del olfato que del de la vista para transitar por él.

Drizzt habia pasado casi dos tercios de su vida en la Antipoda Oscura, y buena parte de
los dltimos veinte afios bajo tierra, en las cavernas del clan Battlehammer. Sin embargo, ya no
se consideraba una criatura del mundo subterraneo. Habia dejado atras su corazon, en la
ladera de una montafa, contemplando las estrellas y la luna, el amanecer y el ocaso.

Este era un mundo de aire estancado, lujuriantes estalactitas y noches sin estrellas. No.
Noches, no, decidié Drizzt. S6lo una Unica, interminable noche sin estrellas.

La anchura del tunel variaba mucho, a veces estrechandose hasta casi rozar los hombros
de Drizzt, y en otros tramos lo bastante amplio para que una docena de hombres pudiera
marchar de frente. El suelo descendia en un suave declive, conduciendo a Drizzt mas y mas
abajo, pero el techo seguia un trazado paralelo, manteniendo con bastante regularidad una
altura que duplicaba el metro setenta del drow. Durante largo rato, Drizzt no detectd cavernas
laterales ni corredores, cosa que agradecio, ya que no deseaba verse obligado a decidir todavia
si ir en una u otra direccion; ademas, al haber un Gnico camino, cualquier posible enemigo
tendria que venir de frente.

Drizzt estaba sinceramente convencido de que no se encontraba preparado para
sorpresas; todavia no. Incluso le molestaba la vision infrarroja. Le dolia la cabeza de intentar
distinguir e interpretar las variaciones en las franjas de calor. En su juventud, Drizzt habia
pasado semanas, incluso meses, utilizando exclusivamente la vision infrarroja, percibiendo el
calor en lugar de la luz reflejada. Pero ahora, con los ojos tan acostumbrados al sol en el
exterior y a las antorchas instaladas a lo largo de los corredores de Mithril Hall, la vision
infrarroja le producia una molestia casi insoportable.

Finalmente, desenvaind a Centella, y la cimitarra encantada relucié con un suave brillo
azulado. Drizzt se recosto en la pared hasta que sus 0jos se adaptaron de nuevo al espectro de
luz normal, y luego utiliz6 la espada para guiarse. Poco después llegaba a una interseccion
triple: dos corredores horizontales que se cruzaban y que estaban atravesados por un conducto
vertical.

Drizzt guard6 a Centella y se asomé al pozo para mirar hacia arriba. No vio fuente de
calor alguna, pero ello no le sirvié de mucho alivio. Un gran nimero de depredadores de la
Antipoda Oscura podia enmascarar la temperatura de sus cuerpos, del mismo modo que un
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tigre de la superficie se valia de su pelaje rayado para camuflarse entre la hierba alta. Los
temibles oseogarfios, por ejemplo, habian desarrollado un exoesqueleto; las placas Oseas
enmascaraban el calor corporal de las criaturas de manera que parecian rocas corrientes a los
ojos adaptados a la vision infrarroja. Y muchos de los monstruos de este mundo subterraneo
eran reptiles, de sangre fria, y muy dificiles de percibir.

Drizzt olisque0 varias veces el aire cargado; luego se quedé muy quieto y cerrd los ojos
a fin de que fueran sus oidos los que le proporcionaran cualquier informacién procedente del
exterior. No oy0 nada, salvo los latidos de su propio corazon, asi que comprobd6 su equipo
para asegurarse de que todo estaba bien sujeto y empez6 a descolgarse por la pared del
conducto, poniendo mucho cuidado en evitar el peligroso cascajo suelto.

Casi logro descender en completo silencio la veintena de metros que lo separaba del
corredor inferior, pero una piedra se desprendio y golped el suelo del pasaje con un fuerte
crujido un instante antes de que las flexibles botas de Drizzt se posaran suavemente sobre él.

El vigilante se quedd inmovil, escuchando como el sonido se propagaba de pared en
pared. Como guia de una patrulla drow, hubo un tiempo en que Drizzt habia sido capaz de
localizar el origen de los ecos a la perfeccion, distinguiendo casi de manera instintiva en qué
paredes rebotaba el sonido y desde qué direccién. Ahora, sin embargo, le resultaba dificil
incluso distinguir el sonido individual de cada eco. Volvio a sentirse un extrafio en este
mundo, superado por la envolvente oscuridad. Y volvio a sentirse vulnerable, pues muchos
habitantes de los negros subterraneos podian rastrear un eco, y éste conducia directamente a
él.

Atraveso rapidamente un verdadero laberinto de corredores entrecruzados, algunos de
los cuales giraban bruscamente y descendian para pasar debajo de otros, o subian por
escalones naturales hacia otros niveles de pasajes tortuosos.

Drizzt echaba mucho de menos a Guenhwyvar, ya que la pantera sabia encontrar la ruta
mas directa a través de cualquier laberinto.

Volvio a acordarse del felino al poco rato, cuando doblé un recodo y se tropezé con los
despojos de una presa reciente. Era algun tipo de lagarto subterraneo, demasiado mutilado
para que Drizzt pudiera distinguir exactamente cual. Le faltaba la cola, y también la
mandibula inferior; lo habian destripado para comerse las entrafias. Drizzt vio que en la piel
habia unos cortes largos y profundos, como si los hubieran hecho unas garras, asi como
también varios verdugones finos y alargados, semejantes a los que deja un latigo. Al otro lado
de un charco de sangre, a unos cuantos palmos del cadaver, el drow encontr6 una Unica
marca, la huella de una zarpa almohadillada de tamafio y forma muy similar a la que dejaria
Guenhwyvar.

Pero la pantera de Drizzt estaba a centenares de kilometros de distancia, y estos
despojos, segun los célculos del vigilante, llevaban alli menos de una hora. Las criaturas de la
Antipoda Oscura no merodeaban grandes distancias, como hacian los animales de la
superficie, de modo que el peligroso depredador no podia estar muy lejos.

Bruenor Battlehammer avanzaba por el corredor echando pestes, su pena desplazada,
momentaneamente, por un creciente estado colérico. Thibbledorf Pwent caminaba a saltos
detras del rey, haciendo una pregunta tras otra, y su armadura chirriaba a cada movimiento de
manera irritante.

Bruenor freno en seco y se volvio hacia el camorrista; su rostro, tan congestionado por
la ira que la cicatriz habia adquirido un tono rojo subido, se acercd a un palmo de la barbuda
cara de Pwent.

-¢Por qué no te das un bafio? -rugio.
Pwent dio un respingo e hizo un sonido estrangulado ante la orden implicita en la
pregunta. A su juicio, un rey enano que ordenaba a uno de sus subditos tomar un bafio era
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comparable a un rey humano que mandaba a sus caballeros a asesinar bebés. Habia ciertos
limites que un monarca no debia cruzar, asi de simple.

-iBah! -respondié Bruenor-. Era mucho pedir de ti. jPero largate y engrasa esa
condenada armadura! ;Como esperas que un rey pueda pensar con tantos chirridos y crujidos?

La cabeza de Pwent subi6 y bajé en un precipitado gesto de conformidad; luego, el
enano se alejo deprisa, casi temeroso de quedarse, temeroso de que el tirano rey Bruenor
repitiera la orden de que se bafiara.

Lo unico que queria Bruenor era librarse del camorrista; con franqueza, le importaba un
ardite si realizaba o no la tarea encomendada. Habia tenido una mala tarde. Acababa de
entrevistarse con Berkthgar el Intrépido, un emisario de Piedra Alzada, y habia descubierto
que Catti-brie no habia aparecido por el poblado barbaro, aunque hacia casi una semana que
habia partido de Mithril Hall.

Bruenor repaso lo ocurrido durante el tltimo encuentro con su hija. Hizo memoria de lo
que la joven habia dicho, intentando recordar cada palabra para descubrir algin indicio que lo
pusiera en la pista de lo que habia sucedido. Pero Bruenor habia estado demasiado absorto en
aquellos momentos. Si Catti-brie habia insinuado algo aparte de su intencion de ir a Piedra
Alzada, al enano se le habia pasado por alto.

Lo primero que pensé cuando hablé con Berkthgar era que su hija se habia topado con
algin problema en la ladera de la montafia. Estuvo a punto de mandar un contingente de
enanos a rastrear la zona, pero, siguiendo una corazonada, antes de dar la orden pregunt6 al
emisario acerca del tamulo que se estaba levantando en memoria de Wulfgar.

-;Qué timulo? -contestd Berkthgar.

Bruenor supo entonces que su hija lo habia engafiado, y que si habia alguien mas
complicado en el enredo no era dificil deducir la identidad del complice.

Irrumpid en una estancia con tanto impetu que casi arranco de los goznes la puerta de
madera, reforzada con bandas de hierro. Su violenta entrada sobresalto a las dos personas que
estaban alli: Buster Brazal, un excelente artifice de armaduras, y su subdito halfling. Regis
estaba encaramado a una pequefia plataforma, y el enano de barba negroazulada le tomaba
medidas para agrandar su armadura a un tamafio acorde con su barriga cada vez mas
prominente.

Bruenor se dirigié hacia el pedestal (y Buster fue lo bastante sensato para retirarse unos
pasos), agarrd al halfling por la pechera de la tinica, y lo alz6 en vilo con una sola mano.

-¢Donde esta mi hija? -bramo el enano.

-En Piedra Alz... -Regis no pudo terminar de decir la mentira, porque Bruenor lo
sacudi6 violentamente como si fuera un mufieco de trapo.

-;Donde estd mi hija? -preguntd de nuevo el enano en un tono bajo que parecia un
grufiido amenazador-. Y no intentes hacerte el listo conmigo, Panza Redonda.

Regis empezaba a estar harto de que lo zarandearan sus supuestos amigos. La despierta
mente del halfling urdié de inmediato una historia en la que Catti-brie habia salido hacia Luna
Plateada en busca de Drizzt. Al fin y al cabo, no seria del todo un embuste.

Sin embargo, al mirar el semblante de Bruenor, contraido por la ira pero rebosante de
preocupacion, Regis se sintio incapaz de decir una mentirijilla.

-Béjame -dijo con voz queda y, al parecer, Bruenor advirtio lo que traslucia el tono del
halfling, pues lo solté con suavidad en el suelo.

Regis se aliso la tdnica arrugada y agité un pufio frente al rey enano.

-¢Como te atreves? -bramd. Bruenor reculd, sorprendido por el inesperado e insolito
arrebato-. Primero, Drizzt viene y me obliga a guardar un secreto. Luego, aparece Catti-brie y
me intimida hasta que se lo cuento. Y ahora tu... jMenudos amigos tengo!

Las punzantes palabras calmaron al temperamental enano, pero solo hasta cierto punto.
¢Qué intentaba insinuar Regis y de qué secreto hablaba?
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Thibbledorf Pwent irrumpio en la habitacion justo en ese momento. Su armadura seguia
chirriando como antes, pero su cara, su barba y sus manos estaban pringadas de grasa. Se
frend junto a Bruenor y evalud un instante la inesperada situacion. Luego se frotd las manos y
las paso por las cortantes anillas de la pechera de su armadura.

-¢Le doy un buen abrazo? -pregunto, esperanzado, a su rey.
Bruenor levanté una mano para contener al ansioso camorrista.

-;Donde esta mi hija? -inquiri6 por tercera vez, en esta ocasion con una actitud
tranquila, como si se lo preguntara a un amigo.

Regis alz6 la barbilla con gesto firme, asintiéo y empez6 a hablar. Le conté a Bruenor
todo, incluso el hecho de haber ayudado a Catti-brie proporcionandole la daga del asesino y la
mascara magica.

El semblante de Bruenor empezd a contraerse de nuevo por la célera, pero Regis
mantuvo el tipo (relativamente hablando) y su actitud disipé la creciente ira del rey enano.

-¢Esperabas acaso que confiara en Catti-brie menos de lo que tu lo harias? -preguntd
Regis llanamente, recordando al enano que su hija humana ya no era una nifia ni que ésta seria
la primera vez que se embarcaba en una peligrosa aventura.

Bruenor no sabia como tomar este asunto. Por un lado queria estrangular a Regis, pero
comprendia que so6lo era la forma de dar rienda suelta a su frustracion y que el halfling no
tenia realmente la culpa. Pero ¢qué otra cosa podia hacer? Tanto Drizzt como Catti-brie
habian partido hacia mucho tiempo y ya estarian muy lejos, y Bruenor no tenia la mas remota
idea de como reunirse con ellos.

Ademas, en estos momentos, el enano tampoco se sentia con fuerzas para intentarlo.
Bajo la vista al suelo, la ira consumida y de nuevo reemplazada por la tristeza. Sin decir una
palabra mas, salié de la habitacion. Tenia que pensar y, por bien de su mas querido amigo y
de su amada hija, hacerlo rapido.

Pwent mir6 a Regis y a Buster pidiendo una explicacion, pero ellos se limitaron a
sacudir la cabeza.

Un leve roce, quizé las pisadas amortiguadas de un felino, fue lo Unico que Drizzt
alcanzé a oir. El vigilante drow permanecio totalmente inmdvil, agudizando al maximo los
sentidos en sintonia con el entorno. Si se trataba de un felino, Drizzt sabia que el animal se
encontraba lo bastante cerca para percibir su olor, para saber que algo habia entrado en su
territorio.

El drow escudrifid la zona con detenimiento. El trazado del tanel seguia siendo
irregular, a veces ancho, otras veces angosto, y este tramo en particular era accidentado y
escabroso, con el suelo lleno de baches y agujeros y las paredes jalonadas de nichos naturales
y oquedades profundas. El techo tampoco seguia ya un trazado regular, y a veces era bajo y
otras veces alto. Drizzt podia ver las diferentes gradaciones de calor en las altas paredes, y
comprendid que estos muros estaban jalonados de repisas en muchos puntos.

Un felino grande podia encaramarse a uno de esos salientes y acechar una posible presa
desde lo alto.

La idea no resultaba tranquilizadora, pero Drizzt tenia que seguir adelante. Volver sobre
sus pasos significaba desandar todo el camino hasta el conducto vertical y trepar por él hasta
un nivel mas alto, para después deambular por la zona con la esperanza de encontrar otro
camino de bajada. El tiempo jugaba en su contra; y también en contra de sus amigos.

Avanzé con la espalda pegada al muro, en una postura agazapada, con una de las
cimitarras desenvainada y la otra mano sobre la empufiadura de Centella, preparada para
enarbolarla si era preciso. Drizzt no queria que el méagico brillo azulado de la hoja revelara
aln mas su posicién, aunque sabia que los depredadores felinos de la Antipoda Oscura no
precisaban luz.
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Pasé sigilosamente ante la boca de una oquedad ancha y poco profunda, y enseguida
lleg6 al borde de una segunda, mas angosta y méas profunda. Cuando comprobd que en ésta
tampoco habia ninguna bestia al acecho, escudriidé de nuevo la zona para hacer un
reconocimiento general.

Unos relucientes ojos verdes, los de un felino, lo contemplaban con fijeza desde una
repisa situada en la pared opuesta.

Centella sali6 veloz de la vaina, emitiendo un fuerte brillo azulado que bafi6 el area de
luz. Los ojos de Drizzt cambiaron del espectro infrarrojo a la luz normal, y el drow vio la
enorme y oscura silueta del monstruo cuando éste saltd; se zambull6 con rapidez hacia un
lado para ponerse fuera de peligro. El felino aterrizd con ligereza -jsobre sus seis patas!- y
gir6 velozmente sobre si mismo dejando a la vista sus blancos colmillos y sus siniestros ojos.

Era semejante a una pantera, de pelaje tan negro que al brillar parecia azulado, y casi tan
grande como Guenhwyvar. Drizzt no sabia qué pensar. Si este animal hubiese sido una
pantera normal, habria intentado tranquilizarlo, demostrarle que no era un enemigo y que sélo
queria cruzar su guarida. Pero este felino, este monstruo, tenia seis patas, y de sus hombros
salian unos apéndices largos -semejantes a latigos y rematados en las puntas con unas
protuberancias Gseas-, que ondeaban de manera amenazadora.

La bestia avanzd, grufiendo, las orejas aplastadas contra el craneo y ensefiando los
formidables colmillos. Drizzt adopté una postura agazapada, con las cimitarras extendidas
hacia adelante y los pies bien equilibrados, preparado para hacer una finta lateral.

La bestia se pard. Drizzt observo atentamente como afianzaba las patas medias y
traseras en el suelo.

El ataque fue relampagueante. Drizzt amagd un movimiento hacia la izquierda, pero la
bestia se frend en seco; el drow hizo otro tanto y arremeti6 de frente para lanzar una estocada
con una de la cimitarras. El curvo acero se dirigio directamente al punto situado entre los 0jos
del animal, con precision impecable.

Sélo hendio el aire, y Drizzt trastabillé por el impulso. Llevado por el instinto, se
zambull6 de cabeza al suelo y acto seguido rod6 hacia la derecha, al tiempo que uno de los
tentaculos chasqueaba sobre su cabeza y el otro lo alcanzaba de refilon en la cadera. Unas
garras inmensas lanzaron zarpazos a diestro y siniestro, pero el drow blandid las cimitarras a
un ritmo enloquecido, manteniéndolas a raya. Drizzt se incorpor6 rapidamente y se desplazé
unos pasos, poniendo un poco de distancia entre él y el peligroso felino.

Se agachd de nuevo, en una postura defensiva, sintiéndose mucho menos seguro ahora.
El animal era listo; Drizzt nunca habria imaginado que una bestia pudiera realizar semejante
finta. Y, lo que era aun peor, no se explicaba como habia podido fallar su estocada. Ni
siquiera la increible agilidad de un felino podria justificar que el animal la hubiera esquivado
con tanta rapidez.

Un tentaculo lo atacd por la derecha, y Drizzt levanté la cimitarra no s6lo para
interceptar el golpe, sino que con la esperanza de cercenar el apéndice.

Fall6 y, cogido por sorpresa, reaccioné apenas con tiempo suficiente para girar el
cuerpo a la izquierda, pero recibié otro latigazo en la cadera, éste muy doloroso.

La bestia se abalanzé sobre él, con una garra extendida para enganchar al drow en plena
pirueta. Drizzt blandi6 a Centella para frenar la acometida, pero el golpe lo alcanzé de lleno,
un palmo por debajo del angulo defensivo de la cimitarra.

De nuevo, la rapidez de reflejos del vigilante lo salvd, porque en lugar de esquivar la
trayectoria de la garra, que le habria abierto profundos cortes en el cuerpo, acompafid el
movimiento, zambulléndose al suelo; de inmediato gatedé por debajo del animal y pated
frenéticamente para esquivar las chasqueantes mandibulas. Se sentia como un raton,
escabullandose entre las garras del gato de la casa, solo que este gato tenia dos patas mas
entre las que pasar.
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Drizzt se revolvio propinando codazos y golpes, y, aunque no veia nada, lanz6 una
estocada hacia arriba, que esta vez dio en el blanco. En el frenesi del momento no lo entendio,
pero al salir de debajo de la pantera cay6 en la cuenta de que el acierto del golpe se debia a su
ceguera. Se incorporé de un salto y de inmediato dio una voltereta hacia adelante, eludiendo
por poco los chasqueantes tentaculos.

Habia actuado sin ver y, sin embargo, era el Unico golpe certero que habia dado.

La pantera se volvio hacia él, rugiendo de rabia, y sus verdes ojos traspasaron al elfo
oscuro como dos dagas luminosas. Drizzt escupié a aquellos puntos de luz con un propoésito
determinado, y, aunque apuntd con precision y la bestia no hizo movimiento alguno para
esquivarla, la saliva dio en el suelo. El felino no estaba donde parecia estar.

El drow intenté rememorar su entrenamiento en la Academia de Menzoberranzan. Les
habian hablado de este tipo de animal en una ocasion, pero no era una especie muy corriente y
por ello no se le dedicé un estudio mas amplio.

El felino se lanz6 al ataque. Drizzt salt6 hacia adelante, poniéndose al alcance de los
dolorosos tentaculos, y dirigio su siguiente golpe medio metro a la derecha del punto donde
veia al animal.

Pero la pantera estaba a la izquierda; cuando su cimitarra sise0, inofensiva, en el aire, el
drow supo que se habia equivocado y que estaba en un apuro. Se impulsé hacia arriba con un
salto, y sinti6 un zarpazo en el pie, el mismo que se habia herido durante la lucha sostenida
con Artemis Entreri en la cornisa de una ladera, en el exterior de Mithril Hall. Centella se
descargd en un golpe descendente, y la magnifica hoja abri6 un tajo en la zarpa de la bestia,
obligandola a recular. Drizzt aterrizd casi encima del animal; sinti6 el ardiente aliento de sus
fauces babeantes cerca del antebrazo y adelanto el pufio al tiempo que giraba la mufieca para
que la cruz del arma evitara que el monstruo le arrancara la mano de una dentellada.

Cerr6 los ojos, ya que sélo conseguirian confundirlo, y descargd con fuerza la
empufadura de Centella. ElI golpe alcanzd al monstruo en la cabeza. Luego retrocedid
bruscamente y echo a correr. Un tentaculo chasqued tras él, y el extremo 6seo lo alcanzé en la
espalda, pero el drow rodé sobre si mismo, evitando que el latigazo le diera de lleno.

En pie de nuevo, Drizzt emprendid la huida a todo correr.

Con el monstruo pisandole los talones, llego a la oquedad ancha y poco profunda y giro,
de manera que la espalda y los flancos quedaron protegidos por el muro rocoso.

Drizzt se concentrd, recurriendo a sus dotes magicas innatas, y lanzé un globo de
oscuridad impenetrable en el que desaparecid la luz de Centella y el brillo de los ojos de la
bestia.

El drow dio un par de pasos en circulo y luego se adelantd, ya que no queria que el
animal saliera de la zona de oscuridad. Oyd el siseo de un tentaculo que pasé rozandolo, y
luego percibié el siguiente golpe que llegaba desde el lado opuesto. Drizzt sonrié con
satisfaccion cuando su cimitarra se descargo saliendo al encuentro del apéndice y lo cerceno.

El rugido dolorido de la bestia sirvid de guia a Drizzt. Sabia que no podia acercarse
demasiado, pero con las cimitarras su alcance era mayor. Con Centella levantada para frenar
los golpes del otro tentaculo, descargd varias estocadas seguidas con la otra arma, sin
demasiado éxito.

La enfurecida bestia salto sobre él, pero Drizzt lo percibid y se tird de bruces al suelo;
luego rodd sobre la espalda al tiempo que arremetia con ambas cimitarras hacia arriba. Esta
vez, los aceros infligieron dos profundos tajos en el vientre del monstruo.

El felino se derrumbd pesadamente contra la pared, y, antes de que tuviera tiempo de
recuperarse, Drizzt se le echd encima. Una cimitarra se descargd contra el craneo del animal y
le abrid un corte en la cabeza. El animal se revolvio rapidamente y saltd con las zarpas
extendidas y las fauces abiertas.
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Centella lo estaba esperando. La punta de la cimitarra alcanzdé a la bestia en la
mandibula y resbalé en el hueso para después hincarse en el cuello. Una zarpa golped la hoja
del arma y a punto estuvo de desarmar al drow, pero Drizzt sabia que tenia que aguantar si
queria salvar la vida. Hubo un forcejeo frenético, pero el vigilante, aunque retrocedio, se las
arregld para mantener a raya a la bestia.

Los dos salieron del globo de oscuridad, el monstruo todavia empujando. Drizzt cerrd
los ojos. Percibid que el tentaculo restante iba a golpearlo y se eché bruscamente hacia
adelante, descargando todo su peso en Centella. El tentaculo se enroscé sobre su espalda, y
Drizzt levanto el codo del otro brazo justo a tiempo de evitar que la punta 6sea lo alcanzara de
lleno en la cara.

Centella estaba hincada hasta la mitad en el cuello del monstruo, que emitia un sonido
borboteante y resollante, pero las grandes zarpas se descargaban contra los costados del drow,
arrancando tiras de la capa y arafiando la fantastica cota de mithril. El felino intent6 girar la
cabeza hacia el brazo de Drizzt.

La mano libre del elfo oscuro se puso en movimiento y empezé a descargar golpe tras
golpe con la otra cimitarra sobre la cabeza del monstruo.

Sintid que las garras lo sujetaban y que las chasqueantes fauces se acercaban a un par de
centimetros de su vientre. Una de las ufias se introdujo entre las anillas de la cota y se clavd
en el costado del drow.

La cimitarra seguia golpeando.

Cayeron los dos al suelo, en un confuso revoltijo, Drizzt sobre su costado y mirando de
frente aquellos ojos enloquecidos. Penso6 que estaba condenado y se retorcié en un intento de
soltarse del abrazo mortal. Entonces las garras de la bestia se aflojaron, y Drizzt comprendid
que la bestia habia muerto. Por fin consiguié incorporarse y contemplé a la criatura; sus
verdes 0jos seguian brillando aun después de muerta.

-No entres -le dijo a Regis uno de los soldados que estaban de guardia a la puerta de la
sala del trono de Bruenor cuando el halfling se dirigia audazmente hacia ella.

Regis mird al guardia atentamente; nunca habia visto a un enano tan palido.

La puerta se abrié de golpe y un contingente de enanos, armados hasta los dientes y
equipados con armaduras, salio precipitadamente, tropezando unos con otros y rodando por el
suelo mientras huian a todo correr pasillo adelante. Los persiguid la sarta de insultos y
maldiciones que barbotaba su rey.

Uno de los guardias iba a cerrar la puerta, pero Regis se adelant6 de un salto y entr6 en
la sala.

Bruenor paseaba como un ledn enjaulado cerca del trono, lanzando pufietazos al enorme
sillon cada vez que pasaba lo bastante cerca de €l. El general Dagnabit, jefe militar de Mithril
Hall, estaba sentado en una silla y tenia una expresion sombria, en tanto que Thibbledorf
Pwent brincaba alegremente detrds de Bruenor, como si fuera su sombra, aunque se mantenia
alerta para agacharse cada vez que el rey enano se daba media vuelta.

-iClérigos estupidos! -bramo Bruenor.

-Muerto Cobble, no queda ninguno lo bastante poderoso para... -intentd intervenir
Dagnabit, pero el rey no lo escuchaba.

-iClérigos estupidos! -gritd con mas fuerza Bruenor.

-iSi, bien dicho! -se mostr6 de acuerdo Pwent.

-Mi rey, habéis enviado dos patrullas a Luna Plateada, y otra al norte de la ciudad -

intentd razonar Dagnabit-. Y tenéis a la mitad de mis soldados recorriendo los tdneles
inferiores.

-iY enviaré a la otra mitad que queda si esos inutiles no encuentran el camino! -rugio
Bruenor.
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Regis, que seguia junto a la puerta sin que su presencia hubiera sido advertida aun,
empezaba a entender a qué venia tanto escandalo, y, sinceramente, le gustaba lo que veia.
Bruenor -jy parecia el Bruenor de siempre otra vez!- estaba removiendo cielo y tierra para
encontrar a Drizzt y a Catti-brie. jEl fuego interno del viejo enano se habia reavivado!

-Pero ahi abajo hay un millar de taneles -argumenté Dagnabit-. Y se tarda una semana
en explorar algunos de ellos para después descubrir que son callejones sin salida.

-iEntonces envia un millar de enanos! -le chill6 Bruenor. Reanudé sus paseos alrededor
del trono y de pronto se fren6 de golpe, con lo que Pwent chocd contra su espalda, al reparar
en el halfling-. ;Qué estas mirando? -inquirio, al ver los ojos de Regis fijos en él.

Al halfling le habria gustado contestar «A mi viejo amigo», pero se limitd a encogerse
de hombros. Captd un fugaz destello de célera en el ojo azul grisaceo del enano, y le parecid
gue Bruenor se inclinaba hacia él, como si luchara para contener el impulso de echérsele
encima y estrangularlo. Pero Bruenor se calmd y se dejo caer en su trono con pesadez.

Regis se acerco con cautela y observé atentamente a su amigo, sin prestar atencion a las
afirmaciones del pragmatico Dagnabit de que era imposible alcanzar a Drizzt y Catti-brie.
Regis habia oido suficiente para deducir que al general no lo preocupaba demasiado ninguno
de los dos, cosa que no lo sorprendia mucho, ya que el hosco enano no sentia aprecio por
nadie que no perteneciera a su raza.

-Si tuviéramos la condenada pantera -empezd Bruenor, y de nuevo surgié un colérico
destello en su ojo al mirar al halfling. Regis cruzo las manos a la espalda y agacho la cabeza.

»O el condenado guardapelo! -rugié Bruenor-. ;Donde infiernos habré puesto ese
maldito guardapelo?

Regis se encogia con cada grito y estallido de furia, pero el enfado de Bruenor no le
hizo cambiar su opinion de que habia obrado bien al ayudar a Catti-brie y hacer que se llevara
la pantera.

Y, aunque casi esperaba que Bruenor le atizara un pufietazo en cualquier momento,
tampoco cambid de opinidn respecto a que se alegraba de volver a ver al enano rebosante de
vida.
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Dos noches de retraso

La senda que recorrian era estrecha y pedregosa, por lo que iban mas tiempo a pie,
conduciendo a los caballos por las riendas, que montados. Cada palmo del camino era un
tormento para Catti-brie. Habia divisado la luz de una hoguera de campamento la noche
anterior, y en el fondo del corazén supo que era Drizzt. Se habia acercado a su yegua con
intencion de ensillarla y ponerse en marcha utilizando la luz como un faro que la guiaria hasta
el drow, pero Fret la habia detenido, explicandole que las herraduras magicas de sus monturas
no impedian que los animales se agotaran. También le recordd los peligros que podia
encontrar en las montafas durante la noche.

Entonces Catti-brie habia regresado junto a su propia hoguera, sintiéndose muy
desdichada. Penso en Illamar a Guenhwyvar y enviar a la pantera en busca de Drizzt, pero
desechd la idea enseguida. La hoguera no era mas que una pequefia lucecita en algun punto de
las sendas mas altas, a muchos kilometros de distancia, y tampoco tenia una razén Idgica para
estar segura de que se trataba de Drizzt.

Ahora, sin embargo, mientras subian lenta y penosamente por la senda alta, en la misma
direccion donde habia lucido la hoguera, Catti-brie temi6 haberse equivocado al no actuar la
noche anterior. Observo a Fret, que se rascaba la blanca barba mientras recorria con la mirada
el monotono paisaje, y dese6 disponer de aquella luz para que los guiara.

-iLlegaremos alli, no te preocupes! -le decia a menudo el pulcro enano al fijarse en su
gesto abatido.

La mafiana dio paso a la tarde y las sombras se alargaron en el paisaje.
-Tenemos que acampar -anuncio Fret al acercarse el ocaso.

-Seguimos adelante -se opuso la joven-. iSi lo que vimos anoche era la hoguera de
Drizzt, entonces nos saca ya un dia de ventaja, con herraduras magicas o sin ellas!

-ijSeria imposible encontrar la cueva en la oscuridad! -replicé el enano-. Eso si,
podriamos encontrar un gigante o incluso un troll, o los lobos que sin duda abundan por estos
contornos, pero ¢una cueva? -Al reparar en el gesto cefiudo de Catti-brie, Fret se pregunto si
habia sido juicioso por su parte hacer este comentario sarcastico.

»jOh, estd bien! -grit6 el impoluto enano-. Seguiremos buscando hasta que caiga la
noche.

Continuaron senda adelante, pero llegé un momento en que Catti-brie apenas si veia la
yegua que caminaba a su lado, y el caballo de Fret estuvo a punto de despefiarse por un
precipicio. Finalmente, la testaruda joven tuvo que dar su brazo a torcer y accedié a detenerse
y acampar.

Después de instalarse, la muchacha se acercd a un arbol, un pino alto, y se encaramd
hasta las Gltimas ramas para montar guardia a la espera de alguna sefial. Si se encendia alguna
hoguera, decidié la joven, se pondria en camino o, al menos, enviaria a la pantera.

Pero aquella noche no brillé ninguna lumbre. Tan pronto como se lo permitio la luz de
amanecer, los dos comparieros emprendieron la marcha. Apenas transcurrida una hora, Fret
palmed sus limpias manos muy excitado, pues le parecia que habia encontrado un sendero que
le resultaba familiar. -Ya estamos cerca -prometio a la joven. La senda continu6 subiendo y
bajando, serpenteando por cafiadas llenas de arboles y ascendiendo de nuevo entre rocas
peladas por la accién del viento. Fret ato su caballo a la rama de un arbol y empezo a trepar un
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escarpado terraplén, asegurando a Catti-brie que habian dado con el sitio que buscaban. Pero,
después de trepar durante dos horas, descubrieron que se habian equivocado de ladera.

A media tarde comprobaron que la promesa hecha por Fret horas antes de que «no
estaban lejos» era acertada. Cuando habia hecho tal afirmacion, la cueva gque el enano buscaba
estaba a menos de un kilometro de su posicién. Sin embargo, encontrar una cueva especifica
en un territorio montafioso no es tarea facil, ni siquiera para un enano, y Fret habia estado en
ese sitio una sola vez, hacia méas de veinte afos.

Por fin la encontro, cuando la sombras empezaban a alargarse otra vez en las montafas.
Catti-brie sacudié la cabeza mientras inspeccionaba la entrada y el hoyo de la lumbre
utilizado dos noches atras. Se notaba que la hoguera habia sido preparada y atendida con gran
cuidado, del modo que lo haria un vigilante.

-Estuvo aqui -dijo la joven al enano-. Hace dos noches.

Catti-brie se apart6 del hoyo, se retird de la cara los mechones castafio rojizos, y miro al
enano como si él tuviera la culpa. Volvio la vista hacia el exterior de la cueva, a la zona de la
montafia donde habian acampado dos noches antes, al punto desde el que habia divisado esta
misma lumbre.

-No habriamos podido llegar esa noche -respondié el enano-. Por mucho que te hubieses
apresurado, correr o cabalgar en la oscuridad...

-La luz de la lumbre nos habria guiado -lo interrumpio Catti-brie.

-¢Durante cuanto tiempo? -replicé Fret-. Dio la casualidad de que nos encontrdbamos en
una posicion ventajosa, un hueco entre las elevadas cumbres. Tan pronto como hubiéramos
entrado en un barranco o hubiéramos llegado a la ladera, la luz habria dejado de verse. ;Qué
habriamos hecho entonces, testaruda hija de Bruenor?

De nuevo, la expresion cefiuda de Catti-brie hizo enmudecer al enano, que lanzé un
profundo suspiro mientras alzaba las manos en un gesto impotente.

La joven sabia que Fret tenia razon. Aunque sélo se habian internado en las montafias
unos cuantos kilémetros desde esa noche, los senderos habian sido traicioneros, subiendo,
bajando y retorciéndose como una serpiente por las crestas rocosas. El enano y ella habian
recorrido, por lo menos, una veintena de kilometros para llegar alli; aun en el caso de que
hubiera llamado a Guenhwyvar, habria sido imposible que la pantera hubiese conseguido
alcanzar a Drizzt.

La légica del razonamiento no sirvi6 para apaciguar la frustracién que hervia dentro de
la muchacha. Habia jurado seguir a Drizzt, encontrarlo y traerlo de vuelta a casa; pero ahora,
de pie al borde de la solitaria cueva perdida en un paraje agreste, se enfrentaba a la entrada de
la Antipoda Oscura. -Volveremos junto a la dama Alustriel -dijo Fret-. Quiza tiene aliados
que estén mejor preparados para localizar al drow.

-¢A qué te refieres? -quiso saber Catti-brie. -Fue un valeroso intento -contesto Fret-. Tu
padre se sentira orgulloso del empefio que has puesto, pero...

Catti-brie se plantd frente al enano en dos zancadas, lo aparté de un empellén y se
encamind a la parte posterior de la cueva, hacia la oscura entrada de un tanel descendente. Se
dio un fuerte golpe en los dedos del pie al tropezar con una irregularidad del suelo, pero se
nego a gritar, ni siquiera a gemir, pues no queria que Fret pensara que era una chiquilla. No
obstante, mientras revolvia el petate buscando el yesquero, la lampara y el aceite, Catti-brie se
sintid asi precisamente, como una ridicula chiquilla.

-¢Sabes que le caes bien? -comentd Fret como sin darle importancia.

El comentario hizo que la muchacha dejara de hurgar en el petate. Se volvio para mirar
al enano, que solo era una pequefia y oscura silueta recortada contra la grisacea luz del
exterior.

-Me refiero a Alustriel -afiadi6 Fret.
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Catti-brie no supo qué contestar. No se habia sentido a gusto en presencia de la
magnifica dama de Luna Plateada, ni mucho menos. Ya fuera de manera intencional o no,
Alustriel la habia hecho sentirse pequefia, totalmente insignificante.

-De verdad -insistid Fret-. Y no s6lo eso. Ademas te admira.
-Y un cuerno -resopld Catti-brie, convencida de que el enano se burlaba de ella.

-Le recuerdas a su hermana -continud Fret, sin cejar en su empefio-. Paloma Garra de
Halcdn, una mujer enérgica donde las haya.

Catti-brie no replico en esta ocasion. Habia oido muchas historias de la hermana de
Alustriel, una vigilante legendaria, y, a fuer de ser sincera, se las daba de ser un poco como
Paloma. De pronto, las afirmaciones del enano no le parecieron tan sarcasticas.

-Ah, pobre Alustriel -suspir6 Fret-. Le gustaria ser mas como tu.

-iY un cuerno! -barboted Catti-brie sin poderlo remediar. La idea de que Alustriel, la
fabulosa dama de Luna Plateada, pudiera sentir el menor asomo de envidia por ella resultaba
absurda.

-Y dos, si quieres -replicd Fret-. ;Qué os ocurre a los de vuestra raza que ninguno
parece tener la justa medida de lo que vale? jUnos se valoran mas de lo que merecen y otros
menos de lo que seria razonable! Alustriel te aprecia, repito. Incluso te admira. Si no fuera asi,
si pensara que tu eres tonta y tus planes una estupidez, ¢por qué iba a haberse tomado tantas
molestias? ¢Por qué iba a enviarme a mi, un valioso sabio, como tu acompafiante y guia? ¢Y
por qué, hija de Bruenor Battlehammer, te habria proporcionado esto?

Fret levantd una mano en la que sostenia algo delicado que Catti-brie no distinguia qué
era. Guardo silencio un momento, para digerir lo que el enano le habia dicho, y luego se
acerco a él.

Fret sostenia una fina banda de plata, una especie de diadema con una gema engastada.

-Es preciosa -admitio Catti-brie mientras admiraba la piedra preciosa de un tono verde
palido, por cuyo centro corria una linea negra.

-Mas que eso -dijo Fret, indicandole con un gesto que se la pusiera.

La joven se la coloco de manera que la gema quedara apoyada en el centro de su frente.
Entonces sufrié un fuerte mareo, pues las imagenes a su alrededor fluctuaron y se hicieron
borrosas de repente. Podia ver al enano, y no solo su silueta, sino los rasgos. Mir6 en derredor
con expresion incrédula, enfocando el fondo de la cueva. Parecia que estaba bafiada por la luz
de las estrellas; no con excesiva nitidez, pero Catti-brie podia distinguir los salientes y las
oquedades con bastante claridad.

La joven, por supuesto, no lo veia, pero la fina linea negra que atravesaba la parte
central de la gema se habia dilatado como si fuera una pupila.

-Entrar en la Antipoda Oscura con una brillante antorcha no es lo mas sensato -comentd
Fret-. Una simple vela pondria de manifiesto que eres una extrafia en ese lugar y te haria
vulnerable. Ademas ¢cuanto aceite podrias llevar, de todas formas? Antes de que acabara el
primer dia, tu lampara ya no te serviria de nada. El Ojo de Gato elimina ese inconveniente,
¢comprendes?

-¢El Ojo de Gato?

-El 4gata -explicd Fret sefialando la gema-. Alustriel en persona realizo el hechizo. Por
regla general, una piedra preciosa dotada con tal encantamiento te mostraria Unicamente

matices grises, pero la dama prefiere la luz de las estrellas. Pocos en los Reinos pueden
presumir del honor de haber recibido semejante regalo.

Catti-brie asintio en silencio, sin saber qué decir. EI remordimiento y la sensacion de
culpabilidad la asaltaron mientras analizaba sus sentimientos hacia la dama de Luna Plateada,
y se considero ridicula por haber siquiera llegado a dudar. Por dejar que los celos ofuscaran su
criterio.
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-Se me ordend que intentara disuadirte de seguir adelante con tu peligroso plan -
continu6 el enano-. Pero Alustriel sabia que fracasaria. Realmente, tienes mucho en comun
con Paloma. Las dos sois testarudas e imprudentes, y actuais como si 0s creyeseis inmortales.

»Aunque teme por ti, Alustriel sabia que no renunciarias, que no te detendrias ante
nada, que incluso entrarias en la Antipoda Oscura. -En el tono del enano no habia sarcasmo ni
menosprecio, y, una vez mas, sus palabras cogieron por sorpresa a la joven-. ;Pasaras la
noche en la cueva? -pregunté Fret-. Puedo encender lumbre, si quieres.

Catti-brie sacudio la cabeza en un gesto negativo. Drizzt ya le llevaba mucha ventaja.
-Lo suponia -musito el pulcro enano en voz queda.

La joven no lo oyo, pues ya se encaminaba al fondo de la cueva, hacia el tanel. Se
detuvo para llamar a Guenhwyvar, consciente de que necesitaba el apoyo de la pantera para
emprender la marcha. Mientras el animal se materializaba, Catti-brie volvio la cabeza hacia la
boca de la cueva para decirle al enano que le diera las gracias a Alustriel, pero Fret ya se
habia marchado.

-Vamos, Guen -musit6 la joven con una sonrisa tirante en el rostro-. Tenemos que
encontrar a Drizzt.

La pantera husmeo la entrada del tinel brevemente y luego se puso en movimiento,
aparentemente, en la pista.

Catti-brie se detuvo un instante y gir6 la cabeza hacia la entrada de la cueva, con la
mirada prendida en el cielo estrellado. Se pregunto si alguna vez volveria a ver esas estrellas.
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Viejos amigos

La marcha continuo a lo largo de estrechos tuneles y a través de cavernas que se perdian
de vista por los lados y por arriba. Mantenia un trote rapido sobre roca desnuda o suelos
embarrados sin hacer el menor ruido, sin chapoteos. Cada paso que daba en los tuneles
profundos de la Antipoda Oscura refrescaba un poco mas la memoria de Drizzt Do'Urden, lo
Ilevaba de vuelta a los dias en que habia sobrevivido en las salvajes e inhdspitas soledades,
cuando se habia convertido en el cazador.

Tenia que encontrar ese otro yo agazapado en lo mas hondo de su ser, la criatura
primitiva y salvaje que habia en él, la que se guiaba por el dictado de sus instintos. No habia
lugar para el raciocinio en las agrestes soledades de la Antipoda Oscura; s6lo habia tiempo
para actuar.

Drizzt detestaba la perspectiva de someterse a esa parte salvaje, detestaba toda esta
aventura, pero tenia que continuar, ya que, si fracasaba, si lo mataban en los agrestes
territorios deshabitados antes de llegar a Menzoberranzan, su mision resultaria perjudicial
para sus amigos. Habria desaparecido, pero los elfos oscuros no lo sabrian y se lanzarian
contra Mithril Hall. Por el bien de Bruenor, de Regis y de la querida Catti-brie, tenia que
seguir adelante, y tenia que convertirse otra vez en el cazador primitivo. Trep6 hasta el techo
de un elevado pasadizo para hacer su primer alto en el camino y se sumié en un intranquilo
duermevela, colgado cabeza abajo, con las piernas encajadas hasta las rodillas en una estrecha
hendidura y las manos metidas en el cinturon, cerca de las cimitarras.

El eco de un sonido en un tanel distante lo desperté cuando apenas llevaba una hora
dormitando. Habia sido un ruido muy leve, quizas una pisada en el barro succionador, pero
Drizzt se mantuvo totalmente inmovil, percibiendo la alteracion en el aire quieto, escuchando
los levisimos ecos residuales y determinando la direccion con absoluta exactitud.

Sacé las piernas de la grieta, gird sobre si mismo, y se dejé caer los cuatro metros y
medio que lo separaban del suelo. Tuvo el cuidado de tocar éste con las punteras de las
flexibles botas en primer lugar para absorber el impacto y no hacer el menor ruido. Echo a
correr para alejarse de aquellos ecos, ya que no queria verse envuelto en mas conflictos antes
de llegar a la ciudad drow.

La confianza en si mismo se incrementd con cada paso que daba. Estaba recuperando
sus instintos, junto con sus recuerdos de aquel tiempo que habia pasado en la soledad de los
tuneles de la Antipoda Oscura.

Lleg6 a otra zona embarrada donde el aire era calido y sonaba el siseo y el borboteo de
agua efervescente. El area estaba salpicada de brillantes estalactitas y estalagmitas humedas,
que creaban un laberinto y aparecian como fuentes de calor a la visién infrarroja del drow.

Drizzt conocia este lugar, lo recordaba de su viaje hacia la superficie. Aquel hecho
causo alivio e inquietud por igual en el elfo oscuro. Se alegraba de estar en el buen camino,
pero no podia negar el miedo que esa misma certeza despertaba en él. Se dejo guiar por el
sonido del agua, sabiendo que encontraria los tdneles correctos al otro lado de las fuentes
termales.

La temperatura aumentd de manera paulatina hasta hacerse desagradable, pero Drizzt
siguio con la capa echada y bien ajustada al cuerpo, no queriendo verse sorprendido en esta
peligrosa zona sin otra cosa que una cimitarra en sus manos.

Y el drow sabia bien que esta area era sumamente peligrosa. Todo tipo de monstruos
podia estar agazapado tras los pilares, y a Drizzt le cost6é un gran esfuerzo avanzar en silencio
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a través del espeso fango. Si dejaba el pie en un mismo sitio durante unos segundos, el
pegajoso barro se adheria en torno a la bota y, consecuentemente, alzar el pie atascado tenia
como resultado inevitable un sonido de succion. En una de tales ocasiones, Drizzt hizo un alto
mientras levantaba muy despacio el pie, intentando descubrir la pauta de los ecos. Sélo tardo6
un segundo en comprender que los sonidos repetidos que oia los producian otros pies que no
eran los suyos.

Drizzt escudrifi6 la zona rapidamente y observo la temperatura del aire y la intensidad
del brillo de las estalagmitas. Las pisadas se hicieron mas nitidas, y el drow comprendié que
un grupo numeroso se acercaba. Su mirada recorrio escrutadora cada tunel lateral, y la rapida
conclusion fue que ese grupo no llevaba ninguna fuente de luz.

El elfo oscuro se deslizé hacia una afilada estalactita cuya punta se encontraba a poco
mas de un metro del suelo. Dobl6 las piernas y se puso de rodillas debajo de ella; luego
colocé la capa a su alrededor de manera que simulara una silueta conica, asegurandose de que
no hubiera formas irregulares, como por ejemplo un pie sobresaliendo demasiado del
contorno. A continuacion, el drow alzd la vista hacia la estalactita, estudiando su forma;
levantd las manos hasta tocar la punta y la rode6 con los dedos, uniéndose a ella suavemente y
procurando que la punta siguiera siendo la parte mas ahusada.

Cerr6 los ojos y metio la cabeza entre los antebrazos; luego se mecid varias veces,
comprobando su equilibrio y suavizando los bordes de su silueta.

Drizzt se habia convertido en el pilar de una estalagmita.

Enseguida escuchd a su alrededor ruidos de chapoteos y unas voces rechinantes, que
sonaban como grufiidos y que reconocié como pertenecientes a goblins. Mir6 a hurtadillas
una sola vez y s6lo durante un instante para asegurarse de que no llevaban ninguna luz, pues
su presencia habria resultado obvia si una antorcha lo hubiera iluminado.

Ocultarse en este negro mundo subterraneo era muy diferente de esconderse en un
bosque, incluso en una noche oscura. El truco estaba en distorsionar las distintivas lineas del
calor corporal, y Drizzt estaba convencido de que el aire en torno a €l y las estalagmitas era,
como minimo, tan caliente como el que irradiaba su capa.

Oyo las pisadas de los goblins a pocos palmos de distancia, y supo que un grupo
numeroso -al menos unos veinte, calculd Drizzt- estaba a su alrededor. Considerd los
movimientos exactos que tendria que hacer para llevar las manos a las cimitarras lo mas
rapidamente posible. Si uno de los goblins se rozaba contra él, el juego habria terminado y él
tendria que convertirse en un torbellino de accién, arremetiendo para abrirse paso entre sus
filas e intentar dejarlos atras antes de que pudieran darse cuenta de que estaba alli.

No tuvo que hacerlo. El grupo de goblins siguié su camino a través del bosque de
estalactitas y estalagmitas y del drow que no era un pilar de roca.

Drizzt abrié los ojos de color de espliego, en los que brillaba el fuego interno del
cazador. Permanecid totalmente inmdvil unos instantes mas para asegurarse que no habia
rezagados, y luego se alejo corriendo, silencioso como una sombra.

Catti-brie supo de inmediato que Drizzt habia acabado con esta bestia semejante a una
pantera, pero con seis patas y tentaculos. Arrodillada junto al cuerpo, examind los tajos
profundos y curvados y dudd que cualquier otro hubiera podido ejecutar unos golpes tan
precisos.

-Era Drizzt -le susurr6 a Guenhwyvar, y la pantera contestd con un quedo rugido-. Hace
cosa de dos dias.

El monstruo muerto le record6 lo vulnerable que podia ser. Si Drizzt, con todo su sigilo
y sus conocimientos de la vida en la Antipoda Oscura, se habia visto forzado a combatir,
¢como podia esperar pasar inadvertida?
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La joven se reclind en el musculoso flanco de la pantera, necesitando su apoyo. No
podia mantener a Guenhwyvar junto a ella mucho méas tiempo, lo sabia. EI mégico animal era
una criatura del plano astral y necesitaba volver a él con frecuencia para descansar. Catti-brie
tenia la intencidn de pasar la primera hora en el tanel sola, tenia la intencion de salir de la
cueva sin la pantera a su lado, pero habia perdido el valor nada mas dar unos cuantos pasos.
Necesitaba el respaldo tangible de su aliada felina en este lugar extrafio. A medida que pasaba
el dia, Catti-brie empez6 a sentirse un poco mas a gusto en aquel entorno y decidié dejar
marchar a Guenhwyvar tan pronto como el camino se hiciera mas evidente, tan pronto como
encontraran una zona con menos pasajes laterales. Al parecer, habian llegado a un sitio asi,
pero también habian hallado los restos de la bestia.

La joven emprendi6 la marcha a paso vivo, indicando a Guenhwyvar que se mantuviera
cerca de ella. Sabia que tenia que dejar marchar a la pantera, que no debia agotar la fuerza del
animal en prevision de que lo necesitara en una emergencia, pero justificd su retraso
convenciéndose de que muchos animales carrofieros, u otros felinos de seis patas, podian
rondar por las cercanias.

Veinte minutos mas tarde, con los tineles oscuros y silenciosos a su alrededor, la joven
se detuvo y se obligo a sacar fuerzas de flaqueza. Ordenar a la pantera que se marchara fue
uno de los actos mas valientes que habia llevado a cabo nunca, y, cuando la niebla se disip6 y
Catti-brie guard6 de nuevo la estatuilla en su bolsa, agradecié de todo corazon el regalo que
Alustriel le habia hecho.

Estaba sola en la Antipoda Oscura; sola en los profundos taneles repletos de mortiferos
enemigos. Pero, al menos, podia ver, y la ilusoria luz de estrellas -hermosisima incluso aqui,
sobre la roca gris- le levanto el animo.

Inspird profundamente y se tranquiliz6. Record6 a Wulfgar y repiti6 su promesa de que
no perderia a ningun otro amigo. Drizzt la necesitaba; no podia permitir que sus miedos la
vencieran.

Cogi6 el guardapelo en forma de corazon y lo apretd entre sus dedos para que el calor
magico la guiara en la direccion correcta. Echd a andar de nuevo, obligandose a dar un paso
tras otro y a dejar cada vez mas atras el mundo donde brillaba el sol.

Drizzt acelerd la marcha una vez que hubo cruzado la zona de aguas termales, ya que
ahora recordaba el camino y, también, los muchos enemigos gue tenia que evitar.

Los dias transcurrian sin incidentes; paso una semana y luego otra, pero el drow seguia
manteniendo un trote constante. Afios atrés, habia tardado mas de un mes en llegar a la
superficie desde Blingdestone, la ciudad enana que se encontraba a unos setenta u ochenta
kilometros al oeste de Menzoberranzan, y ahora, convencido de que el peligro era inminente
para Mithril Hall, estaba decidido a acortar ese tiempo.

Llegé a unos taneles tortuosos y angostos, y encontré una bifurcacion que le era
familiar, un corredor que se dirigia hacia el norte y otro que continuaba hacia el oeste. Drizzt
estaba seguro de que el ramal del norte lo llevaria antes hasta la ciudad drow, pero sigui6 en
direccion oeste confiado en que obtendria mayor informacién si seguia una ruta mas
conocida, y con la secreta esperanza de encontrarse, tal vez, con viejos amigos en el camino.

Seguia corriendo un par de dias después, pero ahora se paraba a menudo y acercaba el
oido a la piedra esperando escuchar el sonido de un golpeteo ritmico. Drizzt sabia que
Blingdestone no estaba lejos, y era posible que las cuadrillas de enanos mineros anduvieran
por los alrededores. Sin embargo, los tlneles seguian en silencio, y Drizzt empezaba a darse
cuenta que ya no le quedaba mucho tiempo. Pensé en ir directamente a la ciudad enana, pero
finalmente decidié no hacerlo. Ya habia empleado demasiado tiempo en el trayecto; era hora
de acercarse a Menzoberranzan.

Una hora maés tarde, al doblar un recodo en un corredor inferior que estaba tapizado de
liquen brillante, los agudos oidos de Drizzt captaron un ruido distante. Al principio, el drow
sonrid pensando que habia encontrado a los escurridizos enanos, pero al prestar mas atencion
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y escuchar sonidos de metal chocando contra metal, e incluso un grito, su expresion cambio
por completo.

Se sostenia una batalla a corta distancia.

Drizzt echd a correr, guidndose por los ecos cada vez mas fuertes. Llegé a un callejon
sin salida y tuvo que volver sobre sus pasos, pero enseguida recuperd el rumbo. Desenvaind
las cimitarras al Ilegar a una bifurcacion del corredor; los dos taneles continuaban en una
direccién similar, aunque uno de ellos ascendia bruscamente, y en ambos resonaba el fragor
de la batalla.

El vigilante decidié tomar el ramal que ascendia, y eché a correr en una postura
agazapada. Al doblar un recodo divisd una abertura y supo que habia llegado al lugar de la
batalla. Salié del tunel, que desembocaba en una cornisa situada a seis metros sobre una
amplia camara; el suelo era muy accidentado, lleno de grietas y pilares, y por todas partes las
formas de svirfneblis y drows luchaban entre si.

iSvirfneblis y drows! Drizzt se recost6 con pesadez en la pared, las cimitarras colgando
flojamente a sus costados. Sabia que los svirfneblis, los enanos de las profundidades, no eran
malvados, y no le cabia la menor duda de que eran los drows los que habian instigado esta
lucha, probablemente tendiendo una emboscada a la cuadrilla de enanos mineros. El corazon
le gritaba que saltara de la cornisa y ayudara a los acosados enanos, que estaban en clara
desventaja, pero era incapaz de moverse. Habia luchado contra drows, habia matado drows,
pero nunca con la conciencia tranquila. Eran gentes de su propia raza, de su propia sangre. ;Y
si entre ellos habia otro Zaknafein? ¢ Otro Drizzt Do'Urden?

Un elfo oscuro, que perseguia enardecido a un enano herido, trepo por el costado de un
pilar rocoso y se encontr6 con que la piedra habia cobrado vida en la forma de un elemental
terrestre, aliado de los enanos. Los enormes brazos pétreos rodearon al elfo oscuro y lo
estrujaron, sin que los golpes propinados por las armas del drow, inofensivas contra su
armadura natural de roca, hicieran mella en el elemental.

Drizzt se encogi6 ante la espantosa escena, pero en cierto modo se sentia aliviado al ver
que los enanos se defendian bien. El elemental se gir6 lentamente, derribando una estalagmita
que obstruia su camino, y desgajo el suelo para liberar los enormes trozos de piedra que
configuraban sus pies.

Los enanos empezaron a agruparse detras de su aliado gigante, intentando organizarse
de nuevo en algo parecido a una formacion de combate en medio del caos general. Sus
esfuerzos estaban dando resultado, ya que muchos de ellos zigzagueaban entre el laberinto de
estalagmitas para reunirse con la fuerza central cada vez mas numerosa, en tanto que los elfos
oscuros retrocedian inevitablemente ante el peligroso gigante. Un fornido enano, sin duda un
capataz de las prospecciones mineras, ordend un avance directo a través de la caverna.

Drizzt se agazap0 en la cornisa. Desde su ventajosa posicion podia ver a los habilidosos
guerreros drows extendiéndose en abanico alrededor de los enanos, flanqueando su formacion
y escondiéndose tras los pilares. Otro grupo se deslizé furtivamente hacia la salida mas
alejada, el punto de destino de los enanos, y se situd en posiciones estratégicas. Sin embargo,
si el elemental resistia, los svirfneblis tenian muchas posibilidades de abrirse paso, y, una vez
en el corredor, podrian dejar al elemental en la retaguardia para que les cubriera las espaldas
mientras corrian hacia Blingdenstone.

Tres mujeres drows salieron a descubierto para enfrentarse al gigante. Drizzt suspiro al
ver que vestian las inconfundibles tanicas adornadas con los blasones de la arafia
pertenecientes al culto de Lloth. Drizzt las identificO como sacerdotisas, posiblemente de
rangos altos, y supo que los enanos no escaparian.

Una tras otra, las mujeres entonaron una salmodia y, extendiendo las manos ante si,
lanzaron una rociada de fina llovizna. Cuando el liquido pulverizado alcanzo al elemental, el
gigante empez0 a disolverse y unas vetas de barro reemplazaron la piedra sélida.
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Las sacerdotisas prosiguieron con sus canticos y sus ataques. El pétreo gigante se
adelant6 bramando encolerizado, sus rasgos deformados por el cieno chorreante.

Una rafaga de agua pulverizada lo alcanzé de lleno en el pecho, y, de inmediato, una
ancha franja de barro empez6 a deslizarse por el torso del gigante, pero la sacerdotisa que
habia llevado a cabo el ataque estaba demasiado absorta en su maniobra y no retrocedio con
suficiente rapidez. Un brazo pétreo se dispar0 y la alcanzd, rompié huesos y la lanzo por el
aire contra una estalagmita.

Las dos drows restantes alcanzaron otra vez al elemental; las piernas del ser se
disolvieron, y el gigante se desplomé con estruendo en el suelo. Las extremidades empezaron
a reconstruirse de inmediato, pero las sacerdotisas continuaron lanzando su mortifera llovizna.
Al ver que habian perdido a su aliado, el cabecilla de los enanos orden6 una carga, y los
svirfneblis se lanzaron al ataque y derribaron a una de las sacerdotisas antes de que los elfos
oscuros situados a los flancos tuvieran tiempo de cerrar el cerco. La batalla se libraba de
nuevo con impetu, esta vez justo debajo de Drizzt Do'Urden.

El vigilante contuvo el aliento mientras presenciaba el espectaculo; vio a un enano que
gritaba al recibir las cuchilladas de tres drows y luego se derrumbaba muerto en el suelo.

Drizzt ya no tenia excusas. Sabia la diferencia entre el bien y el mal, el significado de la
presencia de las sacerdotisas de Lloth. Un fuego interno brill6 en sus ojos, de color de
espliego; las cimitarras salieron de sus fundas, y Centella cobr6 vida con un destello azulado.

Localizo a la sacerdotisa restante a su izquierda. Se encontraba junto a una estalagmita
alta y estrecha, y su brazo extendido tocaba a un svirfnebli. El enano estaba parado ante la
mujer, incapaz de hacer movimiento alguno de ataque, gimiendo y estremeciéndose de dolor
por las arremetidas méagicas de la sacerdotisa. Una energia negra chisporroteaba a lo largo del
brazo de la mujer mientras absorbia, literalmente, la fuerza vital de su infortunada victima.

Sujetando a Centella bajo el brazo con el que manejaba la otra cimitarra, Drizzt salt6 en
el aire, se agarro a la punta de aquella estalagmita y descendio por ella en una rapida espiral.
Cuando sus pies tocaron el suelo se encontraba al lado de la sacerdotisa; enarbol6 las armas
con presteza.

La drow, sobresaltada, articulé una serie de 6rdenes concisas, confundiendo a Drizzt
con un aliado. Centella se hundié en su corazén.

El enano, medio consumido, mird a Drizzt con curiosidad y después se desmayd. Drizzt
echd a correr, advirtiendo a gritos a los enanos, en su propia lengua, que los elfos oscuros
estaban apostados cerca de la salida a la que se dirigian. El vigilante procurd no ponerse al
descubierto, consciente de que cualquier svirfnebli que topara con él lo atacaria, y que
cualquier drow gue lo viera podria reconocerlo.

Intentd no pensar en lo que acababa de hacer, intentd no pensar en los ojos de la mujer,
tan parecidos a los de su hermana Vierna.

Se metid detras de un pilar y se mantuvo con la espalda pegada a la dura superficie,
rodeado por el estruendo de la batalla. Un enano salié de detrds de otra estalagmita,
blandiendo un martillo con actitud amenazadora, y, antes de que Drizzt tuviera tiempo de
explicar que no era un enemigo, otro drow aparecio rodeando el pilar donde se encontraba, y
se situd junto a Drizzt, respaldandolo.

El enano se frend, vacilante, y mird en derredor buscando una via de escape, pero el
recién llegado se abalanzo sobre él.

Moviéndose por puro instinto, Drizzt arremetid contra el brazo armado del otro drow y
su cimitarra le abrié un profundo corte. El elfo de piel negra dejo caer su espada y se giré a
medias para mirar con horror a este drow que no era un aliado. Tambaleandose, el
sorprendido drow volvi6 la cabeza justo a tiempo de recibir en plena cara un martillazo.

El enano, desde luego, no entendia lo ocurrido y, mientras el primer elfo oscuro se
desplomaba, lo Unico que penso fue aprestar de nuevo el martillo para atacar a su segundo
enemigo. Pero Drizzt ya no se encontraba alli.
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Con la sacerdotisa muerta, un chaman enano corrio hacia el elemental caido. Puso una
piedra en lo alto del montdn de cascotes, la machac6 con un contundente golpe de su zapapico
y empez0O a entonar una salmodia. Poco después, el elemental estaba formado de nuevo,
grande e impresionante como antes, y cargé como una avalancha en movimiento en busca de
enemigos. EI chaman lo sigui6 con la mirada, pero deberia haber vigilado su propia posicion,
ya que otro elfo oscuro se deslizaba a sus espaldas, con la maza enarbolada para descargar un
golpe mortal.

El chaman solo se percat6 del peligro que corria cuando la maza se precipitd sobre él...
y fue interceptada por una cimitarra.

Drizzt apart6 al enano de un empujon y se plant6 frente el desconcertado drow.
¢Amigo?, preguntaron rdpidamente los dedos de la mano libre del drow.

Drizzt sacudié la cabeza, y acto seguido blandié a Centella contra la maza del elfo
oscuro, a la que desvid lateralmente. La segunda cimitarra del vigilante siguié presta el
camino de la primera; chocé estrepitosamente contra la maza metélica y la apartd ain mas a
su izquierda.

La ventaja que la sorpresa le daba a Drizzt no era tan grande como él habia supuesto, sin
embargo, ya que la mano izquierda del drow se habia movido rapidamente hacia el cinturén y
desenvainaba una estilizada daga. La nueva arma aparecio entre los pliegues de la piwafwi del
drow, en una arremetida directa al corazén de Drizzt, mientras el malvado drow celebraba con
un grufiido su aparente victoria.

Drizzt gir6 a la derecha y retrocedié un paso, al tiempo que movia la cimitarra mas
préxima en un golpe oblicuo de arriba abajo y de dentro afuera, enganchaba la cruz de la daga
y desviaba el arma. Completo el giro pegando la espalda al pecho de su oponente, obligandolo
a doblar el brazo alrededor de su cuerpo. El drow intentd arremeter en angulo con la maza
para alcanzar a Drizzt, pero éste era mas rapido y estaba en mejor posicién. Fintd hacia
adelante y de nuevo retrocedio, al tiempo que alzaba el codo y golpeaba a su contrincante en
la cara una, dos veces, y luego una tercera, en una rapida sucesion.

Drizzt retird bruscamente la mano del drow que blandia la daga y, sensatamente, giré en
sentido contrario y alzé a Centella justo a tiempo de detener la trayectoria descendente de la
maza. El otro brazo del vigilante se dispar6 hacia adelante, y la empufiadura de la cimitarra se
estrellé contra el rostro del drow.

El perverso elfo oscuro intentd mantener el equilibrio, pero estaba muy aturdido por el
golpe. Un réapido giro de mufieca y un golpe de Centella lanz6 la maza por el aire, y Drizzt
dispar6 el pufio izquierdo de manera que la guarnicién de Centella alcanzé al drow en la
mandibula y lo dejo tumbado en el suelo, sin sentido.

El vigilante mir6 al chaman enano, que estaba boquiabierto y manoseaba con
nerviosismo su martillo. A su alrededor, la lucha se habia convertido en una completa derrota
para los drows, con el elemental conduciendo a los svirfneblis a una victoria decisiva.

Otros dos enanos se unieron al chaman y observaron a Drizzt con recelo y temor. El
vigilante vacilé mientras recordaba las palabras en el idioma svirfnebli, un lenguaje que tenia
modulaciones melddicas similares al de los elfos de la superficie, junto con fuertes sonidos de
consonantes mas propios de la lengua enana.

-No soy enemigo -dijo y, para demostrar la veracidad de sus palabras, arrojo sus
cimitarras al suelo.

El drow desplomado a su lado gimi6. Un enano se acercé de un salto a él y levantd su
pico sobre el craneo del elfo oscuro.

-iNo! -grité Drizzt al tiempo que se adelantaba para interceptar el golpe.

Pero el vigilante se frend en seco cuando un repentino y lacerante dolor le estallé en su
columna vertebral. Vio como el enano remataba al drow caido, pero no tuvo ocasion de
considerar la brutal escena ya que una serie de punzadas dolorosas descendian por su espina
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dorsal. El pico curvo de algan tipo siniestro de garrote de bordes planos pasaba sobre sus
vértebras del mismo modo que el palo manejado por un chiquillo travieso golpetea
ritmicamente las tablas de una cerca.

Las torturantes descargas cesaron y Drizzt permanecié inmovil durante lo que le
parecieron unos instantes interminables. Sintid un hormigueo en las piernas, como si se le
hubieran quedado dormidas, y luego perdi6 toda sensacion de cintura para abajo. Luchd por
mantener el equilibrio, pero se tambaled y cayd de bruces al suelo, donde se quedé arafiando
la piedra y boqueando como un pez fuera del agua.

Sabia que la oscuridad de la inconsciencia -0 quizas una oscuridad mas tenebrosa- se
apoderaba répidamente de €l, ya que casi era incapaz de recordar dénde estaba o por qué se
encontraba aqui.

Oyo hablar al chaman, pero lo que dijo no sirvio de consuelo para aquel leve destello de
conciencia que aun quedaba en Drizzt.

-Matadlo.
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11

Futilidad

-¢Es éste el sitio? -pregunto el camorrista a voz en grito a fin de hacerse oir por encima
de aullido del viento. Habia salido de Mithril Hall con Regis y Bruenor -de hecho, habia
obligado al halfling a que lo llevara- para buscar el cadaver de Artemis Entreri. «Las pistas se
encuentran donde se encuentran», fue la explicacion de Pwent, tipicamente incomprensible.

Regis llevaba una capa grande para su talla, y se calé mas la capucha para resguardarse
del hiriente aguijonazo del aire. Se encontraban en una angosta garganta, mas bien una
carcava, cuyas paredes parecian canalizar el fuerte viento como si fuera un torrente.

-Era por aqui -contestd el halfling, que se encogié de hombros para indicar que no
estaba muy seguro.

Cuando habia salido en busca del vapuleado Entreri habia tomado una ruta mas alta,
siguiendo el barranco por la parte superior y otros salientes de la ladera. Estaba seguro de
encontrarse en la zona en cuestion, pero la perspectiva desde esta posicion cambiaba
demasiado para tener la completa seguridad.

-Lo encontraremos, mi rey -asegurd Thibbledorf a Bruenor.
-Si es que sirve de algo -rezongo el abatido enano.

El tono descorazonado de su voz hizo que Regis se encogiera. Saltaba a la vista que
Bruenor se hundia de nuevo en el pesimismo. Los enanos no habian encontrado una ruta a
través del laberinto de tlneles que habia debajo de Mithril Hall, a pesar de haber un millar de
soldados destacados en la tarea, y las noticias que llegaban del este tampoco eran
esperanzadoras. Si Catti-brie y Drizzt habian ido a Luna Plateada, habian dejado atras la
ciudad hacia mucho tiempo. Bruenor empezaba a comprender la futilidad de todos sus
esfuerzos. Habian pasado semanas y no se habia encontrado una salida desde Mithril Hall que
los condujera més cerca de los dos viajeros. El enano estaba perdiendo toda esperanza.

-iPero, mi rey! -bramo Pwent-. EI conoce el camino.

-Esta muerto -le recordd Bruenor.

-iEso no importa! -gritd el camorrista-. Los clérigos pueden hablar con los muertos.
Ademas, tal vez llevaba un mapa encima. jOh, vamos, encontraremos esa condenada ciudad
drow, os lo aseguro, mi rey! Mataré a todos esos drows malolientes... excepto al vigilante -
afiadio mientras hacia un guifio a Regis-, jy traeré de vuelta a casa a vuestra muchacha!

Bruenor se limité a suspirar e indicé con una sefia a Pwent que reanudara la marcha.
Pese a sus protestas, el rey enano abrigaba la secreta esperanza de que ver el cadaver
destrozado de Entreri le proporcionaria cierta satisfaccion.

Siguieron caminando un rato, Regis atisbando bajo la capucha continuamente para
orientarse. Por fin, el halfling localizé una estribacion escarpada, una especie de prominencia
rocosa.

-Alli -sefial6-. Tiene que ser eso.

Pwent alz6 la vista a lo alto de la cresta y después traz6 una imaginaria linea
perpendicular al fondo del barranco. Acto seguido se puso a cuatro patas y empezo a olisquear
el terreno como si intentara rastrear el olor del cadaver.

Regis lo observé divertido y luego se volvio hacia Bruenor, que estaba de pie junto a la
pared del barranco, con la mano apoyada en la roca, y sacudia la cabeza.
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-¢Qué pasa? -le preguntd Regis mientras se acercaba a él. Al oir la pregunta del halfling
y reparar en la actitud de su rey, Pwent corri6 a reunirse con ellos.

Al aproximarse, Regis distinguié algo que colgaba de la pared rocosa, algo gris y
enmarafiado. Estrechd los ojos y lo mir6 con mas detenimiento cuando Bruenor arranco un
poco de la extrafa sustancia y lo sostuvo en alto.

-;Qué es? -inquirid Regis otra vez, acercando la mano con cautela para tocarlo. Un
filamento pegajoso se le qued6 adherido en el dedo, y tuvo que sacudir la mano con fuerza
para despegarse la viscosa substancia.

Bruenor tragé saliva varias veces. Pwent corrié hacia la pared y empez6 a olisquearla;
luego cruzo al otro lado del barranco para examinar el muro opuesto.

-Son los restos de una especie de telarafa -dijo el rey enano con expresion sombria.

Bruenor y Regis alzaron la vista al saliente rocoso y consideraron en silencio las
consecuencias de una red tendida bajo el asesino mientras éste se despefiaba.

Los dedos se movian demasiado rapido para que el asesino entendiera las instrucciones
comunicadas en el lenguaje de sefias. Sacudio la cabeza iracundo, y el irritado drow palmed
con sus manos, negras como el ébano, mascullé «iblith» y se marcho.

Iblith, repitié para sus adentros Artemis Entreri. Era la palabra drow que significaba
«basura», la que habia oido con mas frecuencia desde que Jarlaxle lo habia traido a este
miserable lugar. ;Qué esperaba de él el soldado drow? Estaba empezando a aprender el
intrincado codigo manual en el que el movimiento de los dedos era tan preciso y detallado que
Entreri dudaba que uno de cada veinte humanos consiguiera dominarlo siquiera un poco.
Ademas, también estaba esforzandose en aprender el lenguaje hablado de los drows. Conocia
unas pocas palabras y tenia unos conocimientos elementales de la construccion de las frases
para asi ser capaz de expresar ideas sencillas.

Y conocia bien, demasiado bien, la palabra iblith.

El asesino se recosto en la pared de la pequefia cueva que era la base de operaciones de
Bregan D'aerthe esta semana. Se sentia mas insignificante que nunca. Cuando Jarlaxle lo
habia reanimado en una cueva situada en el barranco cercano a Mithril Hall, habia pensado
que la oferta del mercenario (m&s bien una orden, ahora lo comprendia) de llevarlo a
Menzoberranzan era una oportunidad maravillosa, una gran aventura.

Pero esto no era una aventura, sino un verdadero infierno. Entreri era colnbluth, un no
drow, viviendo entre veinte mil miembros de una raza que no tenia nada de tolerante. No es
gue odiaran a los humanos mas de lo que odiaban al resto del mundo, pero, al ser un
colnbluth, el en otros tiempos poderoso asesino se encontraba por debajo de los soldados de
menor rango de Bregan D'aerthe. Hiciera lo que hiciera, matara a quien matara, en
Menzoberranzan, Artemis Entreri jamas ascenderia a una posicion superior al puesto veinte
mil uno.

iY las arafas! Entreri las odiaba, y los asquerosos bichos estaban por todas partes en la
ciudad drow. Se criaban las variedades mas grandes y venenosas, a las que se trataba como
mascotas. Ademas, matar una arafia era un crimen castigado con jivvin quui'elghinn, muerte
por tortura. En el extremo oriental de la gran caverna, el sector tapizado de musgo y un
bosquecillo de setas cercano al lago de Donigarten, donde Entreri trabajaba a menudo
conduciendo esclavos goblins como si fueran ganado, las arafias pululaban a millares.
Reptaban a su alrededor, trepaban por él, se descolgaban por hilos, suspendidas a escasos
centimetros del rostro del atormentado hombre.

El asesino desenvaino su espada, que emitia un brillo verdoso, y sostuvo el aguzado filo
frente a sus ojos. Al menos, ahora habia méas luz en la ciudad; por alguna razén que Entreri
ignoraba, las luces magicas y las titilantes antorchas habian proliferado en Menzoberranzan.

80



-No seria sensato tefiir un arma tan maravillosa con sangre drow -dijo una voz familiar
desde la puerta, expresandose en Comun con soltura.

Entreri no aparté la mirada de la hoja de acero cuando Jarlaxle entr6 en la pequefia
habitacion.

-¢Supones que tengo bastante destreza para hacer dafio a uno de los poderosos drows? -
replicd el asesino-. ;Como podria hacerlo alguien como yo, un iblith...?

La risa burlona de Jarlaxle interrumpi6 su fingida actitud desvalida. Entreri mir6 al
mercenario, que llevaba el sombrero de ala ancha en la mano y jugueteaba con la pluma de
diatryma.

-Nunca he subestimado tu pericia ni tus arrestos, asesino -aseguré el mercenario-. Has
sobrevivido a varios enfrentamientos con Drizzt Do'Urden, y pocos en Menzoberranzan
pueden alardear de eso.

-Era su igual en la lucha -mascullé Entreri con los dientes apretados. El simple hecho de
pronunciar las palabras lo mortificaba. Habia combatido contra Drizzt en varias ocasiones,
pero s6lo en dos de ellas no habia surgido algin imprevisto que interrumpiera
prematuramente la contienda. En ambas ocasiones, Entreri habia perdido. El asesino ansiaba
desesperadamente equilibrar esa desventaja, probarse a si mismo que era el mejor espadachin.
Asi y todo, tenia que admitir, al menos para sus adentros, que en el fondo no deseaba
enfrentarse otra vez a Drizzt. Después de que el vigilante lo derrotara por primera vez en las
fangosas alcantarillas de Calimport, no habia pasado un solo dia en el que Entreri no planeara
la venganza, supeditando su vida a un Gnico acontecimiento: medir de nuevo sus fuerzas con
Drizzt. Pero después de gque lo venciera por segunda vez, cuando acabé colgando, malherido y
humillado, de un saliente rocoso en un barranco batido por el viento...

Pero ¢qué?, se preguntd Entreri. ;Por qué ya no deseaba enfrentarse al renegado drow?
¢Se habia dilucidado la cuestién? ;Habia quedado demostrado algo? ;O simplemente es que
tenia miedo? Las emociones perturbaban el &nimo de Artemis Entreri; eran algo tan ajeno a
él, tan fuera de lugar como el propio asesino se sentia en la ciudad de los drows.

-Era su igual en el combate -musitdé de nuevo con tanta conviccion como le fue posible.

-Yo que tu no afirmaria tal cosa puablicamente -contestd el mercenario-. Dantrag Baenre
y Uthegental se disputarian el derecho a acabar contigo.

Entreri ni siquiera pestafied, pero su espada refulgié como reflejando su orgullo y su
colera contenidos a duras penas. Jarlaxle se echo a reir otra vez.

-Se disputarian el derecho a luchar contigo -rectificd el mercenario mientras hacia una
reverencia a modo de disculpa.

El asesino seguia estatico, sin mover un solo masculo. ¢Recuperaria parte de su orgullo
matando a uno de esos dos guerreros legendarios?, se preguntd. ¢O saldria derrotado otra vez
y, lo que era peor aun que morir, tendria que vivir con esa humillacion?

Entreri bajé bruscamente la espada y la enfund6 en la vaina. Jamas se habia sentido tan
inseguro, tan indeciso. Incluso cuando no era mas que un chiquillo que sobrevivia en el brutal
ambiente callejero de las populosas ciudades de Calimshan, Entreri rebosaba confianza en si
mismo, y supo sacarle provecho. Pero no aqui, no en este sitio.

-Tus soldados me injurian y se burlan de mi -bramé de improviso, descargando su
frustracion con el mercenario.

Jarlaxle rid divertido y se cubri la afeitada cabeza con su sombrero.

-Mata a unos cuantos -sugirid, y Entreri no supo discernir si el frio y calculador drow
bromeaba o no-. Asi los demas te dejaran en paz.

El asesino escupio en el suelo. ¢Dejarlo en paz? El resto esperaria a que se durmiera
para cortarlo en pedacitos y alimentar con ellos a las arafias de Donigarten. Aquella idea sacd
bruscamente a Entreri de sus cavilaciones y lo hizo encogerse. Habia matado a una mujer
drow, algo que en Menzoberranzan era mucho peor que matar a un varén; quizas en alguna de
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las casas de la ciudad ya estaban haciendo pasar hambre a sus arafias con vistas al proximo
banquete de carne humana.

-Ah, qué pena que seas tan poco refinado -dijo el mercenario como si lo compadeciera.

Entreri suspird y eludid los ojos mientras se limpiaba la saliva de los labios. ¢En qué se
estaba convirtiendo? Cuando estaba en Calimport, en las cofradias, incluso entre los bajas y
aquellos otros que se autodenominaban sus sefiores, habia controlado la situacion. Era un
asesino a sueldo al que contrataban los ladrones mas traicioneros e intrigantes de todos los
Reinos, y, sin embargo, nadie habia intentado jugérsela a Artemis Entreri. Como anhelaba
volver a ver el palido cielo de Calimport!

-No temas, abbil -dijo Jarlaxle, utilizando la palabra drow que significaba «amigo mio»-
. Volverés a ver el amanecer. -ElI mercenario, que parecia haberle leido los pensamientos,
sonrid al reparar en su expresion de sorpresa-. TU y yo contemplaremos la aurora desde las
puertas de Mithril Hall.

Entreri comprendi6 que iban de nuevo tras Drizzt. Esta vez, a juzgar por las luces en
Menzoberranzan, y ahora entendia el motivo de tales luces, el propio clan Battlehammer
acabaria aplastado.

-A no ser, claro estéa -continué Jarlaxle con sorna-, que la casa Horlbar ponga demasiado
empefio en descubrir que fuiste t0 quien asesind a una de sus madres matronas.

Tras tocar levemente el ala de su sombrero y dar un taconazo, el mercenario abandono
la habitacion.

iJarlaxle lo sabia! jY la mujer era una madre matrona! -Sumido en la més negra
desesperacion, Entreri se recostd pesadamente en la pared. ;Como iba a saber que la mala
bestia del callejon era una condenada madre matrona?

Las paredes parecieron cerrarse sobre €l, sofocandolo. Un sudor frio le perld la frente, y
su respiracion se torno jadeante. Su mente se concentré en la posibilidad de escapar, pero toda
idea se estrellaba contra las sélidas paredes de piedra. Estaba atrapado por el entorno tanto
como por las espadas drows.

Habia intentado escapar una vez, huyendo de Menzoberranzan por la salida oriental,
mas alla de Donigarten, pero no habia llegado muy lejos. ;Adonde podia ir? La Antipoda
Oscura era un laberinto de taneles peligrosos y profundos pozos plagados de monstruos que el
asesino no sabia como combatir. Entreri era una criatura de un mundo muy distinto de éste, el
mundo de la superficie. Desconocia las zonas salvajes de la Antipoda Oscura y no tenia la
menor esperanza de poder sobrevivir mucho tiempo alli. Indudablemente, jamas hallaria el
camino de vuelta a la superficie por si mismo. Estaba atrapado, enjaulado, despojado de su
orgullo y su dignidad, y, mas pronto o mas tarde, acabaria asesinado de una manera horrible.
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Estar a la altura de las circunstancias

Podemos derrumbar todo este sector -sefiald el general Dagnabit, poniendo el regordete
dedo en un punto del mapa extendido sobre la mesa. -¢;Derrumbarlo? -bramé el camorrista-.
Si lo hundis, ¢;coOmo vamos a matar a esos apestosos drows?

Regis, que habia convocado esta reunion, observo con incredulidad a Dagnabit y a los
otros tres comandantes enanos agrupados en torno a la mesa. Luego volvié la vista hacia
Pwent.

-El techo aplastaria a esos apestosos drows -explico.

-iBah! -resopl6 el camorrista-. ;Qué hay de divertido en eso? Yo quiero engrasar mi
armadura con sangre drow, pero con vuestro estpido plan tendré que pasarme un mes
cavando para encontrar un cadaver contra el que restregarme.

-Dirige la carga de este lado -sugirio Dagnabit, sefialando otro sector de corredores
dibujados en el mapa-. Los demas dejaremos que nos saques treinta metros de ventaja antes
de seguirte.

Regis lanzé una mirada severa al general, que repitio con todos y cada uno de los otros
enanos, quienes movian la cabeza arriba y abajo en sefial de conformidad. Dagnabit bromeaba
solo a medias, y Regis lo sabia. No habia muchos en el clan Battlehammer que llorarian si el
maloliente Thibbledorf Pwent era una de las bajas en la posible batalla contra los elfos
0SCUros.

-Derrumbad el tanel -acept6 Regis para atraer de nuevo su atencion al asunto que tenian
entre manos-. Necesitaremos unas defensas firmes aqui y aqui -afiadid, sefialando los dos
unicos sectores abiertos en el complejo de tuneles inferiores-. Tengo una reunion hoy mismo
con Berkthgar de Piedra Alzada.

-¢ES que piensas traer aqui abajo a los apestosos humanos? -pregunté Pwent.

Incluso los enanos, partidarios del olor penetrante a cuerpos polvorientos y sudorosos,
torcieron el gesto ante el comentario. En Mithril Hall se decia que el tufo del sobaco de Pwent
podia hacer que se marchitara la flor mas resistente desde una distancia de cincuenta metros.

-No tengo pensado qué hacer con los humanos -respondié Regis-. Ni siquiera les he
hablado de mi sospecha de que los drows preparan un ataque. Si aceptan unirse a nuestra
causa, y no veo motivos para que no lo hagan, imagino que lo mas sensato seria mantenerlos
lo més lejos posible de los taneles inferiores, aun en el caso de que decidiéramos alumbrar
es0s pasadizos.

-Una sabia decision, no cabe duda -opiné Dagnabit al tiempo que hacia un gesto de
aprobacién-. Los hombres altos son mas apropiados para combatir en las laderas. Me da en la
nariz que los drows atacaran también rodeando las montafias, ademas de venir por los tuneles.

-Los hombres de Piedra Alzada estaran esperandolos -afiadié otro enano.

Desde las sombras de una puerta entreabierta, situada a un lado de la habitacion,
Bruenor Battlehammer observaba la escena con curiosidad. Estaba sorprendido por la rapidez
con que Regis se habia puesto al mando de la situacion, sobre todo teniendo en cuenta que el
halfling no disponia de su colgante con el rubi hipnotico. Tras soltar una buena reprimenda a
Bruenor por no actuar con la rapidez y la firmeza que requeria el caso y por sumirse de nuevo
en su anterior actitud autocompasiva al perder el rastro de Drizzt y Catti-brie, el halfling, con
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Pwent pisandole los talones, habia ido al encuentro del general Dagnabit y los otros
comandantes militares.

Lo que sorprendia a Bruenor no era el hecho de que los enanos se metieran en
preparativos de guerra con tan buena disposicion, sino que Regis parecia haberse puesto al
mando. El halfling, ni que decir tiene, habia fraguado una mentira para asumir ese papel.
Aprovechando la recaida de Bruenor en la apatia, Regis simulaba mantener reuniones con el
rey enano y después convocaba a Dagnabit y a los otros jefes militares y fingia ser el portavoz
de las ordenes de Bruenor.

Cuando descubrié el engafio, el rey enano quiso estrangular al halfling, pero Regis le
habia plantado la cara y ofrecid, muy sinceramente, retirarse a un segundo plano si Bruenor
queria ponerse al mando.

El enano hubiera querido poder hacerlo, deseaba desesperadamente recobrar ese nivel
de energia, pero toda idea relacionada con la guerra lo conducia inevitablemente a recuerdos
de sus recientes batallas anteriores, casi todas ellas al lado de Drizzt, Catti-brie y Wulfgar.
Paralizado por aquellos dolorosos recuerdos, Bruenor se limit6 a dar permiso al halfling para
que se retirara y siguiera adelante con su pantomima.

Dagnabit era un buen estratega, pero su experiencia era muy limitada en cuanto a
cualquier otra raza aparte de la enana y la estipida goblin. Regis, en cambio, se contaba entre
los mejores amigos de Drizzt, y habia escuchado las historias del elfo oscuro referentes a su
tierra y a su gente cientos de veces. También habia sido uno de los mejores amigos de
Woulfgar, de manera que comprendia a los barbaros, a quienes los enanos necesitarian como
aliados si la guerra tenia lugar.

Asi y todo, Dagnabit nunca habia simpatizado con nadie que no fuera enano, y el hecho
de que aceptara sin reservas el consejo de un halfling -jy de uno no conocido precisamente
por su valentia!- sorprendia sobremanera a Bruenor.

También le remordia la conciencia. Bruenor conocia a los elfos oscuros y a los barbaros
tanto o mas que Regis, y sabia las tacticas enanas mejor que nadie. Habria debido estar en esa
mesa, sefialando los sectores en el mapa; él habria debido ser, con Regis a su lado, quien
negociara con Berkthgar el Intrépido.

Bruenor baj6 la vista al suelo; se pas6 una mano por la frente y a lo largo de la grotesca
cicatriz que le surcaba el rostro. Sintié un dolor en el hueco de la cuenca ocular. Su corazén,
también, estaba hueco, vacio por la pérdida de Wulfgar, partido por la certeza de que Drizzty
su adorada Catti-brie se encontraban en un grave peligro.

Los acontecimientos desencadenados estaban fuera del alcance de sus responsabilidades
como rey de Mithril Hall. Su principal dedicacion era para con sus hijos, uno de ellos perdido
para siempre y la otra desaparecida, y para con sus amigos. La suerte de Catti-brie y de Drizzt
ya no estaba en sus manos; solo podia esperar que triunfaran, que sobrevivieran y volvieran a
su lado, pues no tenia posibilidad alguna de reunirse con ellos y protegerlos.

Y jamas volveria a reunirse con Wulfgar.

El rey enano suspird y dio media vuelta; camind lentamente de regreso a su habitacion
vacia, sin advertir siquiera que la reunién habia terminado.

Regis observaba a Bruenor en silencio desde la puerta, deseando fervientemente tener
su colgante de rubi para intentar al menos reavivar el fuego del quebrantado enano.

Catti-brie examind con desconfianza el ancho pasadizo que se extendia al frente,
intentando distinguir formas precisas entre las numerosas estalagmitas. Habia llegado a una
zona donde el fango se alternaba con la piedra, y habia visto las huellas claramente: eran de
goblins, y muy recientes.

Ante ella surgia el lugar perfecto para una emboscada. Saco una flecha de la aljaba
sujeta a la parte posterior de la cadera, y apresto su arco magico, Taulmaril, el Buscador de
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Corazones. Metida bajo un brazo, lista para dejarla caer, estaba la figurilla de la pantera.
Sopeso la conveniencia de llamar o no a Guenhwyvar; no tenia la certeza de que los goblins
estuvieran por los alrededores -todos los pilares del pasaje parecian inofensivos-, pero sentia
erizado el vello en la nuca.

La l6gica se impuso a los instintos y la muchacha decidi6 no invocar al felino. Se peg6 a
la pared de la izquierda y empezd a avanzar lentamente, encogiéndose cada vez que el barro
pegado a las botas sonaba al levantar un pie.

Habia dejado atras una docena de estalagmitas cuando la joven hizo un alto, arrimada
todavia a la pared izquierda, y escuchd otra vez. Todo parecia estar tranquilo, pero no
conseguia librarse de la sensacion de que alguien vigilaba cada paso que daba, de que algun
monstruo estaba al acecho a corta distancia, esperando para saltar sobre ella y estrangularla.
¢ES que iba a ser asi todo el camino a través de la Antipoda Oscura?, se pregunto. ¢Acabaria
volviéndose loca con los peligros imaginados? O, peor aun, ¢las falsas alarmas por
corazonadas equivocadas la llevarian a bajar la guardia y cuando surgiera un peligro real la
pillaria desprevenida?

Catti-brie sacudio la cabeza para despejar la mente y escudrifié el entorno al tenue
fulgor magico de las estrellas. Otra ventaja del regalo de la dama Alustriel era que los ojos de
Catti-brie no emitian el delator brillo rojo de la visién infrarroja. Sin embargo, la joven,
inexperta en tales temas, desconocia ese detalle; sélo sabia que las formas que habia un poco
mas adelante le resultaban muy ominosas. El suelo y las paredes no eran tan sélidos como en
otras partes del tanel. El fango y el agua fluian libremente por varios sectores. Muchas de las
estalagmitas parecian tener extremidades: quiza brazos de goblins manejando armas
mortiferas.

De nuevo, Catti-brie se obligd a desechar esas ideas inquietantes y reanudd la marcha,
pero se frend en seco al instante. Habia escuchado un ruido, un leve rasponazo, como el que
haria la punta de un arma al rozar contra la piedra. Permanecié inmdvil largo rato, pero no
oy0 nada mas, asi que volvio a repetirse que no debia dejarse llevar por la imaginacion.

Pero ¢acaso las huellas de goblins habian sido producto de su imaginacion?, se pregunto
mientras adelantaba otro paso.

Catti-brie dejo6 caer la figurilla de la pantera y gir6 veloz sobre sus talones, con el arco
presto para disparar. Saliendo de detras de la estalagmita mas proxima, un goblin cargaba
contra ella, con su feo y aplastado rostro exhibiendo una sonrisa maliciosa, y una espada
oxidada y mellada enarbolada en la mano.

La joven dispar6 a quemarropa y la flecha plateada apenas habia perdido contacto con la
cuerda del arco cuando la cabeza del monstruo estallé en una lluvia de chispas multicolores.
La flecha siguio6 volando y centelle6 de nuevo al cortar un trozo de estalagmita.

-iGuenhwyvar! -llam¢ Catti-brie a la par que aprestaba el arco.

Sabia que tenia que moverse, que la lluvia de chispas habia marcado claramente esta
zona. Reparo en la niebla gris que empezaba a arremolinarse a sus pies y, consciente de que el
proceso de materializacion estaba consumado, recogio la figurilla y se alejo corriendo de la
pared. Salté sobre el cadaver del goblin y se escabull6 por detras de la estalagmita mas
cercana. Mientras zigzagueaba entre otros dos pilares, atisbd por el rabillo del ojo una figura
agazapada. Una flecha vol6 en aquella direccion, dejando un rastro plateado tras de si que
hendid la oscuridad, y alcanzd su blanco. Pero Catti-brie no sonrié por su acierto, pues la
estela luminosa reveld la presencia de una docena de feos humanoides que se deslizaban entre
las estalagmitas.

Prorrumpiendo en gritos y aullidos, los goblins se lanzaron a la carga.

Junto a la pared, la niebla gris dio paso a la forma tangible de la poderosa pantera.
Guenhwyvar habia notado la urgencia de la llamada y estaba alerta, con las orejas aplastadas
contra el craneo y los ojos, dos puntos verdes relucientes, reconociendo y valorando de un
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vistazo la situacion. Silenciosa como la noche, la pantera avanz6 con rapidas y largas
zancadas.

Catti-brie se alejo de la pared dando un rodeo para situarse en el flanco del grupo que se
acercaba. Cada vez que dejaba la cobertura de una estalagmita, disparaba una flecha; la mitad
de los tiros se estrellaban contra la piedra, y la otra mitad acertaba a dar en los goblins. Sabia
gue la confusion jugaba a su favor, que tenia que evitar que las criaturas se organizaran o, de
lo contrario, acabarian rodedndola.

Otra flecha surcoé el aire, y a su luz Catti-brie vio un blanco mas cercano: un goblin
agazapado tras el pilar de piedra hacia el que se dirigia. Corri6 hacia un lado de la estalagmita,
se frend de golpe, y cambid de direccion mientras intentaba encajar otra flecha en el arco con
gestos frenéticos.

El goblin rodeé el pilar y se lanzé a la carga, con la espada por delante. Catti-brie
golped lateralmente con el arco y a duras penas desvio la estocada. Oy6 un chapoteo a sus
espaldas, seguido de un siseo, y se tird de rodillas al suelo de manera instintiva.

El goblin lanzado a la carga pasé sobre la forma de la joven, repentinamente agazapada,
y fue a chocar contra su sorprendido aliado. No obstante, los dos se incorporaron rapidamente,
tanto como Catti-brie. La joven adelanté el arco para mantenerlos a raya mientras que con la
otra mano aferraba la daga enjoyada que llevaba en el cinturon.

Conscientes de su superioridad numérica, los goblins atacaron... y rodaron por el suelo
con el impacto de trescientos kilos de pantera que se precipitaron sobre ellos.

-Guen -musito6 agradecida la muchacha, que gird sobre sus talones al tiempo que sacaba
una flecha de la aljaba. Como habia supuesto, los goblins se acercaban rapidamente por
detras.

La cuerda de Taulmaril emitié su vibrante tafiido una, dos, tres veces consecutivas,
abriendo brechas en las filas enemigas. La joven aprovechd los subitos y mortiferos estallidos
de luz como cobertura y echd a correr, pero no retrocediendo, como sabia que los goblins
esperaban que hiciera, sino hacia adelante, volviendo sobre su ruta original.

Consiguid engafarlos y se agazap0 detrds de una ancha estalagmita; casi solto la risa
cuando un goblin aparecio a sus espaldas frotdndose los ojos doloridos por la cegadora luz, y
volviéndose para mirar al lado contrario.

A menos de metro y medio de distancia, Catti-brie dispar6 su arco y la flecha se hundié
en la espalda del goblin y lanzo a la criatura por el aire.

Catti-brie dio media vuelta y corrid a la parte posterior de la ancha estalagmita. Oyo el
rugido de Guenhwyvar, coreado por los alaridos de otro grupo de goblins. Un poco mas
adelante, una forma agazapada corrié para huir de la joven, y Catti-brie levanto el arco, lista
para quitar otro obstaculo de su camino.

Algo la golpe6 en la cadera, y la muchacha solt6 la cuerda del arco; la flecha paso
zumbando muy lejos de su blanco y abri6 un agujero en la pared.

Catti-brie se tambale0, sobresaltada y dolorida. Se golped la espinilla en un saliente de
la roca y a punto estuvo de irse de bruces al suelo, aunque consiguié frenarse clavando una
rodilla en el suelo. Al llevar la mano a la aljaba para coger otra flecha, noté el calido flujo de
la sangre que manaba copiosamente por una profunda herida en la cadera. Sélo entonces la
aturdida muchacha fue consciente de las lacerantes oleadas de dolor.

Se obligd a mantener la serenidad y giré sobre si misma a la par que encajaba una
flecha.

El goblin estaba sobre ella; su aliento, apestoso y ardiente, salia a bocanadas entre sus
amarillentos dientes; tenia la espada enarbolada para descargar un golpe descendente.

Catti-brie disparo. El goblin salté en el aire y cay6 de nuevo sobre sus pies. Detras de él,
otro goblin recibié el impacto de la flecha en plena barbilla, y el poderoso proyectil le reventd
el craneo por detras.
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Catti-brie creyo6 que estaba perdida. (Como podia haber fallado? ¢Es que la flecha habia
pasado por debajo del brazo del goblin cuando la criatura salt6? No lo entendia, pero tampoco
tenia tiempo ahora para pensar en ello. Estaba convencida de que iba a morir de un momento
a otro, pues no podia maniobrar con el arco lo bastante rdpido como para frenar la acometida
del goblin. No podia para la estocada mortal.

Pero la espada no se precipito sobre ella. El goblin se qued6 parado, completamente
inmaovil durante lo que a Catti-brie le parecidé una eternidad. Entonces, la espada cay6 al suelo
y resono con estrépito al chocar contra la piedra; una especie de silbido soné en el centro de la
caja torécica del goblin, seguido de un chorro de sangre. EI monstruo se desplomd a un lado,
muerto.

Catti-brie comprendio entonces que la flecha habia dado en el blanco certeramente,
atravesando limpiamente el pecho del primer goblin para ir a clavarse en el segundo.

La joven se obligd a ponerse de pie. Intentd correr, pero nuevas oleadas de dolor le
recorrieron el cuerpo y, antes de saber qué le habia ocurrido, estaba otra vez en el suelo, sobre
una rodilla. Not6 una sensacidn de frialdad en el costado y el estémago revuelto por la ndusea;
horrorizada, vio que otro miserable goblin se acercaba rapidamente a ella blandiendo una
maza con pinchos.

Haciendo acopio de todas sus fuerzas, Catti-brie esper6 hasta el Gltimo momento y
lanzé un trallazo con el arco. El goblin chillé y retrocedid, eludiendo el golpe, pero su
movimiento dio tiempo a Catti-brie para desenvainar su espada corta y la daga recamada.

Se incorpord, dominando el dolor y la nausea.

El goblin articulé algo con su desagradable y chillona voz, algo amenazador,
comprendié Catti-brie, pese a que sonaba como el tipico parloteo gemebundo de los goblins.
La despreciable criatura se abalanz6 repentinamente sobre ella, agitando la maza arriba y
abajo, y Catti-brie retrocedié de un salto.

Una agonica punzada de dolor le recorrid el costado y a punto estuvo de hacerle perder
el equilibrio. EI goblin reanudd su ataque, agazapado y balanceandose, presintiendo la
victoria.

Seguia hablandole, zahiriéndola, aunque la joven no podia entender lo que decia. Soltd
una risita maliciosa y sefial6 la pierna herida de Catti-brie.

La muchacha confiaba en poder vencer al goblin, pero temia que esa victoria no sirviera
para nada. Aun cuando Guenhwyvar y ella ganaran la batalla, ya fuera matando a los goblins o
haciéndolos huir, ;qué vendria a continuacion? La pierna apenas la sostenia y en este estado
no podia seguir adelante con su mision; ademas, dudaba que pudiera desinfectar y vendar la
herida debidamente. Puede que los goblins no la mataran, pero la habian detenido, y los
agudos dolores no dejaban de atormentarla.

Los ojos se le pusieron en blanco y empezo6 a tambalearse. De improviso, sus pies se
asentaron en el suelo firmemente y sus o0jos se enfocaron de nuevo en el momento en que el
goblin, que se habia tragado el anzuelo, cargaba contra ella. Cuando la criatura comprendio la
estratagema, intentd frenarse, pero resbal6 en el barro.

El goblin blandié la maza frenéticamente, pero la espada corta de Catti-brie, la
interceptd, trabandose con uno de los pinchos. Consciente de que no le restaban fuerzas
suficientes para desviar la maza a un lado, la muchacha se adelant6 hacia el goblin vy,
plegando el brazo de la espada contra el costado, obligo a que el del goblin se cerrara en torno
a su cuerpo mientras giraba.

Entretanto, la daga enjoyada se abria paso hacia el vientre de la criatura. El goblin

levanto el brazo libre para frenar la pufialada, y la punta de la daga s6lo se hundio
superficialmente.

Catti-brie no sabia cuanto tiempo podia aguantar el forcejeo. Se estaba quedando sin
fuerzas rapidamente; lo Unico que queria era tirarse al suelo, hecha un ovillo, y perder el
sentido.
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Entonces, con gran sorpresa por su parte, el goblin lanzé un grito de dolor y empez6 a
sacudir la cabeza atras y adelante, revolviéndose frenéticamente en un intento de separarse de
la joven. Catti-brie, que mantenia a raya la peligrosa maza a duras penas, tuvo que avanzar
parejo a él.

Una descarga de energia se transmitio a través de la daga y le recorrio el brazo.

La joven no entendia lo que pasaba, ni a qué se debia aquello; el goblin sufri6 una serie
de violentas convulsiones, cada una de las cuales envié otra oleada de energia a su
contrincante.

La criatura se desplom6 contra una piedra, y el brazo con que habia frenado el golpe
colgd inerte. Al no encontrar resistencia, y llevada por el mismo impulso, la daga se hundié
hasta la empufiadura. La siguiente descarga de energia casi derribé a Catti-brie; los ojos de la
joven se desorbitaron en una expresion de horror al comprender que el arma de Artemis
Entreri habia absorbido, literalmente, la fuerza vital del goblin para transferirsela a ella.

El goblin estaba despatarrado sobre el borde curvo de la estalagmita, con los 0jos muy
abiertos y el cuerpo sacudido por las convulsiones de la muerte.

Catti-brie retrocedid, extrayendo la daga ensangrentada. Le costaba trabajo respirar
mientras contemplaba el arma con una mezcla de incredulidad y repugnancia.

Un rugido de Guenhwyvar le recordé que la batalla no habia terminado. Guardé de
nuevo la daga en el cinturdn y giré sobre sus talones al tiempo que pensaba que tenia que
encontrar su arco. Habia dado dos zancadas cuando de pronto cay0 en la cuenta de que se
apoyaba en la pierna sin dificultad.

Desde algun punto en las sombras, un goblin arroj6 una lanza, que chocé en la piedra
justo detras de la joven y la sac6 de su ensimismamiento. Catti-brie se deslizé sobre el fango y
recogio el arco sobre la marcha. Echo un vistazo a la aljaba y comprobd que su poderosa
magia ya habia reemplazado las flechas gastadas.

También vio que habia dejado de sangrarle la herida. La muchacha se pasé la mano por
la cadera con recelo y tocd una gruesa costra que cubria la reciente herida. Sacudio la cabeza
con incredulidad, apret6 el arco y empez6 a disparar.

Sélo un goblin mas se acercO a Catti-brie, escabullandose alrededor de la ancha
estalagmita. La muchacha tiré el arco y empez6 a desenvainar sus otras armas para la
inminente lucha cuerpo a cuerpo, pero se frend en seco (jcomo también se frend en seco el
goblin!) cuando la zarpa de la enorme pantera se descargd sobre la cabeza de la criatura y las
afiladas garras se hundieron en la frente inclinada.

Guenhwyvar tird de la criatura hacia si con una fuerza tan salvaje y repentina que una de
las botas embarradas del monstruo se quedd en el mismo punto donde el goblin habia estado
de pie. Catti-brie volvid la vista a la zona situada a sus espaldas mientras las poderosas fauces
de Guenhwyvar se cerraban sobre la garganta del goblin y empezaban a apretar.

La joven no vio mas enemigos, pero disparé una flecha para alumbrar el final del
corredor. Media docena de goblins huian en tropel, y Catti-brie lanz6 otra andanada de flechas
que los fue cazando uno tras otro.

Seguia disparando un minuto después -su aljaba encantada nunca se quedaba sin
flechas- cuando Guenhwyvar se acerco a ella y le dio un suave topeton en la pierna,
solicitando una caricia. Catti-brie respiré hondo y baj6é la mano al musculoso flanco de la
pantera mientras su mirada se posaba en la daga recamada que descansaba impasible en su
cinturon.

Habia visto blandir el arma a Entreri, habia sentido el roce de la hoja en su propia
garganta una vez. La muchacha se estremecio al recordar aquel espantoso momento, ain mas
horrible ahora, que sabia los terribles atributos del arma.

Guenhwyvar rugio quedamente y la empujé con suavidad para que se pusiera en
marcha. Catti-brie comprendié el apremio de la pantera; segun le habia contado Drizzt, los
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goblins rara vez viajaban por la Antipoda Oscura en pequefios grupos. Si habia habido veinte
aqui, lo méas probable es que hubiera doscientos en las proximidades.

La muchacha mir6 el tinel que habia a sus espaldas, por el que habia venido y por el
que los goblins se habian dado a la fuga. Por un instante considerd la idea de ir en aquella
direccion, abrirse paso entre los pocos goblins que huian y regresar al mundo exterior, donde
pertenecia.

Fue un pensamiento fugaz, una momentanea debilidad disculpable. Sabia que tenia que
seguir adelante, pero ¢como? Catti-brie bajé la vista de nuevo a su cinturdn; sonrié y desato la
mascara magica. La alz6 ante si, sin estar siquiera segura de como funcionaba.

Mird a Guenhwyvar y se encogié de hombros; luego acercé la méascara a su rostro.
No ocurrié nada.

Sosteniéndola con fuerza, pensoé en Drizzt, imaginandose a si misma con la piel negra
como el ébano y los rasgos angulosos de un drow.

Una sensacién cosquilleante se extendio por todos los poros de su cuerpo. Un instante
después, apartaba la mano de la méascara, que se sujetd por si misma. Catti-brie parpade6
varias veces pues, a la magica luz de estrellas proporcionada por el Ojo de Gato vio el brillo
perfectamente negro de su mano extendida, y sus dedos mas esbeltos y delicados de lo que
eran normalmente.

iQué facil habia sido!

Catti-brie hubiera querido tener un espejo para comprobar su disfraz, aunque en el
fondo de su corazén sabia que era impecable. Recordd la perfeccion con que Entreri habia
emulado la apariencia de Regis a su regreso a Mithril Hall, desde su fisico hasta su
indumentaria. Este ultimo pensamiento la hizo bajar la vista a sus anodinas ropas. Evocd las
historias de Drizzt sobre su tierra natal, sobre las fabulosas y perversas sacerdotisas de Lloth.

En un abrir y cerrar de ojos, la desgastada capa de viaje de la joven se convirti6 en una
rica tlnica de tornasolado tejido purpura y negro. Sus botas eran negras ahora y las puntas se
habian curvado suavemente hacia arriba. Sin embargo, sus armas no habian cambiado y, a
juicio de Catti-brie, la daga enjoyada de Entreri encajaba a la perfeccion con su actual
atuendo.

De nuevo, la mente de la joven se centré en la maligna arma. Una parte de si misma
deseaba arrojarla al barro, enterrarla en algin lugar donde nadie la encontrara jamas. Llegd
incluso a cerrar los dedos sobre la empufiadura.

Pero enseguida la soltd, se reafirmd en su resolucion y alisé su vestimenta drow. La
daga la habia ayudado; sin ella, ahora estaria lisiada y perdida, si ho muerta. Era un arma,
como su arco, y, aunque sus brutales propiedades atentaban contra sus principios, Catti-brie
acab0 por aceptarlas.

No la incomodé tanto llevar consigo la daga a medida que los dias se convirtieron en
una semana y después en dos. Esta era la Antipoda Oscura, un mundo donde s6lo sobrevivian
los fuertes y los violentos.
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Sombras

No hay sombras en la Antipoda Oscura.

Solo despues de pasar afos en la superficie he llegado a comprender la importancia de
ese hecho aparentemente insignificante, la importancia del contraste entre la luz y la
oscuridad. No hay sombras en la Antipoda Oscura, ni zonas de misterio donde sélo la
imaginacion puede entrar.

jQué cosa tan maravillosa es una sombra! He visto mi propia silueta caminar debajo
de mi a medida que el sol alcanzaba su cenit; he visto un geomis crecer de tamafio hasta
parecer un 0so, con la luz del ocaso a sus espaldas proyectando y agrandando su silueta en el
suelo. He caminado a través de los bosques al anochecer, y mi mirada pasaba
alternativamente de las zonas mas claras que atrapan la Gltima luz del dia, donde el verde de
las hojas va tornandose gris de manera paulatina, a esos parches sombrios de terreno, esas
zonas que solo puedo ver con los ojos de mi imaginacion. ¢Habra un monstruo alli? ¢Un
orco o un goblin? ¢ O tal vez un tesoro -algo tan magnifico como una espada encantada o tan
simple como la madriguera de un zorro- estara escondido al abrigo de la penumbra?

Cuando recorro los bosques al anochecer, mi imaginacion camina a mi lado, agudiza
mis sentidos, abre mi mente a cualquier posibilidad. Pero no hay sombras en la Antipoda
Oscura, y la imaginacion con sus fantasias no tiene cabida en ella. Todo esta atenazado por
un silencio opresivo, constante, amenazador, y un peligro muy real y siempre presente.

Imaginar un enemigo agazapado o un tesoro oculto es un modo placentero de ejercitar
las sensaciones, de provocar un estado de alerta a propoésito, de experimentar el estimulo de
sentirse vivo. Pero cuando ese enemigo es mas veces real que imaginario, cuando cada
saliente en la piedra, cada escondrijo potencial se convierte en una fuente de tension,
entonces el juego deja de ser divertido.

Uno no puede caminar por los corredores de la Antipoda Oscura con su imaginacion
por compafiera. Imaginar un enemigo detrds de una roca impedira ver a un enemigo real
detras de otra. Sofiar despierto impide estar alerta, y en la Antipoda Oscura estar
desprevenido significa morir.

Esta fue la transicion mas dificil para mi cuando regresé a esos oscuros corredores.
Tenia que convertirme otra vez en el cazador primitivo, tenia que sobrevivir manteniendo ese
estado de alerta constante, ese estado de tensién en el que la descarga continua de
adrenalina hace del cuerpo una maquina siempre presta para entrar en accion. El presente
era lo Unico que importaba a cada paso del camino, la busqueda de escondrijos potenciales
desde los que enemigos potenciales podian tender emboscadas. No podia permitirme el lujo
de imaginarme tales enemigos. Tenia que esperarlos, estar preparado para su aparicion,
reaccionar ante cualquier movimiento.

No hay sombras en la Antipoda Oscura, no hay cabida para la imaginacion en este
mundo de tinieblas. Es un lugar en el que se vive alerta, pero sin sentirse vivo; un lugar en el
que no caben la esperanza ni los suefos.

Drizzt Do'Urden
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13

Diosa insaciable

Normalmente, el consejero Firble de Blingdenstone disfrutaba de sus expediciones fuera
de la profunda ciudad enana, pero no hoy. ElI hombrecillo se encontraba en una pequefia
camara, si bien sus dimensiones le parecian enormes ya que se sentia muy vulnerable. Mataba
el tiempo dando puntapiés a las piedras sueltas del suelo, por lo demés liso, con las manos
enlazadas a la espalda y, de vez en cuando, se pasaba los dedos por su casi calva cabeza,
enjugando las gotitas de sudor.

Una docena de tuneles desembocaba en esta camara, y a Firble lo consol6 un poco saber
que cuarenta guerreros svirfneblis aguardaban cerca para acudir prestos en su ayuda, incluidos
varios chamanes con piedras encantadas con las que podian invocar elementales terrestres. Sin
embargo, Firble conocia a los drows de Menzoberranzan, la ciudad situada setenta kilometros
al este de Blingdenstone, mejor que cualquier otro svirfnebli, y ni siquiera la presencia de la
escolta armada conseguia que se sintiera tranquilo. El consejero enano sabia bien que si los
elfos oscuros habian planeado hacer de este encuentro una emboscada, entonces ni todos los
enanos ni toda la magia de Blingdenstone serian quiza suficientes.

Un taconeo familiar sono en el tinel que se abria al otro lado de la cAmara y, un instante
después, aparecio Jarlaxle, el extraordinario mercenario drow, con su sombrero de ala ancha
adornado con una enorme pluma de diatryma y su chaleco corto que dejaba a la vista el
musculoso estdbmago. Se encamind hacia el enano, lanzando al tiempo rapidas ojeadas a uno y
otro lado para abarcar la escena en conjunto, y luego se inclind en una profunda reverencia
mientras hacia una ostentosa floritura con el sombrero.

-iSaludos! -dijo Jarlaxle cordialmente, a la par que se erguia y, con unos rapidos
movimientos de malabarismo, se pasaba el sombrero a lo largo del brazo para, con un brusco
impulso, lanzarlo al aire en un giro que lo colocé sobre su afeitada cabeza.

-Muy animado te veo hoy -comento Firble.

-¢Y por qué no iba a estarlo? -pregunté el drow-. jEs otro dia glorioso en la Antipoda
Oscura! Un dia para disfrutarlo.

Firble no parecia muy convencido, pero si sorprendido, como siempre, por el dominio
del lenguaje svirfnebli demostrado por el drow. Jarlaxle lo hablaba con la soltura y la
facilidad de cualquier habitante de Blingdenstone, si bien el mercenario utilizaba la sintaxis
mas comun a la lengua drow, y no la forma inversa preferida por la mayoria de los enanos.

-Muchas cuadrillas de mineros svirfneblis han sido atacadas -dijo Firble con un tono
que rayaba la acusacion-. Cuadrillas que trabajaban al oeste de Blingdenstone.

Jarlaxle sonrié con fingida inocencia y alzé las manos.
-¢Ched Nasad? -sugirid, haciendo referencia a la otra ciudad drow mas proxima.

-iMenzoberranzan! -afirmo Firble. Ched Nasad estaba a muchas semanas de viaje-. Uno
de los elfos oscuros llevaba el emblema de una casa de Menzoberranzan.

-Bandas de camorristas -razon6 Jarlaxle-. Guerreros jovenes en busca de diversion.

Los labios de Firble casi desaparecieron al apretarlos en un gesto iracundo. Tanto
Jarlaxle como él sabian que las incursiones drows no eran obra de unos jovenes pendencieros.
Los ataques habian sido coordinados y ejecutados a la perfeccion, con el resultado de muchos
svirfneblis asesinados.

-¢Qué mas puedo decir? -preguntd Jarlaxle inocentemente-. S6lo soy un peon en el
juego. -Firble resopld desdefioso-. Agradezco la importancia que me atribuyes -afiadié el
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mercenario sin perder comba-. Oh, vamos, querido Firble, ya hemos discutido esto
anteriormente. Los acontecimientos estan fuera de mi control esta vez.

-; Qué acontecimientos? -lo apremio Firble.

Jarlaxle y €l se habian reunido en otras dos ocasiones en el transcurso de los dos altimos
meses para tratar este mismo tema. La actividad drow cerca de la ciudad svirfnebli se habia
incrementado de manera alarmante. En cada entrevista, Jarlaxle habia hecho alusiones muy
ambiguas acerca de grandes acontecimientos, pero nunca habia dicho nada concreto ni le
habia hecho revelacion alguna a Firble.

-¢Hemos venido para jugar a los equivocos otra vez? -exclamé el mercenario con
cansancio-. De verdad, querido Firble, empiezo a estar harto de tus...

-Hemos capturado a un drow -lo interrumpio el enano, cruzandose de brazos, como si la
noticia fuera importante, La expresion de Jarlaxle se torn¢ incredula y el elfo oscuro abri6 las
manos como diciendo: «;y qué?».

-Creemos que este drow es oriundo de Menzoberranzan -prosiguio Firble.

-¢Una mujer? -preguntd Jarlaxle, pensando que el enano, quien aparentemente
consideraba vital su informacion, debia de estar refiriéndose a una gran sacerdotisa. El
mercenario no habia oido comentarios sobre la desaparicién de ninguna sacerdotisa, salvo,
naturalmente, la de Jerlys Horlbar, que para el caso no contaba.

-Un varon -contestd Firble, y de nuevo la expresion de Jarlaxle se torn6 dubitativa.
-Entonces, ejecutadlo -razon6 el pragmatico mercenario.

El enano tensé los brazos cruzados y empezé a dar golpecitos con el pie en el suelo,
impaciente.

-Vamos, Firble, ¢de verdad crees que tener prisionero a un varén drow pone a vuestra
ciudad en situacion de negociar? -inquirié el mercenario-. ¢Esperas que vuelva corriendo a
Menzoberranzan suplicando por la vida de un varon? ;Esperas que las madres matronas
regentes pongan fin a la actividad en esta zona por salvarlo?

-iEntonces, admites actividad autorizada en esta zona! -replicd el svirfnebli, que
apuntaba con el dedo a Jarlaxle como si pensara que habia pillado al mercenario en un
renuncio.

-Hablo hipotéticamente -lo corrigié Jarlaxle-. Di por buena tu suposicion para poder
sacar una conclusion acertada de tus intenciones.

-No tienes ni idea de cuales son mis intenciones, Jarlaxle -afirmoé Firble. Sin embargo,
saltaba a la vista que la actitud fria del mercenario estaba poniendo nervioso al enano.
Siempre ocurria lo mismo. Firble sélo se reunia con el drow cuando la situacién en
Blingdenstone era critica, y a menudo estos encuentros le salian muy caros en gemas y otros
tesoros-. De acuerdo, fija tu precio.

-¢Mi precio?

-Mi ciudad corre peligro -repuso Firble con aspereza-. jY tU sabes por qué!

El mercenario no respondio. Se limit6 a sonreir y se apartd un poco del enano.

-También sabes el nombre del drow que hemos capturado -continué Firble, intentando
parecer tan astuto como él. Por primera vez, el mercenario dejoé entrever su interés, aunque
muy brevemente.

En realidad, Firble no tenia intencion de llevar la conversacién tan lejos. No queria
revelar la identidad del «prisionero». Después de todo, Drizzt Do'Urden era amigo de Belwar
Dissengulp, el muy honorable capataz. Drizzt nunca habia sido enemigo de Blingdenstone, e
incluso habia ayudado a los svirfneblis veinte afios atras, cuando estuvo en la ciudad por
primera vez. Segun se decia, el drow renegado habia ayudado a los svirfneblis otra vez a su
regreso, combatiendo contra su propia gente en los taneles.
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Aln asi, la lealtad de Firble para con su gente y su ciudad estaba antes que nada, v, si
revelar el nombre de Drizzt a Jarlaxle ayudaba a los enanos en la apurada situacion actual, si
servia para descubrir cudles eran esos acontecimientos tan importantes a los que el mercenario
hacia constantes alusiones, para Firble merecia la pena pagar ese precio.

Jarlaxle guardd un largo silencio, intentando calcular hasta donde podia llevar esta
conversacion que tan repentinamente habia tomado un rumbo interesante. Supuso que el drow
era algun malhechor, quizés un antiguo miembro de Bregan D'aerthe a quien habian dado por
perdido en los tuneles exteriores. O quiza los enanos habian echado el lazo a un noble de una
de las casas de mayor rango, lo que seria un buen botin. Los ojos de Jarlaxle, rojos como
rubies, brillaron con la perspectiva de los beneficios que Bregan D'aerthe podria obtener por
el supuesto noble.

-¢ Tiene nombre ese prisionero? -pregunto el mercenario.

-Un nombre familiar para ti y para nosotros -contestd Firble, creyéndose muy listo y
suponiendo que ahora dominaba la situacion, algo que no solia ocurrir en los tratos con el
astuto mercenario.

Su enigmatica respuesta, sin embargo, habia dado mas informacion a Jarlaxle de lo que
habia sido su intencién. Pocos drows eran conocidos por sus nombres entre los enanos de
Blingdenstone, y el mercenario podia averiguar facilmente el paradero de esos contados elfos
oscuros. Los ojos de Jarlaxle se abrieron de par en par bruscamente, pero enseguida recobrd la
compostura mientras su mente seguia el hilo de una nueva posibilidad.

-Hablame de esos acontecimientos -exigio Firble-. ;Por qué Menzoberranzan se esta
acercando tanto a Blingdenstone? jDimelo y, a cambio, yo te daré el nombre de ese drow!

-Déamelo o no, eso queda a tu eleccion -se burlé Jarlaxle-. En cuanto a los
acontecimientos, ya te he dicho que busques a los responsables en Ched Nasad, o entre
jévenes revoltosos, quizas estudiantes de la Academia.

Firble empezd a dar brincos, con los pufios levantados como si tuviera intencién de
abalanzarse sobre el imprevisible mercenario y propinarle un pufietazo. Su sensacion de
superioridad, de estar en ventaja, habia sido borrada de un plumazo.

-Querido Firble -dijo el mercenario con tono apaciguador-. Sinceramente, no
deberiamos reunirnos a menos que tuviéramos asuntos mas importantes que discutir. Tuy tu
escolta no deberiais estar tan lejos de la ciudad en estos tiempos conflictivos, de verdad.

Sin poder remediarlo, el pequefio svirfnebli dejo escapar un gemido de frustracion ante
las repetidas insinuaciones del mercenario de que algo terrible estaba pasando, de que la
creciente actividad drow estaba relacionada con un plan de gran envergadura.

Pero Jarlaxle -con el brazo izquierdo cruzado sobre el pecho, el codo del otro apoyado
en la mano, y la barbilla descansando en la palma derecha- mantenia una actitud
imperturbable, dando la impresién de que todo aquello le resultaba divertido. Firble
comprendié que hoy no obtendria ninguna informacion veraz, asi que saludé con una brusca
inclinacion de cabeza, gird sobre sus talones, y salié de la camara propinando patadas a todas
las piedras que encontrd en su camino.

El mercenario mantuvo su postura relajada durante un tiempo después de la marcha del
enano Y luego, con actitud despreocupada, alzé una mano e hizo un gesto de llamada dirigido
al tinel que habia a sus espaldas. Por él sali6 un humano, si bien sus ojos tenian el brillo
rojizo de la vision infrarroja, comun entre las razas de la Antipoda Oscura, y que era un regalo
de una gran sacerdotisa.

-¢ Te parecio divertido? -pregunté Jarlaxle en el lenguaje de la superficie.

-Y muy instructivo -respondié Entreri-. Cuando lleguemos a la ciudad, no te costara
mucho trabajo descubrir la identidad del drow capturado.

Jarlaxle mird al asesino con extrafieza.
-¢Aln no la has adivinado?
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-No tengo noticias de que haya desaparecido ningun noble -contestd Entreri,
aprovechando para observar detenidamente al mercenario mientras hablaba. ;Es que se le
habia pasado algo por alto?-. Indiscutiblemente, su prisionero tiene que ser un noble, ya que
su nombre no sélo es conocido para ti, sino para los enanos. Un noble, o un comerciante drow
ambulante.

-Supdn que te digo que el drow gue esta en Blingdenstone no es un prisionero -insinud
Jarlaxle mientras una sonrisa irénica se plasmaba en su semblante, negro como el ébano.

Entreri lo mir6 fijamente, sin comprender, aparentemente, lo que intentaba insinuarle el
mercenario.

-Ah, claro -dijo al cabo de un momento Jarlaxle-. No estds al corriente de los
acontecimientos que tuvieron lugar hace afos y, por lo tanto, es imposible que ates cabos.
Hubo una vez un drow que abandond Menzoberranzan y, durante su viaje a la superficie, hizo
un alto para vivir entre los enanos un tiempo. Aunque jamas habria imaginado que regresaria.

-No puedes estar refiriéndote a... -empez0 Entreri, que se quedo casi sin aliento.

-iPrecisamente! -confirm¢ Jarlaxle mientras volvia la vista hacia el tanel por el que
Firble habia desaparecido-. Por lo visto, la mosca ha venido a las arafias.

Entreri no salia de su asombro. jDrizzt Do'Urden de vuelta en la Antipoda Oscura! ¢ Qué
consecuencia tenia eso en la proyectada incursion a Mithril Hall? ;Se dejarian de lado los
planes? Y él, ¢se veria privado de la Gltima oportunidad de volver a ver la superficie?

-¢Qué vamos a hacer? -le preguntd al mercenario con un asomo de desesperacion en el
tono de voz.

-¢Hacer? -repiti6 Jarlaxle. Se ech6 hacia atras y ri6 con todas sus ganas-. ¢Hacer? -dijo
otra vez, como si la idea fuera absurda-. jVaya, pues quedarnos sentados y disfrutarlo, por
supuesto!

Su respuesta no sorprendié demasiado a Entreri, sobre todo después de que el asesino
recapacitara un momento. A Jarlaxle le encantaban las ironias -por eso medraba en el caotico
mundo de los drows- y este giro inesperado en los acontecimientos cumplia con todos los
requisitos. Para Jarlaxle la vida era un juego en el que habia que participar y divertirse sin
reparar en las consecuencias o la integridad.

En otros tiempos, Entreri habria convenido totalmente con esa actitud, incluso la habia
adoptado de vez en cuando, pero no ahora. Era mucho lo que estaba en juego para el pobre y
desesperado Artemis Entreri. La presencia de Drizzt a tan poca distancia de Menzoberranzan
planteaba serios interrogantes para el futuro del asesino, un futuro que se presentaba
realmente negro.

Jarlaxle se echo a reir otra vez con todas sus ganas. Entreri estaba muy serio, con la
mirada prendida en el tunel que se dirigia hacia la ciudad enana, pero lo que veia en realidad
con los ojos de su imaginacion era el rostro, los ojos de color violeta, de su mas odiado
enemigo.

Para Drizzt fue un gran alivio verse en un entorno familiar. Se dijo que debia de estar
sofiando, pues la pequefia vivienda de piedra estaba exactamente como la recordaba, incluida
la hamaca en la que se encontraba tumbado.

Pero Drizzt sabia que esto no era un suefio, y lo sabia por el hecho de que no sentia nada
de cintura para abajo, ni las cuerdas de la hamaca ni siquiera un cosquilleo en sus pies
descalzos.

-¢Ya has despertado? -llegd la pregunta desde la habitacion trasera, mas pequeria, de la
vivienda. Las palabras conmovieron profundamente al elfo oscuro, pues habian sido
pronunciadas en el lenguaje svirfnebli, esa curiosa mezcla de melddicas inflexiones elfas y
fuertes consonantes enanas. El significado de las palabras svirfneblis cobrd sentido de
inmediato en la mente de Drizzt, pese a que no habia oido ni hablado este idioma desde hacia

95



mas de veinte afios. Le costd trabajo volver la cabeza para mirar al capataz que se acercaba a
él.
El corazon le dio un vuelco al verlo.

Belwar habia envejecido un poco, pero todavia se conservaba fuerte. Entrechocd sus
«manos» al comprobar que, efectivamente, Drizzt, su antiguo amigo, estaba despierto.

Al elfo oscuro le complacio ver aquellas manos, unas obras de arte de mithril, que
coronaban los brazos del enano. El propio hermano de Drizzt habia cortado las manos de
Belwar el dia en que el capataz y el elfo oscuro se conocieron. Una cuadrilla de mineros
svirfneblis y una patrulla drow habian sostenido una batalla, y, al principio, Drizzt habia caido
prisionero de Belwar. Pero Dinin vino raudo en ayuda de su hermano y las tornas cambiaron
enseguida.

Dinin habria matado a Belwar de no ser por la intervencion de su hermano menor, si
bien Drizzt dudd que su intento de salvar la vida del enano hubiera merecido la pena, ya que
Dinin dio la orden de mutilarlo. En la cruel Antipoda Oscura, las criaturas tullidas no solian
sobrevivir mucho tiempo.

Cuando Drizzt se encontr6 de nuevo con Belwar el dia que entrd en Blingdenstone
como refugiado de Menzoberranzan, descubri6 que, a diferencia de lo que ocurria entre los
suyos, los svirfneblis habian socorrido a su compafiero herido fabricando unos ingeniosos
apéndices que se acoplaban a los mufiones. En el brazo derecho, el muy honorable capataz
(como los enanos de las profundidades llamaban a Belwar) llevaba un martillo de mithril
adornado con runas magicas y dibujos de criaturas fabulosas, incluido un elemental terrestre.
El zapapico doble que Belwar llevaba en el brazo izquierdo no era menos espectacular. Eran
unas herramientas formidables para cavar y luchar, y aun las hacia mas formidables el hecho
de que los chamanes svirfneblis las hubieran dotado con poderes magicos. Drizzt habia visto a
Belwar excavar un agujero a un ritmo tan rapido que parecia que en lugar de ser de solida
roca la pared fuera de tierra.

Se alegraba de ver que Belwar habia seguido prosperando, que su primer amigo de otra
raza, su primer amigo de verdad aparte de Zaknafein, se encontraba bien.

-Magga cammara, elfo -comentd el svirfnebli con una risita mientras caminaba
alrededor de la hamaca-. jPensé que nunca te ibas a despertar!

Magga cammara, repitié para sus adentros Drizzt. «Por las piedras.» La curiosa frase,
que Drizzt no habia oido hacia mas de veinte afios, hizo que el elfo oscuro se sintiera a gusto
y trajo a su mente el recuerdo de aquellos dias tranquilos que habia pasado en Blingdenstone
como invitado de Belwar.

Sali6 de su ensofiacion y repar0 en que el enano se habia parado a sus pies y los
observaba detenidamente.

-¢Queé tal los sientes? -preguntd Belwar.
-No los siento -contest6 Drizzt.

El enano movio la calva cabeza arriba y abajo y se rascd la prominente nariz con la
punta del zapapico.

-Es el efecto del golpe del nuker -comento.
Drizzt no contestd, pero su expresion era de desconcierto.

-Te atizaron con un nuker -repiti6 Belwar mientras se dirigia hacia un armario
empotrado. Enganchd la puerta con el zapapico y la abrio; luego manipulé con cuidado las
dos «manos» para coger un objeto que habia dentro y lo sac6 para mostrarselo a Drizzt.

»Un arma de nuevo disefio -explicd-. Se invent6 hace cosa de cinco afios.

Drizzt pens6 que el objeto semejaba la cola de un castor, con un mango corto para
agarrarlo en la parte mas estrecha, y el extremo més ancho curvado en un angulo agudo. Toda
la superficie era lisa, con la notable salvedad de un borde aserrado.
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-Esto es un nuker -dijo Belwar mientras lo alzaba. EIl arma se le escurri6 y cay6 al suelo.
El enano se encogié de hombros y golped sus manos de mithril-. jSuerte que tengo mis
propias armas! -comentd, a la par que entrechocaba de nuevo el zapapico y el martillo.

»Y t0 tienes suerte, Drizzt Do'Urden, de que algunos de los svirfneblis que estaban en la
batalla te reconocieran -afadid. El elfo oscuro resopld; en estos momentos no se sentia muy
afortunado-. Podrian haberte golpeado con el borde aserrado. jTe habrian partido la espina
dorsal!

-Me siento como si la tuviera partida -comento6 Drizzt.

-No, no, sélo insensibilizada. -Belwar se dirigié de nuevo a los pies de la hamaca y toco
con la punta del zapapico en la planta de uno de los pies del drow. Drizzt hizo una mueca de
dolor y dio un respingo-. ;Ves? Ya empiezas a recuperar la sensacion -lo animé Belwar, vy,
esbozando una sonrisa maliciosa, pinchd la planta del pie otra vez.

-Y volveré a caminar, capataz -juro el elfo oscuro que, a pesar del gran alivio que sentia,
habl6 con un tono amenazador para seguir el juego a su amigo.

-iEso tardara un poco mas! -Belwar repitid el pinchazo y se echd a reir-. jPero,
preparate, porque muy pronto también empezaras a sentir cosquillas!

Drizzt tenia la impresion de haber vuelto a los buenos tiempos de antafio; incluso
parecia que le hubieran quitado la carga de los acuciantes problemas que lo agobiaban. Qué
alegria volver a ver a su viejo amigo, este enano que lo habia acompafiado, por pura lealtad, a
las regiones salvajes de la Antipoda Oscura, que habia sido capturado junto con él por los
desolladores mentales, y habia luchado codo con codo a su lado para escapar.

-Fue una coincidencia, afortunada tanto para mi como para tus colegas que estaban en
los thneles, que me encontrara en aquella zona en aquel preciso momento -dijo Drizzt.

-No creo que fuera sélo cosa de casualidad -contestd Belwar, y una expresion sombria
sustituyo la alegre de antes-. Las luchas son algo frecuente ahora. Una a la semana, por lo
menos, y muchos svirfneblis han muerto.

Drizzt estrecho los ojos e intent6 asimilar la desagradable noticia.

-Se dice que Lloth estd hambrienta de sangre -continu6 Belwar-, y la vida no ha sido
facil para los enanos de Blingdenstone Gltimamente. Estamos intentando descubrir la causa.

Drizzt se reafirm0 en su decision; ahora, mas que nunca, estaba convencido de que
habia hecho bien regresando. Alli habia algo més que un simple intento de volver a
capturarlo. Lo que habia dicho Belwar, aquella afirmacién de que Lloth estaba hambrienta,
parecia atinada.

Otro pinchazo fuerte en la planta del pie le hizo abrir los ojos bruscamente y vio al
capataz mirandolo sonriente, superado ya, al parecer, su sombrio estado de animo por los
recientes acontecimientos.

-iBasta de preocupaciones! -declar6 Belwar-. jHan pasado veinte afios y tenemos
mucho que contarnos! -Se agach6 a coger una de las botas de Drizzt y olisqued la suela-.
¢Encontraste la superficie? -pregunto, sinceramente ilusionado.

Los dos amigos pasaron el resto del dia intercambiando historias, si bien Drizzt fue el
gue mas hablé al ser el que habia estado en un mundo tan diferente. Muchas veces, Belwar
dio un respingo de asombro y otras muchas ri6; en un momento determinado, compartié
tristeza y lagrimas con su amigo drow, al parecer sinceramente apenado por la pérdida de
Woulfgar.

Drizzt supo entonces que habia vuelto a encontrar a otro de sus mas queridos amigos.
Belwar escuchaba atentamente, con interés, cada palabra de Drizzt, facilitando que el elfo
oscuro lo hiciera participe de sus emociones mas intimas de los ultimos veinte afios con el
callado respaldo de un verdadero amigo.
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Después de cenar, Drizzt dio unos cuantos pasos vacilantes, y Belwar, que ya habia
visto antes los efectos debilitadores de un nuker bien manejado, le asegurd al drow que estaria
corriendo otra vez por los corredores llenos de escombros dentro de uno o dos dias.

Era una buena noticia... a medias. Ni que decir tiene que a Drizzt lo alegraba saber que
se curaria, pero una pequefia parte de su ser deseaba que el proceso se hubiera alargado un
poco mas para gque su estancia con Belwar fuera mas extensa. El elfo oscuro sabia que, en
cuanto sus condiciones fisicas se lo permitieran, habria llegado el momento de terminar el
viaje, de regresar a Menzoberranzan e intentar poner fin a la amenaza.
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14

Disfraz

Espera aqui, Guen -susurro Catti-brie a la pantera.

Las dos observaban atentamente la amplia zona que se abria al frente, una caverna
relativamente despejada de estalagmitas. El sonido de muchas voces goblins llegaba desde
alli. Catti-brie imaginé que era el grupo principal de estas criaturas, que, sin duda, empezaban
a estar nerviosas porque el grupo de exploradores no habia regresado alin. Los pocos
supervivientes del enfrentamiento con la muchacha y la pantera debian de venir pisandoles los
talones. Las dos habian hecho un buen trabajo acosadndolos y haciendo que huyeran por el
corredor en la otra direccion, pero probablemente ya habrian dado media vuelta, y el
escenario de la lucha estaba a menos de una hora de camino de aqui.

No parecia haber otro camino que diera un rodeo a la caverna, y Catti-brie no necesitd
ver la horda de goblins para saber que esos malditos eran demasiados para presentarles
batalla. Bajo la vista a sus manos, negras como el ébano, ya que su apariencia drow le daba
cierta seguridad. Se atusoé la espesa mata de pelo, que ahora era de un blanco puro en lugar de
su habitual tono castafio rojizo, alisé la lujosa tlnica, y ech6 a andar con aire desafiante.

Los centinelas goblins més proximos retrocedieron aterrados cuando la sacerdotisa drow
entro en su guarida despreocupadamente. Sélo el hecho de ser tantos impidié que el grupo
saliera de estampia, ya que, como habia imaginado Catti-brie, habia mas de un centenar de
goblins acampados aqui. Se alzaron una docena de lanzas, apuntadas en su direccion, pero la
joven siguié caminando con firmeza hacia el centro de la caverna.

Los goblins cerraron filas a su alrededor cortandole cualquier via de escape. Otros se
agazaparon de cara al tanel por el que Catti-brie habia salido, por si acaso aparecian mas
drows. A pesar de todo, el mar de cuerpos se apartaba al paso de la inesperada visitante; la
actitud envalentonada y el disfraz de Catti-brie habian desconcertado a las criaturas.

La joven llego al centro de la caverna, desde donde podia ver el tunel que se abria al
otro lado, pero el mar de cuerpos no le abria paso con la prontitud de antes, lo cual la obligaba
a caminar mas despacio.

Finalmente tuvo que detenerse, rodeada por un cerco de lanzas que la apuntaban desde
todas las direcciones; los murmullos de los goblins retumbaban en la caverna.

-Gund ha, moga moga-exigié. Su dominio del lenguaje goblin era rudimentario, en el
mejor de los casos, y no estaba segura de si habia dicho «apartaos y dejadme paso», 0 «echad
a mi madre a la cuneta». Esperaba que fuera lo primero.

-iMoga gund, geek-ik moon'ga‘'woon'ga! -dijo con voz aspera un corpulento goblin, casi
tan grande como un hombre, que se abrié paso entre la multitud hasta situarse frente a Catti-
brie.

La joven se obligd a mantener la calma, a dominar, por un lado, el apremiante deseo de
Ilamar a Guenhwyvar y echar a correr, y por otro, las ganas casi irresistibles de prorrumpir en
carcajadas. Este era el jefe de los goblins, evidentemente, o el chaméan de la tribu, como poco.

La criatura necesitaba unos cuantos consejos sobre moda. Llevaba botas negras de cafia
alta, como las de un noble, pero con los laterales cortados para dar espacio a sus anchos pies,
semejantes a los de un pato. Los pantalones eran de mujer, ribeteados con largos flecos, v,
aunque saltaba a la vista que se trataba de un macho, la criatura llevaba puestos calzén y
corpifio, este Gltimo con copas para unos senos de gran tamafio. Varios collares desparejados,

99



algunos de oro, otros de plata y uno de perlas, adornaban su escudalido cuello, y en todos y
cada uno de sus dedos huesudos lucia un chabacano anillo.

Catti-brie identificé el tocado de la cabeza como religioso, aunque no recordaba de qué
secta. Representaba un sol ardiente, orlado con largas cintas doradas, pero la muchacha estaba
casi segura de que el goblin lo llevaba puesto al reveés, pues el tocado se inclinaba hacia
adelante, sobre la frente hundida de la fea criatura, con una de las cintas colgando
incomodamente delante de su nariz.

Sin duda, el goblin pensaba que iba a la tltima moda con las ropas de las infortunadas
victimas de su tribu. Sigui6 divagando con su voz estridente, demasiado deprisa como para
que Catti-brie entendiera algo més que alguna que otra palabra suelta. Luego, la criatura
enmudecio6 bruscamente y se golped con el pufio en el pecho.

-¢Hablas el lenguaje de la superficie? -preguntd la joven, buscando el modo de
comunicarse. Tuvo que hacer un gran esfuerzo para no perder los nervios, pues esperaba
recibir un lanzazo en la espalda en cualquier momento.

El cabecilla goblin la mird con extrafieza, dando sefiales de que no habia entendido una
sola palabra de lo que le habia dicho. Luego, sus ojos, que brillaban rojizos, recorrieron la
figura de la joven de los pies a la cabeza, y acabaron por detenerse en el guardapelo que
colgaba de su cuello.

-Nying so, wucka -dijo mientras sefialaba el guardapelo, luego a Catti-brie y por dltimo
el tanel de salida.

Si el guardapelo hubiera sido una joya corriente, la joven se lo habria dado de buena
gana para que la dejaran pasar, pero necesitaba el objeto magico si queria localizar a Drizzt.
El goblin repitié su exigencia en un tono mas perentorio, y Catti-brie comprendio que tenia
que pensar algo rapidamente. Tuvo una subita inspiracion; sonrié y alz6 un dedo.

-Nying -dijo, imaginando que era el término que en el lenguaje goblin significaba
«regalo». Dio dos palmadas fuertes y, sin volver la vista atras, llamo-: jGuenhwyvar!

Los gritos de sobresalto que sonaron a su espalda le revelaron que la pantera habia
salido del tunel.

-Acércate despacio, Guen -indicé Catti-brie-. Ven a mi lado sin atacar.

La pantera avanz6 pausadamente, a un ritmo constante, con la cabeza gacha y las orejas
pegadas al craneo. De vez en cuando, soltaba un rugido bajo, justo lo suficiente para mantener
a raya a los goblins mas cercanos. La multitud se aparté a los lados, dejando al magnifico
felino un amplio paso que conducia a la sacerdotisa drow.

Poco después Guenhwyvar llegaba junto a Catti-brie y le daba suaves topetazos en la
cadera.

-Nying -repitio la joven, sefialando primero a la pantera y a continuacion al goblin-. Tu
te quedas con el animal y yo salgo por ese tunel -afiadid, acompafiando sus palabras con
gestos de las manos para hacerse entender.

El adefesio que era el rey de los goblins se rasco la cabeza, ladeando alin mas el tocado.

-Bien, adelante, y haz una buena interpretacion -susurré Catti-brie a la pantera,
empujandola suavemente con la pierna.

Guenhwyvar alz6 la vista hacia la joven, al parecer muy molesta con la estupida
pantomima, pero luego se acerco al cabecilla goblin y se tumbd a sus pies; jel feo rostro de la
criatura adquirio un tinte ceruleo!

-Nying -dijo Catti-brie otra vez, a la par que le indicaba por sefias al goblin que debia
acariciar al felino.

La criatura la miré con incredulidad, pero la joven insistid, engatusandolo, y poco a
poco el goblin hizo acopio de valor para atreverse a tocar el suave y espeso pelaje del animal.

La sonrisa del goblin se ensancho, dejando a la vista sus afilados dientes, y acaricio al
felino otra vez, con mas seguridad. Repitiod el gesto dos, tres veces, y en cada ocasion su mano
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pasaba con mas firmeza sobre el lomo del animal. Entretanto, Guenhwyvar tenia clavada una
mirada furibunda en Catti-brie.

-Bien, ahora te quedaras con este amistoso goblin -instruy6 la joven al animal, poniendo
buen cuidado en que su tono no delatara el verdadero sentido de sus palabras. Se dio unas
palmaditas en la bolsa del cinturdn, en la que llevaba guardada la estatuilla, y afadié-: Te
Ilamaré, tenlo por seguro. -Se incorpor6 y mir6 al goblin a los ojos. Se tocé con la mano en el
pecho y luego sefialo el tanel de salida, con expresién cefiuda-. jMe voy! -declar6 al tiempo
que daba un paso al frente.

Al principio parecié que el reyezuelo goblin iba a interponerse en su camino, pero un
rapido vistazo al felino lo hizo cambiar de opinion. Catti-brie habia jugado su baza a la
perfeccion; al permitir que el engreido lider conservara su dignidad, habia reafirmado su
propia imagen de ser una enemiga muy peligrosa, ademas de situar, muy estratégicamente, un
poderoso aliado a los pies del cabecilla goblin.

-Nying so, wucka -repitio la criatura mientras sefialaba a Guenhwyvar y al tunel de
salida antes de apartarse a un lado para dejar paso a la drow.

Catti-brie atraveso la caverna, y propind una bofetada a un goblin que no se apart6 de su
camino con suficiente rapidez. La criatura reaccion0 enarbolando su espada, pero la joven no
se amilano, y un grito del cabecilla goblin, que todavia tenia enroscada a sus tobillos a la
pantera, frend en seco el ataque de su secuaz.

Catti-brie se ri6 en su fea cara, y le mostré que llevaba empufiada una daga, una
magnifica arma recamada, bajo los pliegues de su hermosa tunica.

Por fin entr6 en el tunel y siguié caminando pausadamente un buen trecho. Luego se
detuvo, miro tras de si, y sacé la estatuilla.

En la caverna, el cabecilla goblin alardeaba de su nueva adquisicion ante la tribu,
explicando lo listo que era'y como se habia aprovechado de «esa estipida hembra drow» para
aduefiarse de su gato. No importaba que los demas goblins hubieran presenciado toda la
escena; en la cultura goblin, la historia se recreaba casi a diario.

La mueca engreida del reyezuelo se desvanecid rapidamente cuando aparecid a sus pies
una niebla gris que envolvio a la pantera, y la forma material del animal empez0 a disiparse.

El goblin prorrumpi6 en gritos de protestas y maldiciones, y se arrodillé en el suelo para
sujetar a la pantera, que desaparecia a 0jos vista.

Una zarpa enorme salié disparada entre las volutas grises, se cerro sobre el pescuezo del
lider y tir6 de la miserable criatura hacia si. Luego sélo quedd la niebla, y el sorprendido y
obtuso goblin se encontr6 haciendo un viaje con la pantera al plano astral.

Los otros goblins chillaron y echaron a correr en cualquier direccion, de modo que
tropezaron y se atropellaron unos a otros. Algunos pensaron ir en persecucion de la mujer
drow, pero, para cuando quisieron organizarse, Catti-brie se encontraba ya muy lejos,
corriendo a toda velocidad por el corredor y felicitindose por ser una chica tan lista.

Los tuneles le resultaban familiares; demasiado familiares. ;Cuantas veces un Drizzt
Do'Urden mas joven habia recorrido estos mismos caminos, por lo general actuando como
avanzadilla de una patrulla drow? Mas tarde, Guenhwyvar lo habia acompafiado; ahora estaba
solo.

Cojeaba ligeramente, ya que una de sus rodillas estaba debilitada todavia por el impacto
del nuker.

Sin embargo, no quiso utilizar aquello como excusa para retrasar su marcha de
Blingdenstone. Sabia que el tiempo apremiaba, y Belwar, aunque su partida apenaba al
capataz, no habia discutido la decision de Drizzt de ponerse en camino; este detalle confirmé
al drow su sospecha de que los demas svirfneblis querian que abandonara la ciudad.
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Eso habia ocurrido dos dias atras; dos dias, y unos ochenta kilometros de marcha a
través de tortuosos corredores y cavernas. Drizzt se habia cruzado con los rastros de, al
menos, tres patrullas drows, lo que constituia un nimero de guerreros inusualmente elevado
tan lejos de Menzoberranzan; un hecho que daba credibilidad a la manifestacion de Belwar de
que algo peligroso se estaba fraguando, que la reina arafia estaba hambrienta. En las tres
ocasiones, Drizzt podria haber rastreado las huellas del grupo drow e intentar unirse a él.
Penso en inventar alguna historia de que era un emisario de un comerciante de Ched Nasad.
Las tres veces, a Drizzt le falté valor para hacerlo, y continud en direccion a Menzoberranzan
aplazando el fatidico momento de entrar en contacto con los suyos.

Ahora los tdneles le eran muy, muy conocidos, y ese momento se le echaba encima.

Midié cada paso que daba, guardando un completo silencio, al entrar en un tinel méas
amplio. Oy algo de ruido un poco més adelante, el roce de muchos pies. No eran pies drows,
de eso estaba seguro; los elfos oscuros no hacian ruido al andar.

El vigilante trep6 por la irregular pared y avanzo a lo largo de un saliente rocoso que
corria tres metros y medio por encima del suelo. Hubo un momento en que la cornisa se
interrumpio, y Drizzt se vio obligado a colgarse de las puntas de los dedos para salvar a pulso
el tramo perpendicular; pero eso no obstaculizé su avance, y siguié adelante en el més
completo silencio.

Se quedd tan inmovil como una estatua al oir mas ruido de movimiento al frente. Por
fortuna, el saliente volvia a ensancharse, y el vigilante pudo sostenerse sin ayuda de las
manos; cauteloso, desenvaind las cimitarras, concentrandose para que Centella no emitiera su
fulgor interno.

Guiado por el ruido de sorbidos gir6 en un recodo, y vio una horda apifiada de
humanoides bajos que llevaban capas raidas, con las capuchas tan caladas que les cubrian el
rostro. No decian una sola palabra, y deambulaban al buen tuntdn; sélo sus pies, anchos como
los de los patos, descubrieron a Drizzt que eran goblins.

Goblins esclavos, dedujo por su forma de moverse y su postura encorvada, reflejo de
sus espiritus doblegados.

Drizzt siguié observando en silencio durante un rato, intentando localizar a los drows
encargados de conducir al hatajo de esclavos. Habia unos ochenta goblins por lo menos en
esta caverna, apifiados en torno a la pequefia laguna que los drows Ilamaban el estanque de
Heldaeyn, cogiendo agua con las manos y llevandosela a la boca como si hiciera muchos dias
que no bebian.

Probablemente era asi. Drizzt atisb6 un par de rotes, el pequefio ganado de la Antipoda
Oscura, deambulando por los alrededores, y dedujo que este grupo habia salido de la ciudad
en busca de reses perdidas. En estas expediciones, a los esclavos se les daba poco o nada de
comida, a pesar de que llevaban provisiones abundantes. Los guardias drows de la escolta, por
el contrario, consumian generosas raciones, por lo general delante de los hambrientos
esclavos.

El chasquido de un latigo hizo que los goblins se incorporaran y se apartaran del borde
del estanque. Dos soldados drows, un varén y una mujer, aparecieron en el campo visual de
Drizzt. Charlaban despreocupadamente y la mujer chasqueaba su latigo cada dos por tres.

Otro drow impartié algunas ordenes desde el otro lado de la caverna, y los goblins
empezaron a alinearse en una fila irregular que mas parecia un enjambre alargado que una
formacion ordenada.

Drizzt comprendio que éste era el momento mas oportuno de salir a descubierto. Los
conductores de esclavos eran los grupos menos organizados y disciplinados de los
regimientos de Menzoberranzan destinados a servicios fuera de la ciudad. Esta clase de tropa
estaba formada generalmente por elfos oscuros de distintas casas y una dotacion de jovenes
drows estudiantes de las tres escuelas de la Academia.
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Drizzt se deslizé de la repisa silenciosamente y rode6 la esquina del muro; al salir a
plena vista, ejecutd las acostumbradas sefias manuales de saludo a los drows que estaban en la
caverna, bien que sentia los dedos torpes realizando los intrincados movimientos.

La mujer dio un empujon a su acompafiante varon para que se adelantara, y ella se situd
a su espalda. Al punto, la mano del drow se alzd, sosteniendo una de las tipicas ballestas de
mano; el dardo, con toda probabilidad, debia de estar untado con un potente narcotico.

¢ Quién eres?, preguntaron los dedos de la mujer por encima del hombro del soldado.

-El dnico superviviente de una patrulla que se aventur6 cerca de Blingdenstone -
respondié Drizzt.

-En tal caso, deberias estar en camino a Tier Breche para informar -contest6 la mujer en
voz alta.

El sonido de su voz, tan tipico de las mujeres drows, unas voces que podian ser
increiblemente melodiosas o increiblemente estridentes, hizo que los recuerdos de aquellos
afios lejanos acudieran en tropel a la mente de Drizzt; en ese momento fue plenamente
consciente de que se encontraba a unos cuantos centenares de metros de Menzoberranzan.

-No tengo ningunas ganas de aparecer por alli solo -repuso Drizzt-. Y menos siendo
portador de esa noticia.

El vigilante sabia que era un razonamiento perfectamente l6gico. Si en realidad hubiera
sido el unico superviviente de una patrulla perdida, se lo habria sometido a un interrogatorio
exhaustivo en la Academia drow, probablemente incluso lo habrian torturado hasta que los
maestros estuvieran seguros de que no habia actuado como traidor en la suerte corrida por la
patrulla o hasta que muriera, ya fuera lo uno o lo otro lo que ocurriera primero.

-¢Cudl es la primera casa? -pregunt6 la drow mirando fijamente los ojos de color de
espliego de Drizzt.

-Baenre -respondié inmediatamente, pues esperaba algun tipo de interrogatorio. Los
espias de ciudades rivales no eran algo nuevo en Menzoberranzan.

-¢Su hijo mas joven? -inquirié la mujer astutamente. Fruncié los labios en una mueca
lasciva y hambrienta, sin dejar de observar los insélitos ojos de Drizzt.

Por una afortunada coincidencia, Drizzt habia asistido a la Academia en el mismo curso
del hijo menor de la casa Baenre... siempre y cuando la anciana matrona Baenre no hubiera
dado a luz a otro vastago en las tres décadas que llevaba ausente Drizzt.

-Berg'inyon -respondié con aire de seguridad mientras cruzaba las manos sobre el
cinturén en un gesto jactancioso, pero que dejaba las empufiaduras de las cimitarras a su
alcance.

-;Quién eres? -inquirid la mujer otra vez, que se humedecid los labios, obviamente
intrigada.

-Nadie que tenga importancia -repuso Drizzt, que esbozé una sonrisa en consonancia
con la de la mujer y sostuvo su mirada con igual intensidad.

La drow dio una palmada en el hombro de su acompafante y le indic6 con un ademéan
gue se marchara.

¢ Quedo relevado de este miserable servicio?, inquirié el vardn con el lenguaje de sefias,
y una patente expresion esperanzada en su rostro.

-El bol ocupara tu puesto hoy -ronroned la mujer, calificando a Drizzt con la palabra
drow que describia algo misterioso o fascinante.

El soldado sonrio de oreja a oreja y se dispuso a guardar la ballesta de mano. Al reparar
en que estaba amartillada y a punto, alzd la vista hacia un grupo cercano de goblins; su
sonrisa se hizo ain méas amplia y, en lugar de guardar el arma, apunté para disparar.

Drizzt no alterd el gesto, aunque le dolia ver que se diera un trato tan ruin incluso a unos
goblins.
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-No -intervino la mujer, que sujeto al soldado por la mufieca. Luego quité el dardo y lo
reemplazo por otro-. El tuyo dormiria a la criatura -explico con una aguda risita.

El varén la mird pensativo un instante, pero enseguida cay6 en la cuenta. Apunt6 a un
goblin que se habia quedado rezagado junto al estanque, y dispard. La criatura dio un brinco
cuando el pequefio dardo se le clavo en la espalda. Hizo intencion de volverse, pero se
desplomo sobre el agua.

Drizzt se mordié los labios, comprendiendo, al ver los inttiles pataleos del goblin, que
el dardo proporcionado por la mujer estaba impregnado con una pocion paralizadora, pero que
mantenia consciente a la desdichada criatura. El goblin, que apenas controlaba sus miembros,
se ahogaria y, lo que era peor, sabria su cruel destino. Se las ingeni6 para arquear la espalda lo
suficiente para sacar la cabeza del agua, pero Drizzt sabia que se cansaria mucho antes de que
los efectos de la perversa pocima se pasaran.

El soldado rié de buena gana, guardo la ballesta en su pequefa funda, que llevaba sujeta
en diagonal en la parte baja del térax, y se metio por el tinel que habia a la izquierda de
Drizzt. Sélo se habia alejado una docena de pasos cuando la mujer empez6 a chasquear su
latigo mientras impartia 6rdenes a los escasos guardias drows para que pusieran en marcha la
caravana por el tanel de la derecha.

Un instante después, se volvio hacia Drizzt y le lanz6 una mirada fria y amenazadora.

-;,Qué haces ahi parado? -lo apremio.

El vigilante sefialé al goblin caido en el estanque; los pataleos de la criatura eran muy
débiles y sblo sostenia la cabeza fuera del agua a duras penas. Drizzt se las arreglo para soltar

una risotada, como si le divirtiera el macabro espectaculo, pero en realidad se estaba
planteando seriamente abalanzarse sobre la perversa mujer y atravesarla con sus cimitarras.

Mientras salian de la pequefia caverna, el elfo oscuro buscé la ocasién de llegar hasta el
goblin y sacar a la criatura del agua para que tuviera alguna oportunidad de escapar a su triste
destino, pero la drow no le quitd la vista de encima un solo momento, y Drizzt comprendid
que tenia algo mas en mente que el simple hecho de incluirlo en la caravana de esclavos.
Después de todo, ¢por qué no se habia marchado ella, en lugar de relevar al otro guardia,
cuando el nuevo conductor de esclavos habia Ilegado de manera tan inesperada?

Los ultimos chapoteos del moribundo goblin siguieron a Drizzt fuera de aquel lugar. El
drow renegado trago saliva para quitarse el amargo sabor a bilis de la boca. Por muchas veces
que lo presenciara, jamas se acostumbraria a la brutalidad de su gente.

Y Drizzt se alegraba de que fuera asi.
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15

Mascaras

Catti-brie nunca habia visto criaturas asi. Guardaban cierto parecido con los gnomos, al
menos en estatura, pues median alrededor de un metro, pero no tenian pelo en sus macizas
cabezas, y su piel, a la luz de estrellas proporcionada por su diadema magica, aparecia
grisacea. Eran muy fornidos, casi tan musculosos como enanos, y, a juzgar por las excelentes
herramientas que manejaban y las armaduras bien confeccionadas que llevaban, eran expertos
mineros y artifices, como los enanos.

Drizzt le habia hablado de los svirfneblis, los enanos de las profundidades, y la
muchacha imagino que eran miembros de esta raza a los que estaba observando. Sin embargo,
no podia afirmarlo con seguridad, y temia que pudieran ser alguna ramificacion de los
perversos duergars, los enanos grises.

Se agaché en medio de un agrupamiento de estalagmitas altas y estrechas, en una zona
de muchos corredores entrecruzados. Los enanos de las profundidades, si es que lo eran,
habian aparecido por el lado opuesto, y ahora deambulaban por un sector ancho y llano del
corredor, hablando entre ellos y sin apenas prestar atencion al agrupamiento de estalagmitas
que se alzaba a seis metros de distancia.

Catti-brie no estaba segura de como actuar. Si eran svirfneblis, y estaba bastante
convencida de ello, podian resultar unos aliados muy valiosos, pero ¢cémo abordarlos? No
hablaban el mismo idioma, eso era indudable, y probablemente estaban tan poco
familiarizados con los humanos como Catti-brie lo estaba con ellos.

La joven decidi6 que lo mas aconsejable era quedarse quieta hasta que las criaturas
pasaran de largo. Pero Catti-brie desconocia las peculiaridades de la vision infrarroja y no
comprendia que, al estar sentada entre las frias estalagmitas, la temperatura de su cuerpo,
treinta grados mas alta que la de la piedra, la hacia practicamente rutilante a los ojos de los
svirfneblis, adaptados para percibir el espectro infrarrojo.

Mientras la joven aguardaba agazapada, los enanos de las profundidades se desplegaron
por los tuneles a su alrededor intentando descubrir si esta drow, pues Catti-brie adn llevaba la
mascara magica puesta, estaba sola o formaba parte de un grupo. Pasaron unos cuantos
minutos; la muchacha bajo6 la vista a su mano, pensando que habia sentido algo en la piedra,
como una leve vibracion. Siguié mirando con extrafieza su mano, en la que sentia un
hormigueo. Ignoraba que los svirfneblis se comunicaban con un metodo que en parte era
telepatia y en parte psicoquinesis, transmitiéndose sus pensamientos entre si a través de la
piedra, y que una mano sensible podia percibir las vibraciones.

No sabia que ese infimo hormigueo regular era la confirmacion de los exploradores
svirfneblis de que esta drow agazapada entre las estalagmitas estaba sola.

Uno de los enanos que iba a la cabeza entrd en accion de manera repentina, entonando
unas cuantas palabras que Catti-brie no entendié y arrojando una piedra en su direccion. La
joven se agachd mas detras de la piedra para resguardarse, e intentd decidir si rendirse o
utilizar su arco y procurar asustar a las criaturas.

El lanzamiento quedo corto y la piedra se rompio al golpear en el suelo; los fragmentos

se extendieron en una pequefia area delante del agrupamiento de estalagmitas. Esos
fragmentos empezaron a echar humo y a sisear, y el suelo comenzé a temblar.

Antes de que Catti-brie tuviera tiempo de entender lo que estaba pasando, las piedras
que tenia delante se hincharon como una burbuja gigantesca que adoptd la forma de un
humanoide de cuatro metros y medio de altura y de torso tan amplio que ocupaba
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practicamente el corredor. El ser tenia unos brazos enormes con los que habria podido hacer
pedazos un edificio. Dos de las estalagmitas delanteras habian quedado atrapadas en la
monstruosa creacion y ahora servian como peligrosas picas que sobresalian del macizo torso
del monstruo.

Al fondo del pasadizo, los enanos de las profundidades lanzaron gritos de guerra que
resonaron en los corredores alrededor de la atemorizada mujer.

Catti-brie reculé a trompicones cuando una mano gigantesca se adelantd y arranco la
parte superior de una estalagmita. La muchacha solt6 en el suelo la estatuilla y llamé a
Guenhwyvar mientras colocaba con gestos frenéticos una flecha en su arco.

El elemental terrestre avanzd, y sus poderosas piernas se confundian con las
estalagmitas al deslizarse entre ellas. Se movio otra vez para coger a la mujer, pero una flecha,
seguida de una estela plateada, le atraveso el rostro pétreo y abrié una grieta entre los ojos del
monstruo.

El elemental se irguid, tambaleandose, y luego utiliz6 sus manos para rehacer en una
sola pieza la cabeza partida en dos. Se volvié hacia la agrupacion rocosa, pero no vio a la
mujer drow, sino a un enorme felino que flexionaba las poderosas patas traseras preparandose
para saltar.

Catti-brie salié por detras del afloramiento rocoso con intencién de huir, pero los enanos
surgian por todos los tuneles laterales. Echd a correr por el pasadizo principal, pasando de una
a otra estalagmita para cubrirse, sin atreverse a echar un vistazo a Guenhwyvar y al elemental,
que habian quedado atrés. Entonces, algo la golped en la espinilla, haciéndola tropezar, y se
fue de bruces al suelo. Se revolvid y vio a un svirfnebli que salia por detras de un pilar, con un
pico colocado todavia en el angulo que la habia hecho tropezar.

La joven levanto el arco mientras se sentaba, pero un golpe le arrebat6 el arma de las
manos. Por puro instinto, rodd sobre si misma hacia un lado; sin embargo, oyd las pisadas de
tres enanos que avanzaban parejo a ella, con los pesados martillos en alto, listos para
machacarla.

Guenhwyvar rugio y salté en el aire, en un intento de pasar por encima del coloso y
rodearlo. Pero el elemental era mas rapido de lo que la pantera imaginaba, y una enorme
mano pétrea se dispard, alcanzo al felino en pleno vuelo y lo arrastrd hacia un macizo pecho.
Guenhwyvar solt6é un rugido de dolor cuando el pico de una estalagmita que sobresalia del
torso del monstruo se hincd en su hombro; los enanos gritaron de alegria mientras corrian
hacia su campeon, convencidos de que la drow y su inesperada aliada estarian liquidadas muy
pronto.

Un martillo se precipito sobre la cabeza de Catti-brie. La joven alzé su espada corta para
interceptar el arma en la union del mango y la cabeza, y la desvio hasta hacerla golpear contra
el suelo con gran estruendo. Se escabullé mientras paraba y desviaba los ataques, intentando
poner distancia suficiente entre ella y los enanos para poder incorporarse, pero los svirfneblis
no le daban tregua, descargando sin cesar sus martillos con movimientos cortos y precisos
para que la elfa oscura, que se agotaba a 0jos vista, no tuviera oportunidad de lanzar
contraataques efectivos.

El espectaculo de la maravillosa pantera, que pronto seria atravesada de parte a parte y
aplastada, despertd la excitacion de la victoria en un pufiado de svirfneblis que seguian de
cerca el combate, pero s6lo produjo desconcierto en otros dos. Estos, llamados Seldig y
Pumkato, habian jugado con una pantera como ésta cuando eran unos muchachitos, y, puesto
que Drizzt Do'Urden, el drow renegado con el que habian compartido muchos ratos de ocio
casi treinta afios atrés, acababa dé pasar por Blingdenstone, presentian que la semejanza de la
pantera no podia ser mera coincidencia.

-iGuenhwyvar! -grité Seldig, y la pantera respondi6 con un rugido.

El nombre, perfectamente pronunciado, causdé un gran sobresalto a Catti-brie e hizo
vacilar a los tres enanos que la rodeaban.
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Pumkato, que habia sido quien habia invocado al elemental, ordend al monstruo que se
quedara quieto, y Seldig trepd rdpidamente por el coloso valiéndose de su pico.

-¢Guenhwyvar? -pregunto, deteniéndose a escasos palmos de la cabeza de la pantera.
Las orejas del felino se alzaron y miré con expresion lastimosa al enano, que le resultaba
vagamente conocido.

-¢;Quién es ésa? -inquirié Pumkato, sefialando a Catti-brie.

A pesar de no entender lo que decian los svirfneblis, la joven comprendi6é que nunca se
le presentaria una oportunidad mejor. Tir0 la espada al suelo, se llevo la mano a la cara, y
arrancé de un tiron la mascara magica, de manera que sus rasgos volvieron a ser de inmediato
los de una joven humana. Los tres enanos de las profundidades recularon mientras gritaban,
mirandola con una expresion desabrida que no tenia nada de halagliefia; daba la impresién de
gue su nueva apariencia les resultaba horrorosa para sus canones.

Pumkato hizo acopio de valor para acercarse a la muchacha y se planto frente a ella.

El enano conocia el nombre de la pantera, y Catti-brie confié en que reconociera otro.
Se sefialé a si misma, luego abri6 los brazos y los cerr6 con fuerza, como si abrazara a
alguien.

-¢Drizzt Do'Urden? -preguntd.

Los grises ojos de Pumkato se abrieron de par en par; luego asintié con un cabeceo,

como si no tuviera que haberlo sorprendido aquello. Disimulando su repulsion por el aspecto
de la joven, el enano alargé una mano y ayudé a Catti-brie a levantarse.

Moviéndose con lentitud para que sus gestos no resultaran sospechosos, la joven sacé la
estatuilla de la bolsa y despidié a Guenhwyvar. También Pumkato hizo que el elemental se
fundiera de nuevo con la piedra.

-Kolsen'shea orbb -susurrd Jarlaxle esta frase arcana que rara vez se pronunciaba en
Menzoberranzan y cuya traduccion aproximada era «arrancar las patas a una arafia.

La pared, en apariencia corriente, que habia frente al mercenario reaccion6 ante la
contrasefia. Ondulé y se retorcio hasta convertirse en una telarafia, y a continuacién sus hilos
se enrollaron hacia afuera de manera que dejaron un agujero a través del cual pasaron el
mercenario y su acompafiante humano.

Incluso Jarlaxle, que por lo general iba un paso por delante del resto de los drows, se
quedd un poco sorprendido -gratamente sorprendido- al encontrarse con Triel Baenre
esperandolo en el pequefio despacho que habia al otro lado, en los aposentos privados de
Gomph Baenre en Sorcere, la escuela de magia en la Academia drow. Jarlaxle tenia la
esperanza de que Gomph estuviera alli para ser testigo de su restitucion, pero Triel resultaba
una testigo ain mejor.

Entreri se introdujo en la estancia detras del mercenario y tuvo el sentido comdn de
guedarse en un segundo plano, a la vista de la voluble Triel. El asesino examino la extrafa
habitacion que estaba permanentemente bafiada en un suave fulgor azul, como casi todo el
resto de la torre de los hechiceros. Habia rollos de pergamino por todas partes: sobre el
escritorio, encima de las tres sillas y por el suelo. Las paredes estaban repletas de estanterias
en las que se amontonaban docenas de botellas y grandes redomas cerradas con tapones, y
otros recipientes mas pequefios en forma de relojes de arena, con las tapas quitadas y cajitas
selladas colocadas a su lado. Un centenar de objetos curiosos, demasiado extrafios como para
que el habitante de la superficie pudiera siquiera colegir cual era su utilidad, aparecian
desperdigados en medio del revoltijo.

-¢Ahora traes al colnbluth a Sorcere? -comentd Triel, cuyas finas cejas se habian
arqueado en un gesto de sorpresa.

Entreri tuvo cuidado de mantener la vista baja, aunque se las ingenié para echar unas
cuantas ojeadas a la hija Baenre. Nunca habia visto a Triel a una luz tan fuerte, y ahora penso
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gue la mujer no era muy hermosa para los canones drows. Era demasiado baja y sus hombros
resultaban anchos en exceso para sus angulosos rasgos faciales. Al asesino le parecia extrafio
que Triel hubiese alcanzado un rango tan alto en una sociedad clasista como la drow, que
valoraba tanto la belleza fisica. Lleg6 a la conclusion de que su posicién se debia al hecho de
ser hija de la poderosa casa Baenre.

Entreri no entendia mucho el lenguaje drow, aunque comprendi6é que Triel lo acababa
de insultar, probablemente. Por regla general, el asesino respondia a los insultos con las
armas, pero no aqui, no estando tan lejos de su elemento, y no contra esta mujer en particular.
Jarlaxle le habia advertido hasta la saciedad que tuviera cuidado con Triel. La mujer sélo
esperaba tener alguna excusa para matarlo; la perversa hija Baenre siempre buscaba algun
pretexto para acabar con cualquier colnbluth, por no mencionar a unos cuantos drows
tambien.

-Me acompafia a muchos sitios -respondid Jarlaxle-. No crei que tu hermano estuviera
aqui para protestar por su presencia.

Los ojos de Triel recorrieron la habitacion y se detuvieron en el fabuloso escritorio,
hecho con lustrosos huesos de enanos, y el mullido sillon que habia detras. La estancia no se
comunicaba con otras habitaciones, no tenia escondrijos evidentes y no se veia a Gomph por
ninguna parte.

-Gomph deberia estar aqui -razond Jarlaxle-. En caso contrario ¢por qué una dama
matrona de Arach-Tinilith iba a encontrarse en este lugar? Es una trasgresion de las reglas, si
no recuerdo mal. Una infraccion tan grave, al menos, como el que yo haya traido a un no
drow a Sorcere.

-Cuidate de poner en tela de juicio los actos de Triel Baenre -amenaz0 la sacerdotisa.

-Asanque -contesto el mercenario mientras hacia una profunda reverencia. Aquélla era
una palabra ambigua que lo mismo podia significar «como ta digas» que «lo mismo te digo».

-¢Por qué estas aqui? -inquirid Triel.

-Sabias que venia -comento Jarlaxle.

-Por supuesto -repuso la sacerdotisa con astucia-. Sé muchas cosas, pero querria oir qué

explicacion tienes para el hecho de haber entrado en Sorcere, a traves de puertas reservadas
para los maestros, y en los aposentos privados del archimago de la ciudad.

Jarlaxle metidé una mano entre los pliegues de su capa negra y sacé la peculiar mascara
de arafia, el objeto magico que le habia permitido salvar la verja encantada de la casa Baenre.
Los ojos de Triel, rojos como rubies, se abrieron desmesuradamente.

-Tu madre me ordend que devolviera esto a Gomph -dijo el mercenario con un cierto
tono agrio.

-¢,Aqui? -objetd Triel-. La méascara pertenece a la casa Baenre.

Jarlaxle no pudo ocultar una leve sonrisa, y mir6 a Entreri con la secreta esperanza de
que el asesino estuviera entendiendo algo de la conversacion.

-Gomph la restituira -respondié el mercenario. Se acercO al escritorio de huesos de
enanos, musito una palabra inaudible, y meti6 rdpidamente la méscara en un cajon, a pesar de
que Triel habia empezado a protestar.

La mujer se acercO al escritorio y mird el cajon cerrado con recelo. Evidentemente,
Gomph lo debia de tener protegido con una contrasefia secreta.

-Abrelo -ordeno a Jarlaxle-. Guardaré la méascara para darsela a Gomph.

-No puedo -minti6 el mercenario-. La contrasefia varia cada vez que se utiliza. A mi se
me dio solo una.

Jarlaxle sabia que se traia entre manos un juego muy peligroso, pero Triel y Gomph
apenas hablaban entre ellos, y el archimago, sobre todo en estos dias con tantos preparativos
en la casa Baenre, casi no acudia a su despacho de Sorcere. Lo que Jarlaxle necesitaba ahora
era desprenderse publicamente de la méascara, para que asi no se lo relacionara con ella en
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ningun sentido. Esa mascara de arafia era el Unico medio en todo Menzoberranzan, hechizos
incluidos, de que alguien pudiera salvar la verja mégica de la casa Baenre; y, si los
acontecimientos tomaban el curso que Jarlaxle sospechaba, esa mascara podria convertirse
muy pronto en una valiosa propiedad... y una evidencia incriminadora.

Triel entond una queda salmodia, sin apartar la mirada del cajon cerrado. Capt6 los
intrincados trazos de energia magica, simbolos y runas de proteccion, pero se entretejian en
una urdimbre demasiado compleja para desentrafiarla con facilidad. Su magia era una de las
mas poderosas de Menzoberranzan, pero Triel temia sostener un pulso con el potencial
magico de su hermano. Tras lanzar una mirada amenazadora al taimado mercenario, se aparto
del escritorio y cruzo el cuarto hasta llegar a Entreri.

-Mirame -orden6 en Comun, el lenguaje de la superficie, lo que sorprendio al asesino,
ya que muy pocos en Menzoberranzan dominaban este idioma.

Entreri alzo la vista y se enfrent6 a la intensa mirada de Triel. Intentd mantener una
actitud apacible, dar la imagen de un ser sumiso, con el espiritu doblegado, pero Triel era
demasiado perspicaz para caer en ese tipo de argucias. Percibio la firmeza del asesino, y
sonrid como si la aprobara. -;Qué sabes de todo esto? -preguntd. -Soélo lo que Jarlaxle me
cuenta -contestd Entreri, que dejé a un lado los disimulos y clavé una mirada inflexible en
Triel. Si la mujer deseaba sostener una pugna de voluntades, entonces el asesino, que habia
sobrevivido y prosperado en las calles mas peligrosas de toda la faz de Faerun, no cederia.

Triel sostuvo con idéntica firmeza la mirada del humano durante un largo rato y se
convenciod de que no sacaria mucho fruto de este formidable adversario.

-Salid de aqui -le dijo a Jarlaxle, utilizando todavia el lenguaje de la superficie.
El mercenario paso presuroso junto a la hija Baenre y tird de Entreri a su paso.

-Démonos prisa -le indicé Jarlaxle-. jTenemos que estar lejos de Sorcere cuando Triel
intente abrir ese cajon!

Dicho esto, abandonaron la estancia por la puerta de telarafia, que de inmediato recobrd
su apariencia de pared corriente a sus espaldas y silencié las inevitables maldiciones de la
sacerdotisa.

Pero la hija Baenre estaba més intrigada que furiosa. Los derroteros de tres personas
confluian en esta habitacion: el suyo propio, el de su madre y ahora, al parecer, el de Jarlaxle.
El mercenario se traia algo entre manos, estaba segura; algo en lo que estaba involucrado
Artemis Entreri.

Cuando estuvieron a una distancia segura de Tier Breche y de la Academia, Jarlaxle le
tradujo a Entreri la conversacion sostenida con Triel.

-No le mencionaste la inminente llegada de Drizzt -comento el asesino. Creia que esa
informacidn importante habia sido el tema central de la breve conversacién de Jarlaxle con la
sacerdotisa, pero el mercenario no habia tocado ese asunto.

-Triel tiene sus propios medios para obtener informacion -repuso Jarlaxle-. No quise
facilitarle el trabajo. Al menos, no sin sacar a cambio un beneficio.

Entreri sonrio; luego se mordisque6 el labio inferior mientras digeria las palabras del
mercenario. Las intrigas no cesaban nunca en esta ciudad infernal, reflexion6. jNo era de
extrafiar que a Jarlaxle le gustara tanto este sitio! El asesino casi desed ser un drow, abrirse
camino y crearse una posicion como habia hecho Jarlaxle, jugando con el peligro hasta rozar
el desastre. Casi.

-¢Cuéndo te ordend la matrona Baenre que devolvieras la mascara? -pregunto.

Jarlaxle y él habian estado ausentes de Menzoberranzan durante un tiempo para acudir a
la entrevista con el informante svirfnebli en las cavernas exteriores. Habian regresado poco
antes de dirigirse a Sorcere, y el mercenario, que Entreri supiera, no se habia acercado por la
casa Baenre.
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-Hace tiempo -contesto Jarlaxle.
-¢ Y te dijo que la llevaras a la Academia? -insistié Entreri.

Aguello no tenia sentido para el asesino. Ademas, ¢por qué lo habia llevado a é1? Nunca
lo habia invitado a ir a un lugar tan importante, e incluso se habia negado en una ocasion,
cuando le pidié que lo dejara acompafiarlo a Melee-Magthere, la escuela de guerreros. El
mercenario le habia explicado que llevar alli a un colnbluth, un no drow, seria arriesgado.
Ahora, sin embargo, por alguna razén que no alcanzaba a entender, a Jarlaxle le habia
parecido conveniente llevarlo a Sorcere, la que era, con mucho, la escuela méas peligrosa de la
Academia.

-No especificé donde debia devolver la mascara -admitié el mercenario.

Entreri guardo silencio, aunque no le pasé por alto la verdad implicita en la respuesta.
La méscara de arafia era una preciada posesion del clan Baenre, un punto débil potencial en
sus resistentes defensas. Su lugar estaba en el seguro reducto de la casa Baenre, y en ninguna
otra parte.

-Esa necia de Triel... -comentd el mercenario con actitud coloquial-. La misma palabra,
asanque, le habria dado acceso al cajon. Deberia saber que su hermano es lo bastante
arrogante como para creer que nadie se atreveria a substraer algo de su propiedad y, por ende,
que no perderia mucho tiempo en trucos de contrasefias.

Jarlaxle se echd a reir, y Entreri lo cored, aunque se sentia mas intrigado que divertido.
El mercenario rara vez hacia o decia algo sin un propdsito, y si le habia contado todo esto era
por alguna razon.

Pero ¢cual?
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16

Menzoberranzan

La balsa se deslizaba lentamente a través del Donigarten, el pequefio y oscuro lago del
extremo oriental de la gran caverna que albergaba a Menzoberranzan. Drizzt iba sentado en la
proa de la embarcacion, mirando hacia el oeste a medida que la caverna se abria ante él, si
bien, con la vision infrarroja, la imagen le parecia extrafiamente borrosa. Al principio lo
achaco a las corrientes célidas del lago y no le dio mayor importancia. Estaba preocupado,
absorto en imagenes mentales del pasado y del presente, perturbado por el tumulto de
recuerdos reavivados en su interior. El ritmico gemido de los remeros orcos a sus espaldas le
permiti6 recobrar el sosiego suficiente para que las evocaciones acudieran a su memoria de
una en una.

El vigilante drow cerr0 los ojos y cambio de manera voluntaria la percepcion del
espectro infrarrojo a la de luz normal. Recordaba el esplendor de las estructuras de
estalagmitas y estalactitas de Menzoberranzan, sus intrincados y artisticos disefios resaltados
por el brillo de los fuegos fatuos purpuras, azules y rojos.

No estaba preparado para lo que vio cuando abri6 los ojos. jLa ciudad estaba Ilena de
luz! No solo con fuegos fatuos, sino con deslumbrantes puntos amarillos y blancos, el brillo
de antorchas y luz mégica de hechizos. Por un breve instante, Drizzt se permiti6 creer que la
presencia de la luz podia ser una remota sefial de un cambio en las perversas costumbres de
los elfos oscuros. Siempre habia relacionado la perpetua penumbra de la Antipoda Oscura con
el malvado comportamiento de los drows, o, al menos, habia pensado que la tiniebla era un
resultado congruente con el oscuro proceder de los suyos.

¢Por qué las luces? Drizzt no era tan arrogante como para pensar que estaban de algln
modo relacionadas con su persecucion. No creia ser tan importante para los drows, y no tenia
mucho mas en lo que basarse aparte de las sospechas de los enanos de que se estaba
fraguando algo tortuoso. Por supuesto, no tenia la menor idea de que los planes que se
llevaban a cabo estaban dirigidos a un ataque masivo a la superficie. Hubiera querido
preguntar a uno de los drows sobre este asunto -la mujer, en particular, tendria alguna
informacion- pero ¢como podia sacar a colacion el tema sin descubrirse como un forastero?

Como respondiendo a sus pensamientos, la mujer aparecié a su lado y se sentd
embarazosamente cerca de él.

-Los dias son muy largos en la isla de Rothe -dijo con tono insinuante; la atraccion que
sentia por el elfo oscuro se reflejaba palpablemente en sus relucientes 0jos rojos.

-Jamas me acostumbraré a la luz -contesté Drizzt, cambiando de tema y volviendo la
vista hacia la ciudad. Sus ojos seguian adaptados al espectro de luz normal, y esperaba que
sus comentarios dieran pie a una conversacion sobre el tema-. Me hace dafio en los 0jos.

-Por supuesto -ronroned la mujer, que se aproximé mas e incluso enlazé el brazo de
Drizzt con su mano-. Pero te habras acostumbrado cuando llegue el momento.

¢Cuando llegue el momento? ;EI momento de qué?, quiso preguntar Drizzt, pues
sospechaba por el tono de su voz que la mujer se referia a un acontecimiento especifico. Pero
no se le ocurria la forma de plantearle la pregunta, y, cuando la mujer se apretd contra él,
comprendid que tenia otros problemas mas acuciantes.

En la cultura drow, un matriarcado, los varones eran subordinados, y rehusar los
requerimientos sexuales de una mujer era buscarse un grave problema.

-Soy Khareesa -le susurrd al oido-. Dime que deseas ser mi esclavo.
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Drizzt se incorporé de un brinco y desenvaind las cimitarras. Le dio la espalda a
Khareesa y mirg fijamente el lago para dejar claro a la mujer que su intencién no era
amenazarla.

-¢Qué ocurre? -inquirio ella, sorprendida.
-Un movimiento en el agua -mintié Drizzt-. Una contracorriente apenas perceptible,
como si algo grande acabara de pasar debajo de la balsa.

Khareesa fruncié el entrecejo, pero se puso de pie y escudrifio el oscuro lago. En
Menzoberranzan era de dominio publico que seres tenebrosos moraban en las profundidades
de las aguas, por lo general quietas, del Donigarten. Uno de los juegos con los que se
divertian los encargados de los esclavos era hacer que goblins y orcos nadaran desde la isla a
la otra orilla, para ver si alguno de ellos era arrastrado bajo las aguas a una muerte horrible.

Transcurrieron unos momentos de silencio, en los que el Unico sonido era el de los
continuos canturreos gemebundos de los orcos que remaban a ambos lados de la balsa.

Otro drow se reunid con Drizzt y Khareesa en la proa, y mir6 con fijeza la cimitarra del
vigilante, que emitia un fulgor azulado.

Estas sefialando nuestra posicién a cualquier enemigo que haya en la zona, advirtieron
sus manos en el lenguaje de signos.

Drizzt envaind las cimitarras y cambid su percepcion visual al espectro infrarrojo.

Si nuestro enemigo esta debajo del agua, entonces el movimiento de la embarcacion nos
delata mas que cualquier luz, respondieron sus manos.

-No hay enemigos -intervino Khareesa mientras ordenaba al otro drow con un ademan
que regresara a su puesto. Cuando se hubo marchado, se volvié hacia Drizzt y lo mir6é con
expresion lasciva.

»;Eres guerrero? -preguntd, observando detenidamente al varon de ojos de color
purpura-. ¢Un jefe de patrulla, quiza?
Drizzt asintio con un cabeceo y no mentia; en realidad habia sido jefe de patrulla.

-Estupendo -comentd Khareesa-. Me gustan los varones que valen la pena. -Desvio la
mirada y repar6 en que se aproximaban rapidamente a la isla de Rothe-. Quizas hablemos mas
tarde.

Luego se dio media vuelta y se alejé moviendo los brazos hacia atras de manera que los
vuelos de su tdnica se alzaban dejando a la vista sus bien formadas piernas.

Drizzt dio un respingo, como si lo hubiera abofeteado. Lo ultimo que Khareesa tenia en
mente era hablar. El elfo oscuro no podia negar que era hermosa, con rasgos refinados, una
espesa mata de pelo bien arreglada y un cuerpo de formas firmes y armoniosas. Pero, durante
los afios vividos entre los drows, Drizzt Do'Urden habia aprendido a mirar mas alla de la
belleza y la atraccion fisicas. Drizzt no separaba lo fisico de lo emocional. Era un espléndido
guerrero porque luchaba con el corazon, y, del mismo modo que no combatia por el mero
placer de combatir, tampoco tenia trato carnal con una mujer sélo para satisfacer un deseo
fisico.

-Después -repitié Khareesa mientras le lanzaba una ojeada por encima de su perfecto y
delicado hombro.

-Cuando los gusanos te hayan dejado en los huesos -musitd Drizzt entre dientes, aunque
esbozaba una sonrisa falsa. Por alguna razén, pensé en Catti-brie, y la sensacion calida que
despertd en él esa imagen expulso el frio dejado por la lujuriosa mujer drow.

Blingdenstone cautivé a Catti-brie a pesar de su situacion apurada y de que el trato que
los svirfneblis le dispensaron distaba mucho de ser amistoso. La despojaron de sus armas, su
cota, sus joyas e incluso las botas, y la condujeron a la ciudad sélo con la ropa imprescindible.
Los enanos de la escolta no la trataron con brutalidad, pero tampoco fueron amables. Le
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ataron los brazos por los codos fuertemente, y la subieron y tiraron de ella por los angostos y
pedregosos accesos de las antesalas defensivas de la ciudad.

Cuando le quitaron la diadema, los enanos descubrieron enseguida su funcion vy, tan
pronto como dejaron atras las antesalas, devolvieron el valioso objeto a Catti-brie. Drizzt le
habia hablado a la joven de este lugar, de la natural armonia de los enanos con su entorno,
pero nunca habia imaginado que las palabras del drow tuvieran tanta exactitud. Los enanos de
la superficie eran mineros, los mejores del mundo, pero los svirfneblis superaban esa
descripcion. Parecian ser parte de la piedra, criaturas que formaban un todo con la roca. Sus
casas podrian haber sido pefiascos rodados y esparcidos al azar en una lejana erupcion
volcanica, y sus corredores, el cauce sinuoso de un antiguo rio.

Un centenar de pares de 0jos siguié los pasos de Catti-brie mientras era conducida a
través de la ciudad propiamente dicha. La joven se daba cuenta de que, probablemente, era el
primer miembro de la raza humana que veian los svirfneblis, y no la molestaba su interés ya
que ella misma se sentia fascinada por los enanos de las profundidades. Sus rasgos, que en los
tuneles exteriores parecian tan grises y hoscos, ahora resultaban mas suaves, mas afables. Se
preguntd como seria una sonrisa en el rostro de un svirfnebli, y desed verlo. Estos eran los
amigos de Drizzt, se repetia una y otra vez, y el buen criterio del vigilante drow le devolvia la
confianza.

La llevaron a un cuarto pequefio y redondo, y un guardia le indic6 con un gesto que se
sentara en una de las tres sillas de piedra. Catti-brie lo hizo, aunque sintid renacer su
inquietud; recordaba lo que Drizzt le habia contado sobre una silla svirfnebli en la que unos
grilletes magicos lo sujetaron e inmovilizaron.

Sin embargo, ahora no ocurrié tal cosa y, al cabo de un momento, un enano muy
peculiar entrd en el cuarto sosteniendo el guardapelo méagico con el retrato de Drizzt en el
extremo de una «mano» que era un zapapico de mithril.

-Belwar -exclamd Catti-brie, pues no podia haber dos enanos que encajaran tan
perfectamente con la descripcion que Drizzt le habia hecho de su mejor amigo svirfnebli.

El muy honorable capataz se frend en seco y observd a la mujer con desconfianza;
saltaba a la vista que el hecho de que lo reconociera lo habia cogido por sorpresa.

-Drizzt... Belwar -dijo la joven mientras se cefiia a si misma como si abrazara a alguien.
Se sefial¢ y afadio-: Catti-brie... Drizzt -y repitio el gesto.

No sabian una sola palabra del idioma del otro, pero, en muy poco tiempo y valiéndose
del lenguaje universal de gestos, Catti-brie se habia ganado la confianza del capataz e incluso
le habia explicado que buscaba a Drizzt.

No le gusto el gesto grave plasmado en el semblante de Belwar ante esta Gltima
indicacion, y su respuesta, una Unica palabra, el nombre de una ciudad drow, no fue
alentadora; Drizzt habia ido a Menzoberranzan.

Le dieron de comer unas setas cocinadas y otros productos con aspecto de plantas que le
eran desconocidos; también le devolvieron sus pertenencias, incluido el guardapelo y la
figurilla de 6nice, pero no la méascara méagica.

Entonces la dejaron sola durante lo que le parecieron horas, sentada en la penumbra de
la luz de estrellas, bendiciendo a Alustriel en silencio por su valioso regalo y pensando en lo
espantoso que habria sido su viaje sin el Ojo de Gato. jNi siquiera habria podido ver a Belwar
para reconocerlo!

Seguia pensando en el capataz cuando el enano regresé finalmente, acompafiado por
otros dos svirfneblis que vestian tunicas largas y ligeras, muy distintas de las prendas toscas,
de un material semejante al cuero reforzado con placas metalicas, que era el atuendo tipico de
la raza. Catti-brie imagind que los recién llegados eran personajes importantes, quiza
consejeros.

-Firble -explico Belwar mientras sefialaba a uno de los svirfneblis, que no parecia muy
contento.
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La joven dedujo el motivo poco después, cuando Belwar la sefialo a ella primero, a
Firble seguidamente y por Gltimo a la puerta mientras pronunciaba una larga frase de la que
Catti-brie sélo entendi6 una palabra: Menzoberranzan.

Firble gesticul6 indicandole que lo siguiera, al parecer impaciente por ponerse en
camino, y Catti-brie, pese a lo mucho que le habria gustado quedarse en Blingdenstone y
conocer mejor a los fascinantes svirfneblis, estuvo completamente de acuerdo. Drizzt le
sacaba ya mucha ventaja. Se levant6 de la silla y ech6 a andar hacia la puerta, pero la mano-
pico de Belwar la sujetd por el brazo y la joven se volvié hacia el capataz.

El enano cogid la mascara magica que llevaba en su cinturdén y se la tendio a la
muchacha.

-Drizzt -dijo mientras sefialaba con su mano-martillo el rostro de Catti-brie-. Drizzt.

La joven asintié con la cabeza, comprendiendo que el capataz consideraba una idea
sensata que adoptara la apariencia de una drow cuando entrara en los tuneles. Catti-brie dio
media vuelta para marcharse pero, siguiendo un impulso, se giré de nuevo hacia Belwar y le
dio un beso en la mejilla. Sonriendo agradecida, la joven salié de la casa y, con Firble a la
cabeza, abandono Blingdenstone.

-¢Como convenciste a Firble para que la condujera a la ciudad drow? -pregunté el otro
consejero al capataz cuando estuvieron a solas.

-iBivrip! -exclamd Belwar. Hizo entrechocar sus manos de mithril y, al punto, chispas y
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consejero, que estalld en una carcajada chillona, al mas puro estilo svirfnebli. Pobre Firble.

Drizzt se alegro de tener que escoltar a un grupo de orcos desde la isla a tierra firme,
aunqgue sélo fuera para esquivar a la ansiosa Khareesa. La mujer lo vio partir desde la orilla
con una expresion entre encorajinada y expectante, como dando a entender que Drizzt podria
haberse escabullido, pero s6lo de momento.

Una vez que la isla quedo atrés, el elfo oscuro aparté de su mente todo pensamiento
sobre la drow. Su misién, y el peligro, lo aguardaban en la otra orilla, en la ciudad
propiamente dicha, y, para ser sincero, no sabia por donde ni como empezar. Temia que el
unico recurso factible era su rendicion, que no tendria mas opcidén que entregarse para
proteger a los amigos que habia dejado atrés.

Pensd en Zaknafein, su padre y amigo, que habia sido sacrificado a la malvada reina
arafia en su lugar. Pensd en Wulfgar, el amigo perdido, y los recuerdos del joven barbaro
intensificaron su resolucion.

No dio explicaciones a los sorprendidos drows encargados de los esclavos que
esperaban la balsa en la playa. Su expresién, por si sola, advertia que no era aconsejable
hacerle preguntas cuando paso por el campamento y dejo atras el Donigarten.

Poco después se movia féacilmente, con cautela, por los tortuosos pasajes de
Menzoberranzan. Paso cerca de varios elfos oscuros y bajo la atenta -y mas que interesada-
mirada de docenas de centinelas de casas que vigilaban desde los parapetos de las estalactitas
huecas. Drizzt no conseguia librarse de la insensata idea de que podian reconocerlo; se habia
repetido infinidad de veces que llevaba mas de treinta afios ausente de Menzoberranzan, que
Drizzt Do'Urden, incluso la casa Do'Urden, eran ya pasado en la historia de la ciudad.

Pero, si tal cosa era cierta, ¢por qué se encontraba aqui, en un sitio donde no deseaba
estar?

Drizzt habria querido tener una piwafwi, la capa negra que era la tipica prenda exterior
del atuendo drow. Su capa, de un tejido grueso y caliente de color verde bosque, era mas
indicada para el medio ambiente del mundo exterior y, a los 0jos observadores que vigilaban
su paso, podia relacionarlo con ese sitio rara vez visitado. Mantuvo la capucha bien echada y
siguié caminando. Esta seria una de las muchas excursiones al interior de la propia ciudad,
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pensd a medida que se iba familiarizando de nuevo con las sinuosas avenidas y los oscuros
callejones.

El parpadeo de una luz al girar una esquina lo sorprendié e hiri6 sus ojos, adaptados al
espectro infrarrojo; se peg6 contra la pared de una estalagmita, y su mano, oculta bajo la capa,
aferrd la empufadura de Centella.

Un grupo de cuatro varones drows apareci6 por la esquina, charlando
despreocupadamente y sin prestar atencion a Drizzt. Este advirtio, al cambiar su vision al
espectro de luz normal, que lucian el emblema de la casa Baenre, jy que uno de ellos llevaba
una antorchal

Pocas cosas habia visto en toda su vida que le resultaran mas chocantes que ésta. ¢Por
qué la antorcha?, se pregunto repetidamente; presintio que todo estaba relacionado, de algun
modo, con él. ¢Estarian preparando los drows una ofensiva contra alguna localidad de la
superficie?

La idea le provoco un hondo estremecimiento. Los soldados de la casa Baenre llevaban
antorchas, habituaban sus o0jos a la luz para atenuar progresivamente la fotofobia propia de las
criaturas de la Antipoda Oscura. Drizzt estaba aturdido, sin saber qué hacer. Tendria que
regresar a la isla de Rothe, decidié por ultimo; su ubicacion, apartada de la ciudad, la
convertia en la mejor base de operaciones que cabia esperar. Quiza podria conseguir que
Khareesa le dijera el motivo de tantas luces, y asi sacar algo en limpio la proxima vez que se
aventurara en la ciudad.

Volvié sobre sus pasos, la capucha calada, tan absorto en sus pensamientos que no
reparO en unos movimientos que repetian los suyos como una sombra; pocos en
Menzoberranzan advertian la presencia de Bregan D'aerthe.

Catti-brie no habia visto nunca algo tan misterioso y maravilloso y, a la luz de las
estrellas que alumbraba su visidn, el brillo de los pilares de estalagmitas y de las colgantes
estalactitas parecia ain mas hermoso. Los fuegos fatuos de Menzoberranzan resaltaban las
fabulosas tallas, algunas de figuras definidas (la mayoria arafias), y otras de formas abstractas,
surrealistas y bellas. Le habria gustado venir a este lugar en otras circunstancias, pensé. Le
habria gustado ser una exploradora que descubria una Menzoberranzan deshabitada para
poder estudiar y asimilar sin riesgo la increible maestria arquitecténica drow y sus vestigios.

Porque, por mucho que la impresionara la magnificencia de la ciudad drow, Catti-brie
estaba aterrorizada. Veinte mil drows, que era tanto como decir veinte mil enemigos mortales,
la rodeaban.

Para contrarrestar el miedo, la joven apretd entre sus dedos el guardapelo magico de
Alustriel y recordd el retrato guardado en su interior, la imagen de Drizzt Do'Urden. El estaba
aqui, en alguna parte, muy cerca; sus sospechas se confirmaron cuando el guardapelo emitié
una repentina oleada de calor.

Luego se enfrio. Catti-brie procedié de manera metddica, volviéndose hacia el norte, a
los tdneles secretos por los que Firble la habia traido hasta aqui. EI guardapelo continu6 frio.
Entonces gird a la izquierda, mirando hacia el oeste, de cara a una sima cercana -la Grieta de
la Garra, era su nombre- y a los grandes y amplios escalones naturales que conducian a un
nivel superior. Luego se gird al sur, hacia el sector mas alto y espléndido de todos, a juzgar
por los complejos y brillantes disefios de las residencias. El guardapelo continuaba frio, pero
empez0 a calentarse a medida que la joven sigui6 girando sobre si misma, mirando, mas alla
de los pilares de estalagmitas mas cercanos, al sector oriental, relativamente despejado.

Drizzt estaba alli, hacia el este. Catti-brie respiré hondo un par de veces a fin de calmar
los nervios e hizo acopio de valor para abandonar la proteccion que le ofrecia el tlnel. Se
miré las manos de nuevo, y también su ondeante tunica; su disfraz drow, aparentemente
perfecto, le proporciono cierta seguridad en si misma. Hubiera querido tener a Guenhwyvar a
su lado -recordando los momentos en Luna Plateada cuando la pantera habia recorrido las
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calles junto a ella- pero no estaba segura del recibimiento que tendria el animal en
Menzoberranzan. Lo Gltimo que deseaba era llamar la atencion.

Avanzé rapida y calladamente, con la capucha de la tunica bien echada sobre el rostro.
Caminaba algo encorvada, y mantenia aferrado el guardapelo para que la guiara y le diera
fuerzas. Puso gran empefio en eludir las atentas miradas de muchos centinelas de las casas, y
volvié la cabeza a otro lado cuando se cruz6 con algin drow en la avenida.

Casi habia pasado la zona de estalagmitas y alcanzaba a ver el prado de musgo, el
bosquecillo de setas e incluso el lago que habia méas alla, cuando dos drows salieron
repentinamente de las sombras, obstruyéndole el paso, bien que sus armas seguian
enfundadas.

Uno de ellos le hizo una pregunta, que la joven, naturalmente, no entendi6. Dio un
respingo de manera inconsciente, y advirtio que la miraban fijamente a los 0jos. jLos 0jos!
Claro, no tenian el brillo de la vision infrarroja, segin le habian informado los svirfneblis. El
soldado le repitié la pregunta, con un tono mas firme, y luego echd un vistazo sobre su
hombro, hacia el lecho de musgo y el lago.

Catti-brie imagind que estos dos eran parte de una patrulla, y que querian saber qué
asuntos la traian por este sector de la ciudad. No le pasé inadvertida la actitud cortés con que
se dirigian a ella, y entonces recordd lo que Drizzt le habia contado sobre la cultura drow.

Ella era una mujer; ellos, simples varones.

Se repitio la indescifrable pregunta, y Catti-brie respondié con un grufiido colérico. Uno
de los soldados se llevo las manos a las empufiaduras de las espadas, pero la joven los sefiald
con el dedo y grufié de nuevo, amenazadoramente.

Los dos varones se miraron con evidente desconcierto. A su entender, esta sacerdotisa
era ciega o, al menos, no utilizaba la vision infrarroja pese a que las luces de la ciudad no eran
tan fuertes como para no necesitarla. Por l6gica, no le habria sido posible ver los movimientos
con claridad, y sin embargo, a juzgar por la forma en que apuntaba con el dedo, si lo habia
hecho.

Catti-brie solt6 otro grufiido y les hizo un gesto para que se apartaran de su camino. Con
gran sorpresa por su parte (y un profundo alivio), los soldados retrocedieron, observandola
con desconfianza pero sin hacer nada amenazante.

Iba a reemprender la marcha, agachando la cabeza para ocultar el rostro con la capucha,
pero cambid de opinién. Esto era Menzoberranzan, una ciudad llena de temerarios elfos
oscuros, rebosante de intrigas; un lugar donde estar enterado -incluso fingir estar enterado-, de
algo que tu rival ignoraba, podia salvarte la vida.

Catti-brie se retird la capucha y se irguié mientras sacudia la cabeza para que la espesa
melena blanca quedara libre de los pliegues. Clavé en los dos varones una mirada penetrante,
malévola, y se echo a reir.

Ellos huyeron a todo correr.

La sensacion de alivio fue tan fuerte que la hizo tambalearse. Inspird hondo otra vez,
apreto el guardapelo entre sus dedos, y se encaminé hacia el lago.
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17

Personificacion de enemigos

¢Sabes quién es?, preguntaron los dedos del soldado imperativamente, en el intrincado
cédigo mudo.

Khareesa estaba estupefacta, sin entender a qué venia todo esto. Una contingente de
drows bien armados habia llegado a la isla de Rothe, exigiendo respuestas, interrogando a los
esclavos orcos y goblins y a los pocos drows que estaban en la isla a su cuidado. No llevaban
emblemas de casas y, que Khareesa supiera, eran varones exclusivamente.

Pero tal circunstancia no fue Obice para que la trataran con rudeza, sin el debido
protocolo otorgado tradicionalmente a su sexo.

-¢ Lo sabes? -pregunto el drow en voz alta. El sonido inesperado atrajo a dos camaradas
del vardn, que corrieron presurosos a su lado-. Se ha marchado a la ciudad -explico, para
calmar a sus comparieros.

Pero esta de vuelta hacia aqui, contest un cuarto drow en el silencioso lenguaje de las

manos mientras se reunia con los otros. Acaban de transmitimos los destellos en clave desde
la orilla.

La creciente intriga que rodeaba el incidente era méas de lo que la curiosa Khareesa
podia resistir.

-Soy Khareesa H'kar -manifesto, identificindose como una noble de una de las casas
menos importantes, pero noble, al fin y al cabo-. ;Quién es este vardn del que hablais? ;Y por
qué es tan importante?

Los cuatro soldados intercambiaron una mirada astuta, y el que habia llegado en ultimo
lugar se volvié hacia la mujer y la observo con una expresion maligna.

-¢Has oido hablar de Daermon N'a'shezbaernon? -pregunt6 en voz queda.

Khareesa asintié en silencio. Por supuesto que habia oido hablar de la poderosa casa,
mas conocida por su apellido: Do'Urden. En tiempos habia sido la octava casa de la ciudad,
pero habia tenido un final desastroso.

-¢Y de su hijo segundo? -continud el varon.

Khareesa frunci6 los labios, vacilante. Empezaba a recordar la tragica historia de la casa
Do'Urden, algo acerca de un renegado, cuando otro de los soldados le refresco la memoria:

-Drizzt Do'Urden -dijo.

Khareesa empez6 a mover la cabeza en sefial de asentimiento -habia oido mencionar ese
nombre, de pasada-, pero, de repente, sus 0jos se abrieron de par en par al caer en la cuenta de
lo importante que era ese apuesto drow de ojos de color purpura que habia abandonado la isla
de Rothe.

Esta mujer es una testigo, razon6 uno de los varones.
No lo era, argumento otro, hasta que le dijimos el nombre del renegado.

-Pero ahora lo es -insistio el primero, y las miradas de los cuatro se volvieron
simultdneamente hacia la mujer.

Pero Khareesa ya habia entendido el cruel juego que aquéllos se traian entre manos y
habia empezado a retroceder, alejandose de ellos, con la espada y el latigo en las manos. Se
paré al sentir el leve pinchazo de la punta de otra espada en la espalda, a través de la fina cota,
y levanto los brazos.
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-La casa H'kar... -empez0, pero sus palabras se cortaron bruscamente cuando el elfo
oscuro que tenia detras hundi6 la excelente arma drow y atraveso la cota de malla y un rifién.
Khareesa sufrié una sacudida cuando el varon extrajo la espada de un tiron. Cay6 sobre una
rodilla, intentando superar la agdnica oleada de dolor y mantener sus armas firmemente
aferradas.

Los cuatro soldados se le echaron encima. No podian quedar testigos.

La mirada de Drizzt estaba prendida en la ciudad extrafiamente alumbrada mientras la
balsa se deslizaba sobre las oscuras aguas del Donigarten.

¢Antorchas? La idea no se le quitaba de la cabeza, ya que estaba completamente
convencido de que los drows se preparaban para una incursién masiva a la superficie. ;Qué
otro motivo podian tener para atormentar asi sus sensibles 0jos?

A medida que la balsa entraba en la rada de la isla de Rothe, avanzando entre las algas
que infestaban sus aguas, Drizzt repard en que no habia otras embarcaciones atracadas en la
isla. No le dio mayor importancia, y se encaramd a la proa, desde la que salté agilmente a la
musgosa orilla. Los orcos no habian tenido tiempo de levantar los remos cuando otro drow
paso precipitadamente junto a Drizzt, saltd a la balsa, y ordené a la tripulacion de esclavos
que pusieran rumbo a tierra firme.

Los orcos pastores de rotes estaban congregados en la orilla, sentados en cuclillas sobre
el humus del musgo podrido y arrebujados en sus capas. No era algo insélito, ya que en
realidad no tenian mucho que hacer. La isla era pequefia, apenas dos centenares de metros de
longitud y la mitad de anchura, pero tenia una vegetacion baja increiblemente densa, en su
mayor parte musgos y hongos. El terreno era accidentado, lleno de hondonadas y cerros
escarpados, y el trabajo principal de los orcos, aparte de trasladar los rotes desde la isla a
tierra firme y dar caza a los animales extraviados, era simplemente tener cuidado de que
ninguna cabeza del ganado cayera en uno de los barrancos.

En consecuencia, los esclavos se sentaban en la playa, silenciosos y taciturnos. A Drizzt
le parecié que estaban algo nerviosos, pero, reconcomido por sus temores sobre lo que estaba
ocurriendo en la ciudad, tampoco esta vez le dio mucha importancia. Ech6 un vistazo a los
puestos de los guardias drows, y lo tranquilizd el hecho de que todos los elfos oscuros se
encontraban en su lugar, silenciosos y tranquilos. La isla de Rothe no era un sitio donde
abundaran los incidentes.

Drizzt se alejo de la rada y se encamind al centro de la isla, al punto més alto del
terreno. Alli se encontraba la Unica estructura, una casa pequefia de dos habitaciones,
construida en los pies de setas gigantescas. Mientras caminaba, reflexiond sobre la estrategia
que le convenia seguir, en el modo de sonsacar a Khareesa la informacion que necesitaba sin
tener que recurrir a un enfrentamiento. Sin embargo, las cosas se estaban moviendo muy
deprisa, y decidid que, si tenia que utilizar sus cimitarras para «convencerla», lo haria.

A unos tres metros de la construccion, Drizzt se pard y observo que la puerta se abria
suavemente. Un soldado apareci6 en el umbral y, con aire indiferente, arrojo la cabeza cortada
de Khareesa a los pies de Drizzt.

-No tienes escapatoria, Drizzt Do'Urden. Estas atrapado en la isla -declar6 el drow.

Drizzt no volvié la cabeza, pero sus 0jos se movieron a uno y otro lado intentando
calcular las posibilidades que le ofrecia el entorno. Con movimientos imperceptibles, empez6
a hurgar con la puntera de la bota en el blando musgo y hundié el pie hasta el tobillo en la
mullida capa vegetal.

-Aceptaré tu rendicion -continu0 el drow-. No puedes...

El soldado enmudecio bruscamente cuando un pegote de tierra y musgo salio volando
hacia su cara. Desenvainé la espada de golpe y levant6 las manos instintivamente en un gesto
defensivo.
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Inmediatamente después de arrojar el pegote de musgo, Drizzt ya se lanzaba a la carga.
El vigilante salvo los tres metros que lo separaban de su enemigo de un salto y cay0
amagando una engafiosa finta; pero, en lugar de eso, plant6 una rodilla en el suelo, gir6 sobre
ella y, aprovechando el impulso, dio un golpe bajo con Centella que alcanz6 al sorprendido
drow en la corva. El soldado dio una vuelta de campana al recibir la lacerante cuchillada, y se
pegd un costalazo contra el suelo, aullando de dolor mientras se agarraba la pierna herida.

Drizzt advirtio la presencia de otros elfos oscuros dentro de la casa, asi que se incorpord
y echd a correr hacia la parte trasera de la estructura, para luego descender por la pronunciada
pendiente del cerro. Se desliz6 y rodd para coger velocidad; su mente era un torbellino de
ideas embrolladas, y su desesperacion crecia por momentos.

Unas cuantas docenas de rotes pastaban por el terraplén musgoso, y mugieron asustados
cuando Drizzt se escabullé gateando entre ellos. El vigilante oy6 varios chasquidos a sus
espaldas, y escuchd el dardo de una ballesta de mano clavarse en una de las reses. El animal
se desplomo, dormido antes de Ilegar al suelo.

Drizzt siguié gateando, intentando decidir en qué direccién huir. Habia pasado muy
poco tiempo en la isla, y nunca habia estado en ella durante los afios pasados en la ciudad, por
lo que no estaba familiarizado con el terreno. Sin embargo, sabia que este lado del cerro
terminaba en un profundo barranco, y creyd que era la mejor alternativa.

Se produjeron mas disparos desde atras; una jabalina se unié a las saetas. El estiércol y
trozos de tepe volaron por el aire cuando los rotes, asustados por los proyectiles y los bruscos
movimientos del elfo oscuro, empezaron a cocear, a punto de huir espantados. No eran
animales grandes, ya que tenian algo menos de un metro de alzada hasta la cruz, pero sus
hechuras eran macizas. Si se producia una desbandada de rotes y lo sorprendia a gatas, Drizzt
sabia que acabaria aplastado.

Sus problemas se agravaron cuando se acercd al final de la manada, pues entre las patas
de una res vio un par de botas. Sin pararse a pensar, Drizzt levanté un hombro y, arremetiendo
de costado contra el rote, lo empuj6 pendiente abajo, contra su enemigo. Una cimitarra se alz6
y resond al chocar contra una espada que descendia; la otra cimitarra embistié por debajo del
vientre de la vaquilla, pero el oponente drow retrocedi6 de un salto, poniéndose fuera de su
alcance.

Drizzt flexiono las piernas e hizo palanca con todas sus fuerzas, aprovechando la
pronunciada inclinacién del suelo, para levantar al animal. El rote se alzd un poco en el aire, y
luego se deslizé de costado y fue a chocar contra el drow. El soldado era lo bastante agil como
para pasar la pierna por encima de lomo del animal y saltar limpiamente al otro lado mientras
giraba para enfrentarse a Drizzt. Pero el vigilante habia desaparecido.

Un mugido a un lado fue la Unica advertencia que tuvo el drow antes de que el vigilante
se abalanzara sobre él, con las cimitarras centelleando ferozmente. El sorprendido drow
levanto las espadas a media altura al tiempo que giraba, y a duras penas consiguid detener el
golpe de las cimitarras. Uno de sus pies resbal6, pero el soldado se incorporé rapidamente; sus
ojos brillaban con ferocidad mientras sus espadas lanzaban mandobles a diestro y siniestro,
manteniendo a raya a Drizzt.

El vigilante se desplazé veloz hacia la derecha para situarse de nuevo en un terreno méas
alto, pese a saber que esa maniobra lo dejaba de espaldas y desprotegido contra los arqueros
de lo alto del cerro. Siguié moviendo sus cimitarras, con la mirada fija al frente, pero atento a
los sonidos que llegaran por detras.

Una espada atacd con una estocada baja; Centella frend el golpe y desvié la hoja hacia
abajo. Una segunda estocada llegé en paralelo a la primera, aunque un poco mas alta, y la otra
cimitarra de Drizzt respondid, adelantandose inesperadamente en un golpe a fondo y oblicuo
que interceptd la trayectoria de la espada del drow, dirigida al brazo que Drizzt tenia mas
bajo.

El vigilante oyo un leve silbido a sus espaldas.

119



Su adversario esboz6 una mueca maliciosa, creyendo que estaba a punto de dar un golpe
efectivo cuando lanzo la espada en una estocada fulgurante, pero Drizzt movié a Centella con
idéntica rapidez e impulso el brazo del drow hacia afuera con su amplio movimiento lateral.
Acto seguido, el vigilante bajé ambas cimitarras y tird hacia arriba, usando la curvatura de las
hojas para mantener las espadas en linea, dio una vuelta completa, levantando las armas por
encima de su cabeza y se desplaz6 un paso para situarse al costado de su enemigo.

Su confianza en la punteria del lancero oculto no resultdé defraudada, y su oponente
directo movié las caderas hacia un lado en un frenético intento de esquivar la jabalina. La
punta del arma lo rozd, sin embargo, y el drow hizo un gesto de dolor.

Drizzt lo apart6 de un empelldn, y el soldado resbal6 ladera abajo, bien que recuperd el
equilibrio a tiempo de hacer frente a la fulgurante acometida de su enemigo.

La cimitarra golped la espada una, dos, tres veces. La segunda cimitarra inicié un
movimiento mas directo y artero, arremetiendo a fondo y en diagonal contra el vientre del
drow.

Los movimientos defensivos del drow herido demostraron su pericia como espadachin
al contener la violenta acometida, pero, con una pierna casi inutilizada por el dolor, se veia
obligado a retroceder cada vez mas deprisa a causa de la cuesta. Echd un fugaz vistazo a sus
espaldas, y repar6 en un espol6n rocoso que se alzaba sobre el saliente, al borde de un talud
de seis metros. Penso dirigirse hacia el espoldn y poner la espalda contra él para apoyarse. Sus
compafieros descendian por la ladera a toda prisa; estarian a su lado en cuestion de segundos.

Segundos de los que no disponia.

Las dos cimitarras descargaron una rapida sucesion de golpes, chocando contra el acero
de las espadas del drow, al que obligaron a retroceder cerro abajo. Cerca del talud, Drizzt
arremetié con sus armas simultdneamente en trayectorias cruzadas y volvio las puntas de las
espadas de su adversario. Luego se abalanzd con todo su peso contra el pecho del drow, que
perdio el equilibrio y fue a chocar con el espolon rocoso. El aturdido soldado sintié como si le
estallara la cabeza y se desplomé sobre el musgo, sabiendo que este renegado, Drizzt
Do'Urden, y sus implacables cimitarras caerian sobre él.

Pero Drizzt no tenia tiempo ni deseos de rematar a su adversario. Antes de que el drow
acabara de desplomarse, el vigilante habia saltado por el borde del talud, confiando en
encontrar musgo, y no afiladas rocas, en el fondo.

Lo que encontré fue barro, y cayé en medio de un chapoteo; se torcié un tobillo y dio
una vuelta de campana. Por fin consiguid incorporarse, y echo a correr tan deprisa como le era
posible, zigzagueando entre las estalagmitas y manteniéndose agachado para protegerse con
los pilares, pues suponia que los arqueros no tardarian en llegar al borde del saliente.

Estaba rodeado de enemigos por todas partes, y comprobd que los tenia muy cerca
cuando atisb6 una forma que corria en paralelo por una fila de estalagmitas que habia a su
derecha. Drizzt se metio detrds de un pilar y, en lugar de salir por el otro lado, dio la vuelta
para salir al paso de su enemigo. Se tird de rodillas al aparecer por detréds del segundo pilar y
ejecutd una doble estocada cruzada y baja, esperando que su adversario se encontrara alli.

Centella golped una espada que apuntaba hacia abajo. Drizzt no habia sacado una
ventaja contundente con su maniobra, pero si habia cogido por sorpresa al drow, que tenia la
otra espada en alto, preparada para descargar un golpe, cuando el vigilante lanz6 una estocada
ascendente con su segunda cimitarra, mas deprisa de lo que habia previsto su contrincante. La
afilada punta se hincé en el diafragma del drow, y aunque Drizzt, que seguia deslizandose por
el suelo con el impulso, no pudo extender el brazo lo suficiente para completar el movimiento,
el drow cay0 hacia atras, contra la estalagmita, y quedo fuera de combate.

Sin embargo, habia otro compafiero detrds, y este soldado se abalanzé sobre el
arrodillado Drizzt lanzando tajos con sus espadas ferozmente.

Sélo su reaccion puramente instintiva salvo a Drizzt del ataque; el vigilante alzo las
cimitarras sobre su cabeza, sintiendo méas que viendo los movimientos de su enemigo.
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Consciente de su desventaja, Drizzt recurrio a la magia innata de su raza y lanz6 un globo de
oscuridad sobre si mismo y su contrincante.

El repiqueteo de metal contra metal continu6; las armas chocaron entre si, trabandose,
deslizandose filo contra filo, y ambos combatientes recibieron cortes. Drizzt grufio e
intensifico la velocidad de sus movimientos, frenando estocadas y contraatacando, todavia
con las cimitarras enarboladas sobre su cabeza. De manera gradual, el diestro vigilante
cambid la postura hasta conseguir plantar un pie en el suelo y apoyar el peso en él.

Su enemigo se abalanz6 repentinamente, ejecutando un doble golpe descendente, y a
punto estuvo de irse de bruces al suelo cuando sus espadas no encontraron resistencia. Gird
sobre si mismo de inmediato al tiempo que trazaba un arco con las armas, pero las hojas casi
se quebraron al estrellarse contra el pétreo pilar de la estalagmita.

En el ardor del combate, habia olvidado la configuracién del entorno, y que habia una
estalagmita muy cerca. El drow conocia la reputacion de Drizzt Do'Urden, y de repente
comprendié la magnitud de su error.

El vigilante, encaramado en un pequefio saliente del pilar, dio un respingo al oir el
choque de las espadas contra la piedra, un poco mas abajo de donde se encontraba; no lo
complacia haber tenido que recurrir a esta maniobra. No pudo ver el ardiente fulgor azulado
de Centella cuando la cimitarra descendié veloz en medio del globo de oscuridad.

Al cabo de un momento corria de nuevo; el tobillo le dolia ain, pero aguantaba bien su
peso. Llego al otro lado del barranco y trepd al saliente situado frente al cerro. El resalte se
extendia hacia el extremo oriental de la isla. Drizzt creia que el lago estaba en esa direccion,
no muy lejos; si podia llegar a él, intentaria cruzarlo a nado, y al infierno con las leyendas de
monstruos bajo el agua. jLos enemigos que lo rodeaban si eran reales!

Catti-brie escucho los ruidos de refriega en la isla. El sonido Ilegaba claramente sobre
las quietas y oscuras aguas del Donigarten. Escondida tras el pie de una seta, llamé a
Guenhwyvar y echd a correr tan pronto como la niebla empez6 a tomar una forma solida.

Ya junto al lago, la joven, todavia insegura de su disfraz drow, eludio a los pocos elfos
oscuros que rondaban por alli y llam6 a un orco que se encontraba cerca. Luego sefialé un
bote, intentando hacer entender a la criatura que tenia que llevarla a la isla. El orco parecia
estar nervioso o, al menos, aturdido. Se dio media vuelta y empezé a alejarse.

Catti-brie le propiné un pufietazo en la cabeza.

Acobardado y con evidente terror, el orco se volvio para mirar a la joven. Catti-brie lo
empujé hacia el pequefio bote y, en esta ocasion, la criatura se subi6 a él y cogi6é un remo.

Antes de que la joven tuviera tiempo de reunirse con el orco, un drow la detuvo,
agarrandola por el codo.

Catti-brie lo mird iracunda y grufid, intentando engafiarlo como habia hecho antes con
los otros soldados, pero este resuelto elfo oscuro no se tragd el anzuelo. En la otra mano
sostenia una daga, y arrimo la punta a las costillas de la joven.

-iLargo de aqui! -dijo-. jBregan D'aerthe te ordena que te vayas!

Catti-brie no entendio una sola palabra, pero el desconcierto del drow fue mayor que el
suyo cuando trescientos kilos de musculos y pelaje negro saltaron sobre él y lo arrastraron a
varios metros del bote.

La joven se volvio iracunda hacia el orco, que simulé no haber visto nada y empezo a
remar frenéticamente. Catti-brie volvid la vista hacia la orilla al cabo de un momento,
temerosa de que Guenhwyvar se quedara atras y tuviera que nadar todo el trecho hasta la isla.

Un fuerte chapoteo junto al bote, que a punto estuvo de hacerlo volcar, la convencio de
lo contrario, y entonces fue la pantera la que se puso a la cabeza.
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Aquello era demasiado para el aterrado orco. Con un chillido, la infeliz criatura salto al
agua y nado con desesperacion hacia la orilla. Catti-brie recogié el remo y no se molest6 en
mirar atras.

Al principio, el saliente estaba despejado a ambos lados, y Drizzt oy0 los silbidos de los
dardos de las ballestas de mano al hendir el aire por encima de su cabeza. Por fortuna para él,
los drows que disparaban estaban al otro lado del barranco, al pie del cerro, y las ballestas de
mano no eran muy precisas a larga distancia.

Drizzt no se sorprendié cuando su cuerpo, en plena carrera, empez6 a emitir un brillo de
tonalidades purpuras; los minasculos fuegos fatuos prendieron a lo largo de sus brazos y de
sus piernas, sin producir quemaduras, pero sefialandolo claramente a sus enemigos.

Sinti6 un pinchazo en el hombro izquierdo, y rapidamente se llevd la mano a él y
arranco de un tiron el pequefio dardo. La herida era superficial, ya que el impacto del
proyectil habia perdido fuerza al chocar con la cota de malla de mithril que llevaba Drizzt. El
vigilante siguio corriendo, confiando en que no hubiera entrado suficiente toxico en su riego
sanguineo como para cansarlo.

El saliente gir6 a la derecha, poniendo a Drizzt de espaldas a sus enemigos. Se sintio
aun mas vulnerable entonces, pero solo un instante, pues enseguida comprendio que el giro
podia ser beneficioso para €l al incrementar la distancia que lo separaba de las ballestas de
mano. Poco después, mientras que los dardos zumbaban y rebotaban en el suelo detras de él,
el arrecife gird de nuevo hacia la izquierda, rodeando la base de otro cerro.

Esto dejaba las quietas aguas del Donigarten a la derecha de Drizzt, unos cuatro metros
mas abajo. Pensé en enfundar las cimitarras y saltar al lago alli mismo, pero en esta zona
habia muchas rocas dentadas que sobresalian del agua para correr ese riesgo.

El arrecife continué despejado a su derecha en su mayor parte mientras lo recorria a
toda velocidad, y so6lo alguna que otra estalagmita interrumpia el borde del talud. EI cerro se
alzaba a su izquierda, protegiéndolo de los distantes arqueros, pero no de enemigos mas
proximos, razond. Al doblar un pequefio recodo, descubrié en el Ultimo instante que al otro
lado habia una oquedad, y en ella aguardaba el enemigo.

El soldado sali6 de un salto y se plantd frente a Drizzt, blandiendo una espada y una
daga.

Una de las cimitarras apart0 la espada a un lado, y Drizzt lanzd una estocada de frente
con su otra cimitarra, sabiendo que seria interceptada por la daga. Cuando las armas se
trabaron, tal como era de esperar, el vigilante aprovechd el impulso para desviar la daga hacia
afuera al tiempo que propinaba un rodillazo al vientre del drow.

A continuacion cerré los brazos extendidos y estrell6 simultaneamente las empufiaduras
de ambas cimitarras contra el rostro de su contrincante. De inmediato extendié de nuevo los
brazos, temiendo que la espada o la daga se volvieran contra él, pero su enemigo no estaba en
condiciones de tomar represalias. El perverso drow cay6 de bruces al suelo, inconsciente, y
Drizzt salté sobre €l y continu6 corriendo.

El vigilante se habia superado a si mismo. Los instintos salvajes bullian en su interior, y
estaba convencido de que no habia un solo drow que pudiera derrotarlo. Volvia a ser el
cazador, la encarnacion de una furia primitiva, apasionada.

Un elfo oscuro salié de detras de la siguiente estalagmita; Drizzt se deslizd sobre una
rodilla y gir6 en una maniobra similar a la que habia usado contra el drow a la puerta de la
casa de setas.

Esta vez, sin embargo, su enemigo tenia mas tiempo para reaccionar y su espada apunto
hacia el suelo para frenar el golpe.

El cazador sabia que haria eso.
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El pie adelantado de Drizzt se clavé en el suelo, y el vigilante giré sobre si mismo al
tiempo que su otro pie trazaba un amplio arco y lanzaba una patada que alcanz6 al
sorprendido drow en la barbilla y lo arrojé por el borde del arrecife. Consigui6 agarrarse tras
resbalar unos cuantos palmos, aturdido por el golpe y convencido de que este enemigo de 0jos
de color parpura acabaria con él de un momento a otro.

Pero el cazador ya se habia marchado corriendo, volando para alcanzar la libertad.

Drizzt vio a otro drow que le obstruia el paso; éste tenia el brazo levantado en horizontal
ante si, probablemente apuntandolo con una ballesta de mano.

El cazador fue mas veloz que el dardo. Actud6 guiado por el instinto, y comprob6 que no
estaba equivocado cuando la centelleante cimitarra intercepté el proyectil.

Al instante, Drizzt se echaba sobre el drow y sobre su compafiero, que salié de detras
del pilar més préximo. Los dos soldados blandieron furiosamente sus armas, creyendo que su
superioridad numeérica era ventaja suficiente.

No conocian al cazador. Pero Artemis Entreri, cuyos relucientes 0jos rojizos observaban
la escena desde una oquedad cercana, si lo conocia.
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Cuarta parte



En la tela de la arafia

Una de las sectas de Faerun enumera los pecados de la humanidad como siete, y el mas
destacado entre ellos es la soberbia. Esto siempre lo habia interpretado como la arrogancia
de los reyes, que se proclaman a si mismos dioses 0, al menos, convencen a sus subditos de
gue hablan con ciertas deidades y asi transmiten la idea de que su poder les ha sido otorgado
por voluntad divina.

Esta es solo una de las manifestaciones del peor pecado mortal. No hay que ser rey
para incurrir en la soberbia. Montolio DeBrouchee, el vigilante que fue mi maestro, me
advirtio sobre ello, pero sus lecciones concernian a una faceta personal del orgullo. «Un
vigilante camina solo con frecuencia, pero siempre tiene amigos cerca», explicaba aquel
hombre sabio. «Un vigilante conoce su entorno y sabe donde puede hallar aliados.»

A juicio de Montolio, la soberbia era ceguera, un enturbiamiento de la intuicion y del
discernimiento, y la derrota de la confianza. Un hombre demasiado orgulloso camina solo y
no le importa dénde puede encontrar aliados.

Cuando descubri que la tela de arafia de Menzoberranzan se tupia a mi alrededor,
comprendi mi error, mi arrogancia. ¢ Tan alto era el concepto que tenia de mi mismo y de
mis habilidades que habia olvidado a los aliados por los que, hasta el momento, me habia
sido posible sobrevivir? En mi coOlera por la muerte de Wulfgar y mi temor por Catti-brie,
Bruenor y Regis, ni siquiera consideré que esos amigos aun vivos podian cuidar de si mismos.
Ya habia decidido que el problema que habia sobrevenido y que nos atafiia a todos era culpa
mia, y, en consecuencia, era mi obligacion remediarlo, por imposible que pudiera ser tal
tarea para una sola persona.

Tenia que ir a Menzoberranzan, descubrir la verdad y poner fin al conflicto, incluso si
ello significaba sacrificar mi propia vida.
Qué necio fui.

El orgullo me convencio de que yo era la causa de la muerte de Wulfgar; el orgullo me
convencié de que seria yo quien enmendaria el yerro. La pura arrogancia me impidio
sincerarme con mi amigo, el rey enano, que podria haber reunido las tropas necesarias para
combatir cualquier ataque drow venidero.

En aquel arrecife de la isla de Rothe, comprendi que pagaria por mi arrogancia;
posteriormente, me enteraria de que otros seres queridos para mi también pagarian por ello.

Es un duro golpe para el espiritu descubrir que la causante de tanto perjuicio y tanto
dolor es su arrogancia. La soberbia induce a escalar la cumbre del triunfo personal, pero el
viento sopla con mas fuerza en esas alturas, y los pies se afianzan en asideros inestables. Y
entonces, cuando se esta en lo més alto, llega la caida.

Drizzt Do'Urden
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18

Fracaso de una valerosa tentativa

Vio un elfo oscuro en el muelle de la isla; el varén agitaba los brazos y le hacia sefias
para que regresara. No parecia haber nadie mas con él.

Catti-brie levant a Taulmaril y dispard. La flecha hendi6 la oscuridad como la descarga
de un rayo, se hundi6 en el pecho del sorprendido drow y lo lanzé hacia atras méas de tres
metros. Catti-brie y Guenhwyvar pisaron la playa un minuto después. La joven tanted el
guardapelo y empez6 a decir a la pantera que se dirigiera hacia la derecha, pero Guenhwyvar
ya habia percibido la proximidad de su amo y corria como el viento por el accidentado terreno
en una trayectoria que la alejaba de la playa.

La mujer fue en pos del animal tan deprisa como le era posible, pero lo perdio de vista
casi de inmediato cuando la pantera hizo un brusco giro al pie del monticulo més proximo,
levantando terrones del humedo tepe bajo las zarpas.

Catti-brie escuchd un grito de sobresalto y, al rodear la base del monticulo, vio a un
soldado drow que miraba en direccion contraria, siguiendo con la vista, aparentemente, la
carrera de la pantera. Tenia levantado uno de los brazos, apuntando con una ballesta de mano.

La joven dispard sobre la marcha, y la flecha sali¢ alta e hizo un agujero en la piedra del
monticulo, dos dedos por encima de la cabeza del elfo oscuro. El soldado se volvio
rapidamente y respondio al ataque, pero el dardo se clavo en el suelo, muy cerca de la mujer
gue se habia zambullido y rodaba sobre si misma.

Catti-brie encaj6 otra flecha con presteza y dispar6 a continuacion, pero sélo atraveso la
ondeante piwafwi del drow, que habia saltado hacia un lado. El soldado carg6 un dardo en la
ballesta mientras se deslizaba sobre una rodilla, y apreté el arma.

Catti-brie disparé de nuevo, y la flecha atravesé la ballesta, la mano, la mufieca del
drow, y se hundié profundamente en su pecho.

La joven habia salido victoriosa del enfrentamiento, pero habia perdido un tiempo muy
valioso. Desorientada, tuvo que recurrir de nuevo al guardapelo, y reanudo la carrera.

Los feroces ataques de sus diestros contrincantes no tardaron en hacerse mas mesurados
a medida que Drizzt paraba cada golpe y a menudo se las arreglaba para realizar un
contraataque eficaz. Uno de los drows manejaba ahora s6lo un arma, pues la mano con la que
habia sostenido una daga la tenia apretada contra el costado para parar la hemorragia del tajo
abierto por una cimitarra.

La seguridad de Drizzt en si mismo crecia por momentos. ¢ Cuantos enemigos habia en
la isla?, se preguntd, atreviéndose a pensar que tenia posibilidad de salir victorioso.

La sangre se le held en la venas cuando oyé un rugido a sus espaldas y pensé que algun
monstruo aliado habia acudido en ayuda de sus contrincantes. Al soldado herido se le
desorbitaron los ojos de terror y empezo a recular, pero eso no le sirvié de mucho consuelo a
Drizzt. La mayoria de los aliados de los drows eran, en el mejor de los casos, criaturas
inestables y cadticas, poseedoras de un poder increible, imprevisible. Si lo que se agazapaba
tras él era realmente algun monstruo invocado, algin aliado diabdlico, entonces Drizzt era su
blanco principal.

El drow que reculaba dio media vuelta y echo a correr, huyendo a lo largo del arrecife, y
Drizzt aprovechd su partida para girarse un poco de lado e intentar echar un vistazo a lo que
tendria que enfrentarse a continuacion.
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La figura de un felino negro pasé como un rayo junto a él, en persecucién del enemigo
que huia. Por un breve instante, el vigilante pens6 que algin drow debia de tener una
estatuilla similar a la suya, que tenia que haber invocado a una pantera muy parecida a
Guenhwyvar. Pero entonces, instintivamente, Drizzt supo que era ella, Guenhwyvar. jSu
Guenhwyvar!

La excitacion dio paso rapidamente al desconcierto. Imagin6 que Regis habia llamado a
la pantera en Mithril Hall, y que el animal lo habia seguido hasta aqui. Sin embargo, aquello
no tenia sentido, ya que Guenhwyvar no podia permanecer en el plano material el tiempo
suficiente para hacer el viaje desde la fortaleza enana. Alguien tenia que haberse traido la
figurilla hasta Menzoberranzan.

Una artera estocada salvo las defensas de Drizzt, y la punta del arma hendid la fina cota
de malla y le dio un puntazo en el pecho. Aquello sacd al abstraido vigilante de su
ensimismamiento, y le record6 que debia ocuparse de un enemigo y un problema por turno.

Su siguiente movimiento fue relampagueante; blandiendo y girando las cimitarras como
un poseso, atacé al elfo oscuro por muy distintos angulos. Pero el soldado drow estuvo a la
altura de las circunstancias, y sus espadas frenaron y desviaron las mortiferas cuchillas curvas,
e incluso logré golpear la cafia de la bota de Drizzt cuando el vigilante intentd darle una
patada en la rodilla.

«Calma, no te precipites», se exhortd para sus adentros Drizzt; pero, con la aparicion de
Guenhwyvar y tantos interrogantes sin respuesta, tener calma no era cosa facil.

El drow que se habia dado a la fuga doblé un recodo. Luego, con la pantera ganandole
terreno por momentos, rode6 con el brazo indemne una estrecha estalagmita, giré hacia la
derecha, y salto por el borde del arrecife para caer en el barro con un chapoteo. Ya se habia
incorporado y se agachaba para recuperar la espada que habia tirado cuando Guenhwyvar
saltd sobre él, y lo tir6 al agua.

El elfo se revolvié y pated, y cuando acabd el revuelo las fauces de la pantera se
cerraban sobre la garganta del drow y apretaban. El soldado tenia la cabeza fuera del agua,
pero no podia respirar. Nunca volveria a respirar.

Guenhwyvar se apartd de su victima y se dispuso a salvar de un salto los casi cuatro
metros que la separaban del arrecife, pero se agazap0 y giro la cabeza mientras rugia recelosa
al ver aparecer flotando sobre ella una burbuja irisada. Antes de que la pantera tuviera tiempo
de reaccionar, aquella cosa extrafia estalld y roci6 al animal con una lluvia de particulas de
alguna substancia hormigueante.

Guenhwyvar salté hacia el arrecife, pero tuvo la impresién de que su meta se hallaba
mas y mas lejos a cada momento. La pantera lanzd un rugido de protesta, comprendiendo la
naturaleza de aquellas particulas, consciente de que la enviaban de vuelta a su propio plano de
existencia.

Su rugido se perdi6 pronto entre el suave chapoteo de las aguas agitadas y el choque
metalico de las armas en lo alto del arrecife.

Jarlaxle se recostdé en la pared rocosa, reflexionando sobre este inesperado
acontecimiento. Guardo el valioso silbato con el que habia expulsado a la pantera de este
plano, y levantd un pie para limpiar el barro que manchaba la puntera de la bota. Con aire
indolente, el engreido mercenario volvié su atencion al ininterrumpido estruendo del combate,
seguro de que Drizzt Do'Urden seria reducido muy pronto.

Catti-brie estaba atrapada en un barranco; dos elfos oscuros se habian atrincherado
detrés de unos pilares gemelos situados al frente, y un tercero la atacaba con su ballesta de
mano desde su posicion al pie de un cerro, a la izquierda. La joven se aplastd contra otra
estalagmita para cubrirse lo mejor posible, pero se sentia vulnerable mientras los dardos
rebotaban a su alrededor. De vez en cuando, lograba disparar su arco, pero sus enemigos
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estaban bien protegidos y las flechas se perdian inofensivas tras hacer saltar chispas al chocar
contra las piedras.

Un dardo la arafié en la rodilla; otro la obligé a agacharse alin mas y a mantener una
postura forzada que le impedia disparar su arco. Catti-brie se asustd entonces, convencida de
que la derrota era inminente. No tenia la menor posibilidad contra tres soldados drows bien
adiestrados y bien armados.

Un dardo se clavé en el talon de su bota, pero no atraveso el cuero. La joven inspird
profundamente. Se dijo, obstinadamente, que tenia que defenderse, que agazaparse en su
escondrijo no serviria de nada, que seria su muerte... y la de Drizzt.

El recuerdo de su amigo le dio &nimos, y se asomo un poco para disparar. Maldijo en
voz alta mientras soltaba la flecha, pues sus adversarios estaban, una vez mas, a cubierto.

¢O no? Catti-brie gate6 rapidamente hacia la parte posterior de la estalagmita y la roded,
aplastandose contra el suelo y poniendo todos los obstaculos posibles entre ella y el drow
situado al pie del cerro. Ahora seria un facil blanco para los dos soldados que tenia al frente,
pero solo si conseguian hacer algun disparo.

Taulmaril vibro repetida, continuamente, lanzando una lluvia de flechas. La joven no
veia a los elfos oscuros, pero sigui6 disparando contra los pilares que les servian de cobertura.
Las flechas rebotaban contra las estalagmitas gemelas, arrancaban chispas y hacian saltar por
el aire multitud de esquirlas.

Al resultarles imposible asomarse para responder al ataque, los dos drows se
acobardaron y huyeron a todo correr por el barranco. Catti-brie alcanz6 a uno en la espalda y
acto seguido encajo otra flecha para disparar al segundo.

Sinti6é un pinchazo en el costado y se volvio para hacer frente a otro enemigo que se
encontraba a escasos tres metros de distancia y que la apuntaba con la ballesta de mano,
sonriendo con suficiencia.

Catti-brie tensé el arco a toda velocidad; el drow abri6 la boca y dejé escapar un grito
de terror. La flecha lo alcanz6 en pleno rostro y lo levantd en el aire.

La joven se mir6 el costado ensangrentado. Hizo un gesto de dolor al arrancarse el
dardo; hecho esto, se incorporé y mir6 en derredor. No sabia con seguridad si el drow que
acababa de matar era el mismo que la habia atacado desde el pie del cerro, pero empezaba a
sentir el efecto del insidioso veneno en sus miembros, y comprendié que no podia quedarse
parada alli para comprobar si otros enemigos la acechaban por detras. Con actitud resuelta, la
joven empezd a trepar por la accidentada pared del barranco y, a no mucho tardar, se
encontraba en lo alto del arrecife y echaba a correr intentando mantener la concentracion vy el
equilibrio.

Centella trab6 la espada del drow por la parte interior, y Drizzt hizo un movimiento
rotatorio, de manera que las dos armas trazaron grandes circulos en el aire entre ambos
combatientes. El soldado lanz6 una estocada a fondo entre las cuchillas que giraban, pero la
otra cimitarra de Drizzt sali6 a su encuentro y desvio la cuchilla a un lado.

El vigilante mantuvo el movimiento circular de Centella e incluso incrementd la
velocidad de los giros. Las dos armas subieron y bajaron, y entonces fue Drizzt el que
arremetié por el centro con estocadas arteras que obligaron a su oponente a recular,
desequilibrado. Con su mayor agilidad, Drizzt controlaba las armas que giraban, y ambos
combatientes comprendieron que el vigilante estaba ganando la partida.

El drow tenso los masculos e hizo fuerza contra Centella, que era exactamente lo que el
taimado Drizzt estaba esperando. En el mismo instante en que sintié la presion sobre su arma,
con la espada y la cimitarra de nuevo a la altura de sus ojos, frend el movimiento de rotacion,
cruzd a Centella con un brusco giro de mufieca y golped la hoja de la espada por el lado
contrario. Desequilibrado por el repentino cambio, el soldado drow trastabillo y no pudo
frenar el impulso dado a su espada.
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La cuchilla se desvié bruscamente hacia abajo y en diagonal, y lo torci6 hacia un lado.
Intent6 adelantar la otra espada para frenar el inminente ataque, pero la segunda cimitarra de
Drizzt fue mas rapida y se hundio en el lado de su abdomen.

El drow recul0, trastabillando; una de las espadas cayo al suelo.

Drizzt oy6 un grito; alguien le dio un fuerte empellon en el hombro, haciéndolo chocar
contra la pared. El vigilante aprovecho el impulso para rebotar en la piedra y gird sobre si
mismo, con las cimitarras en alto.

iEntreri! Drizzt se quedo6 boguiabierto, con la guardia bajada.

Catti-brie diviso a Drizzt en el arrecife, vio caer al otro drow, agarrandose el costado, y
gritd cuando otra forma oscura surgio de repente de una hendidura y se abalanz6 sobre el
vigilante. Apresto su arco, pero comprendio que, si el cuerpo del enemigo no detenia su
flecha, alcanzaria a Drizzt. Ademas, un creciente mareo se estaba apoderando de la joven a
medida que el efecto del narcético se propagaba por su riego sanguineo.

Mantuvo levantado a Taulmaril, presto para disparar, pero los quince metros, mas o
menos, que la separaban de Drizzt le parecian kilometros. Se tambaled.

La espada de Entreri relucia con un brillo verdoso que revelaba de manera patente la
identidad del asesino. Pero ;cémo era posible?, se preguntd Drizzt. Habia derrotado a este
hombre, lo habia dado por muerto en un ventoso barranco, a las afueras de Mithril Hall.

Por lo visto, alguien no lo habia dado por muerto.

La espada inicié el ataque con un mortifero doble golpe tradicional, el primero, bajo,
dirigido a la cadera de Drizzt, y el siguiente, una estocada alta, que por poco acierta al
vigilante entre los 0jos.

Drizzt intent6 recuperar el equilibrio y su aguzada percepcion, pero Entreri lo acosaba
sin tregua, lanzando tajos frenéticamente, sin dejar de grufiir. Una rapida patada alcanzo al
vigilante en la rodilla, y Drizzt tuvo que zambullirse para apartarse de la pared en el mismo
instante en que la refulgente espada verde se descargaba con violencia, haciendo saltar
chispas a su paso.

El asesino, que grufila como una alimafa, gir6 a la par que Drizzt y lanzé una
cuchillada, cruzada y ascendente, con su pufial. La cimitarra del vigilante golpe6 el arma mas
cortay la lanzo por el aire, pero el pufio de Entreri se dispar0, salvando el angulo defensivo de
la cimitarra.

Una fraccion de segundo antes de que el pufio del asesino se estrellara contra su nariz,
Drizzt comprendio que Entreri habia previsto, habia provocado, esta maniobra defensiva.

El aturdido vigilante sali6 trastabillado hacia atras. Solo el hecho de que hubiera una
estalagmita a sus espaldas evitd que Drizzt cayera por el borde del arrecife. Un segundo
después, Entreri estaba sobre él otra vez. Saltaron chispas verdes y azules cuando una brutal
arremetida de la espada del asesino arrancé a Centella de la mano de Drizzt.

El vigilante pard el siguiente golpe de revés con la otra cimitarra, pero, antes de tener
tiempo de inclinarse para recoger el arma que habia perdido, Entreri se agachd y, de un
punterazo, arrojo a Centella por el borde del arrecife.

Sin haber recuperado todavia el equilibrio, Drizzt atacé con un golpe de arriba abajo
que fue facilmente frustrado, y el asesino contraatac6 con un gancho tremendo que alcanzé de
Ileno a Drizzt en el estomago.

Sin darle respiro, la espada de Entreri trazd un amplio arco de dentro afuera que arrastro
consigo la cimitarra del vigilante. Era una partida de ajedrez en la que Entreri jugaba con las
piezas blancas y, no solo llevaba la ventaja de salida, sino que no renunciaba a la ofensiva.
Con la espada y la cimitarra separadas de sus cuerpos, el enfurecido asesino se lanzé sobre el
vigilante y estrell el codo en su rostro con tal fuerza que la cabeza de Drizzt chocé contra la

129



pared brutalmente. La espada de Entreri golped de nuevo la cimitarra, primero hacia afuera,
luego hacia arriba, y Drizzt, con el brazo levantado y el arma de su enemigo cernida sobre él,
vio venir la muerte. Se zambullé hacia su derecha en el momento en gue la espada descargaba
el golpe, cortaba la capa, hendia la fina cota de malla y le abria un tajo en la axila, con lo que
imprimié mas velocidad a su movimiento evasivo.

El impulso lanz6 a Drizzt por el borde del arrecife, y el vigilante cay6 de cabeza al
agua.

Instintivamente, Entreri saltd hacia adelante y rod6 sobre si mismo al advertir un
destello por el rabillo del ojo. Una flecha que dejaba una estela plateada tras de si zumbo por
encima del hombre mientras rodaba y se perdi6 entre las piedras, dejando a Entreri tirado de
bruces en el suelo y gimiendo; el hombre consiguié sacar una mano de debajo del cuerpo y
acerco los dedos, centimetro a centimetro, al pufial que habia dejado caer.

-iDrizzt! -grit6 Catti-brie, superando el mareo momentaneamente al ver caer a su amigo.
Desenvaind la espada y aceler6 el paso, sin decidir si rematar al asesino primero o correr en
ayuda del inmdvil elfo oscuro.

Cerca del punto donde habia tenido lugar la lucha, la joven tomé una decision y gir6
hacia la estalagmita. Pero en ningdn momento habia tenido eleccion, pues el asesino se
incorporé de un salto, aparentemente ileso. La flecha habia errado el blanco, atravesando
limpiamente la capa ondeante del hombre.

Catti-brie se enfrent6 a él con los dientes apretados y los 0jos velados por las lagrimas;
desvié de un golpe la primera estocada que lanzé el asesino, y se llevd la mano al cinturén
para empufiar la daga recamada. Sin embargo, sus movimientos eran lentos, pues el insidioso
veneno del narcético estaba consumiendo rapidamente la repentina descarga de adrenalina, v,
mientras sus dedos se cerraban sobre la empufiadura de la daga, la espada le fue arrebatada de
un seco golpe y se encontré con la punta de un pufial hincada en el dorso de su mano,
inmovilizandosela sobre la empufiadura de la daga enjoyada.

La punta de la espada surgio ante ella, peligrosamente alta y peligrosamente franca.

Catti-brie supo que el fin estaba proximo y que todo su mundo se habia venido abajo.
Sintio el frio roce del acero deslizandose sobre la fina piel de su garganta.
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19

Soberbia

Esta vivo, sefald el soldado a Jarlaxle tras examinar al vigilante inerte.

El jefe mercenario indico al soldado que diera la vuelta al caido Drizzt para que la
cabeza quedara fuera del agua. Jarlaxle mir6 sobre el quieto lago, consciente de que el
estruendo de la lucha se habia propagado a través de sus aguas. Diviso el brillo distintivo, azul
palido, de los discos flotantes -unas creaciones de energia magica utilizadas tradicionalmente
para transportar a las madres matronas por la ciudad- sobrevolando la orilla opuesta en
direccién a la isla. Jarlaxle sabia que transportaban soldados de la casa Baenre.

Déjalo aqui, sefial6 el jefe mercenario a su subordinado. Y también su equipo.

Inducido por una repentina idea, Jarlaxle sacé el silbato, se lo llevd a los labios, y se
volvié hacia Drizzt, haciendo sonar una nota aguda. La vibracion del silbato le reveld que el
vigilante Ilevaba una armadura magica de manufactura tan excelente, al menos, como la drow,
y Jarlaxle suspir6 pesaroso al fijarse en la intensidad del encantamiento de Centella. Le habria
gustado afadir la cimitarra a su coleccion de armas, pero en Menzoberranzan era de dominio
publico que Drizzt Do'Urden combatia con dos cimitarras y, si faltaba una, el mercenario se
buscaria problemas con la matrona Baenre.

Drizzt llevaba consigo poco mas que tuviera atributos magicos, a excepcién de un
objeto que llamo6 poderosamente la atencion del mercenario. Su magia era muy fuerte, desde
luego, y brillaba con los matices caracteristicos de hechizos de sugestion, exactamente la clase
de objeto al que el calculador Jarlaxle sabia sacar mejor partido.

El soldado, que habia puesto boca arriba al inconsciente vigilante para que no tuviera
metida la cabeza en el agua fangosa, dio un paso hacia su jefe, pero el mercenario lo detuvo
con un gesto.

Coge el colgante, ordenaron los dedos de Jarlaxle.

El secuaz giro sobre sus talones y repar0 por primera vez en los discos flotantes que se
aproximaban.

-¢Baenre? -articul6 en silencio mientras se volvia hacia su jefe.

Encontraran su presa, respondio Jarlaxle con aire seguro. Y la matrona Baenre sabra
quién le entregod a Drizzt Do'Urden en bandeja.

A Entreri no le preocupaba esta vez quién era la mujer drow que estaba a punto de
matar. Actuaba de comin acuerdo con Bregan D'aerthe, y esta drow, al igual que la de la casa
de setas, se habia entremetido y era una testigo.

No obstante, una ojeada oportuna le descubrio algo que lo hizo frenarse: una familiar
daga recamada colgada del cinturdn de esta drow.

Entreri estudié a la mujer con detenimiento, sin apartar la punta de la espada de su
garganta, por la que corrian unas gotitas de sangre. Desliz0 el afilado extremo del arma hacia
arriba, con habilidad, y not6 un leve resalte en la suave piel, por debajo de la barbilla.

-¢Por qué estas aqui? -preguntd, falto de aliento, con genuina sorpresa. Sabia que esta
mujer no habia llegado a Menzoberranzan con Drizzt; en caso contrario, el consejero Firble de
Blingdenstone la habria mencionado, y Jarlaxle, ni que decir tiene, se habria enterado de su
presencia.

No obstante, aqui estaba, demostrando poseer un ingenio y unos recursos increibles.
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Entreri movid la espada otra vez y, con delicadeza, apoyd la punta de la cuchilla contra
el suave resalte; una leve presion fue suficiente para quitarle la mascara mégica.

Catti-brie luchd desesperadamente para disipar el creciente terror que la embargaba. Le
estaba ocurriendo algo muy parecido a la primera vez que habia caido en las garras de
Artemis Entreri; el asesino despertaba en ella un pavor casi irracional, un profundo miedo que
ningun monstruo, ni siquiera un dragén o un demonio de Tarterus, le habia hecho sentir.

Aqui estaba otra vez, inexplicablemente vivo, con la espada apoyada en su vulnerable
garganta.

-Un inesperado premio extra -manifesté Entreri. Soltd una risa maligna, como si
estuviera decidiendo la forma de sacar mejor partido de su prisionera.

Catti-brie pensé en saltar por el borde del arrecife, y, si hubiera estado en un acantilado
de trescientos metros, lo habria hecho sin dudar. Sinti6 que el vello de la nuca se le erizaba y
que el sudor le perlaba la frente.

-No -musito.

Una expresion desconcertada asomo al rostro de Entreri.

-¢N0? -repitio el asesino, sin comprender que el comentario de la joven iba dirigido a si
misma.

-Has sobrevivido -dijo Catti-brie, con la mirada prendida en el asesino-. Para
establecerte entre aquellos méas semejantes a ti.

La leve mueca que contrajo los rasgos de Entreri le hizo comprender que no le habia
gustado nada esa descripcion. Su suposicion quedd confirmada cuando el hombre la golped
con la empufadura de la espada; la nariz le empezo a sangrar, y un feo verdugén aparecio en
su mejilla.

La joven se tambale6 hacia atras, pero se recuperd de inmediato y sostuvo la mirada del
asesino con firmeza. No le ciaria la satisfaccién de verla aterrorizada. Esta vez, no.

-Deberia matarte -susurrd Entreri-. Muy, muy despacio.

-Entonces, hazlo -replico Catti-brie, riéndose en su cara-. No te tengo miedo. No desde
que vi que Drizzt es superior a ti.

Entreri, ciego de furia, estuvo a punto de atravesarla con la espada, pero se contuvo.
-Era -rectifico con expresion maligna, desviando la mirada hacia el borde del arrecife.

-Os he visto caer a ambos en mas de una ocasion -afirmé Catti-brie imprimiendo en su
voz tanta conviccion como le era posible en estos terribles momentos-. iNo os daré por
muertos a ninguno de los dos hasta que haya tocado vuestros frios cadaveres!

-Drizzt esta vivo -son6 un susurro a sus espaldas, articulado en perfecto Comun.

Jarlaxle y dos soldados de Bregan D'aerthe se revinieron con el asesino. Uno de ellos se
detuvo para rematar al drow herido en el costado, que todavia se retorcia.

Dominado por la rabia, Entreri arremetié de nuevo contra Catti-brie, pero en esta
ocasion la muchacha levant6 una mano y desvid el golpe con un diestro giro de mufieca.

Jarlaxle se interpuso entre los dos y observé a Catti-brie con un interés mas que
pasajero.

-Por la arafia bendita de Lloth -exclamo el mercenario, que levanté una mano y acaricio
la mejilla magullada de la muchacha.

-Baenre se aproxima -le recordd el soldado que estaba detras, utilizando el lenguaje
drow.

-Claro -contestd Jarlaxle distraidamente, de nuevo en el lenguaje de la superficie.
Parecia totalmente absorto en la exotica mujer que tenia ante si-. Debemos ponernos en
marcha.

Catti-brie adopt6 una postura mas erguida, como si esperara el golpe fatal en cualquier
momento. En lugar de ello, Jarlaxle alargd la mano y le quito la diadema cefiida a la frente,
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dejandola cegada con tanta efectividad como si le hubiera arrancado los 0jos. La joven no
ofrecio resistencia cuando le arrebataron a Taulmaril y la aljaba, y supo que fue Entreri el que
saco de la funda la daga enjoyada de un rudo tirdn.

Una mano fuerte, pero sorprendentemente gentil, la agarré del brazo por encima del
codo, y la condujo lejos de alli... Lejos de Drizzt.

De nuevo capturado, penso Drizzt, aunque esta vez sabia que la acogida que tendria no
seria tan placentera como su estancia en Blingdenstone. Se habia metido en la tela de la arafia,
le habia llevado la ansiada presa hasta la mesa de banquetes.

Estaba sujeto con grilletes a una pared, colgado de manera que tenia que apoyarse en las
puntas de los pies para no descargar todo su peso en las laceradas mufiecas. No recordaba
cémo habia venido a parar aqui ni sabia cuanto tiempo llevaba colgado en la oscura y sucia
habitacion, pero las mufiecas le dolian y mostraban la ardiente inflamacion de verdugones a su
visién infrarroja, como si las tuviera despellejadas. También le dolia el hombro izquierdo, y
sentia una desagradable tirantez a lo largo de la axila y la parte superior del pecho, donde la
espada de Entreri lo habia alcanzado.

Imagind, sin embargo, que alguna sacerdotisa debia de haber limpiado y curado el tajo,
pues la herida era mucho peor cuando se habia precipitado por el arrecife. Pero tal suposicion
no sirvio para levantarle el animo, pues por lo general las victimas destinadas al sacrificio
tenian que estar en la mejor condicion fisica posible antes de ser entregadas a la reina arafia.

No obstante, a pesar del dolor y del desamparo, el vigilante se esforzé por encontrar
cierto consuelo. En el fondo de su corazén, Drizzt habia sabido desde el principio que esto
terminaria asi, que seria capturado y asesinado para que sus amigos de Mithril Hall pudieran
vivir en paz. La muerte era algo que tenia asumido desde hacia mucho tiempo, y se habia
resignado a esa posibilidad cuando partié de Mithril Hall. Entonces ¢por qué esta angustia,
este desasosiego?

La habitacion no era mas que una cueva con grilletes acoplados a lo largo de las tres
paredes, y una jaula colgada del techo. Su examen de la celda fue interrumpido bruscamente
cuando la puerta, reforzada con guarniciones de hierro, se abrié con un chirrido y dos mujeres
drows, que vestian los uniformes de soldados, entraron en la habitacion y se pusieron firmes a
ambos lados del umbral.

Drizzt apretd las mandibulas y endurecié el gesto, decidido a enfrentarse a la muerte
con dignidad.

Un illita entrd por la puerta.

Drizzt se quedd boquiabierto, pero enseguida recobrd la compostura. ¢Un desollador
mental?, se preguntd, estupefacto. Pero, cuando reflexioné un momento sobre la presencia de
la criatura, comprendié que debia de estar en las mazmorras de la casa Baenre. La conclusion
no presagiaba nada bueno, ni para él ni para sus amigos.

Dos sacerdotisas drows -una baja, con aire malévolo y rostro anguloso con la boca
prieta en un frunce perpetuo, y la otra més alta, de porte mas solemne, pero no menos
impresionante- entraron detras del illita. Entonces aparecid la legendaria y envejecida madre
matrona, comodamente sentada en un disco flotante, acompafiada por otra mujer, una version
mas joven y hermosa de la matrona Baenre. Cerrando la comitiva venian dos varones,
guerreros, a juzgar por su atuendo y sus armas.

El brillo del disco de la matrona Baenre permitio a Drizzt cambiar la vision al espectro
de luz normal, y entonces reparé en un monton de huesos apilados debajo de otro par de
grilletes.

Drizzt miré de nuevo hacia el séquito, a los dos varones, y sus 0jos se detuvieron un
largo instante en el mas joven. Le parecid que era Berg'inyon, un condiscipulo de la
Academia drow, el segundo mejor guerrero de la clase de Drizzt... detras de él.
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Las tres mujeres jovenes se desplegaron en linea detras del disco de la matrona Baenre;
los dos varones se quedaron junto a las guerreras drows, en la puerta. El illita, para sorpresa -
y profunda inquietud- de Drizzt, pased frente al prisionero y sus tentaculos ondearon cerca de
su rostro, rozandole la piel, atormentandolo. Drizzt habia visto unos tentdculos como éstos
sorber el cerebro de un elfo oscuro, y tuvo que apelar a toda su fuerza de voluntad para
mantener la entereza ante la proximidad de aquella repulsiva criatura.

-Drizzt Do'Urden -dijo la matrona Baenre.

Sabia su nombre. Mala sefial. De nuevo sintid crecer en su interior la incomoda
sensacion de desasosiego y ahora empezaba a entender el motivo.

-iNoble necio! -espetd de repente la matrona-. jVenir a Menzoberranzan sabiendo que
tu miserable cabeza est puesta a precio! -De manera inesperada, la anciana bajo del disco, se
abalanzo sobre el prisionero, y lo abofete6-. jNoble y arrogante necio! ¢ Tuviste la desfachatez
de creer que te saldrias con la tuya? ¢Crees que lo que ha sido durante cinco mil afios podria
ser cambiado por un infeliz como ta?

La violenta diatriba sorprendio a Drizzt, pero mantuvo la expresion impasible, la mirada
fija al frente.

El gesto cefiudo de la matrona Baenre desaparecio repentinamente, reemplazado por una
sonrisa retorcida. Drizzt habia odiado siempre ese rasgo caracteristico de su gente. La
idiosincrasia voluble e impredecible de los elfos oscuros siempre cogia de improviso a amigos
y enemigos por igual, impidiendo que un prisionero o un invitado supiera con certeza qué
terreno pisaba.

-Satisfagamos tu orgullo, Drizzt Do'Urden -declar6 la matrona con una risita-. Te
presento a mi hija, Bladen'Kerst Baenre, segunda después de Triel. -Sefial6 a la mujer que
estaba en el medio. Luego indicd a la mas baja de las tres-. Y ésta es Vendes Baenre. La otra
es Quenthel. Detras, estan mis hijos, Dantrag y Berg'inyon, al que ya conoces.

-Bien hallado -dijo Drizzt a Berg'inyon con tono animoso, ingeniandoselas para esbozar
una sonrisa con el saludo, por lo que se gané otra bofetada de la madre matrona.

-Seis Baenre han venido a verte, Drizzt Do'Urden -prosiguié la anciana matrona, y el
vigilante desed que no repitiera su nombre a cada frase-. Deberias sentirte honrado, Drizzt
Do'Urden.

-Daria palmas de alegria si pudiera -contesto-. Pero... -Se mir6 las manos encadenadas,
y ni siquiera parpaded cuando llego la siguiente bofetada, que se veia venir.

-Sabes que serds entregado a Lloth -manifestd la madre matrona.
-En cuerpo, pero jamas en espiritu -replicd, mirandola directamente a los 0jos.

-Bien -ronroned la mujer-. No moriras deprisa, o prometo. Seras toda una fuente de
informacion, Drizzt Do'Urden, ya lo veras.

Por primera vez desde que se habia iniciado la conversacion, el semblante de Drizzt se
ensombrecid.

-Yo lo torturaré, madre -se ofrecié Vendes, anhelante.

-iDuk-Tak! -reprendié la matrona Baenre mientras se volvia hacia su hija con
brusquedad.

«Duk-Tak», repiti6 Drizzt para sus adentros, y entonces reconocio el nombre. En el
lenguaje drow, duk-tak significaba, literalmente, «verdugo diabdlico». También era el apodo
de una de las hijas Baenre -ésta, al parecer- cuyas «obras artisticas», en forma de elfos
oscuros convertidos en estatuas de onice, se exponian a menudo en la Academia drow.

-Fantastico -rezongo Drizzt.

-¢Has oido hablar de mi preciada hija? -pregunté la matrona, volviéndose hacia el
prisionero-. Se divertird contigo, Drizzt Do'Urden, te lo prometo. Pero no antes de que me
proporciones una valiosa informacién. -El vigilante dedicoO una mirada desdefiosa a la
envejecida mujer.
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»Eres capaz de soportar cualquier tortura -afiadio la matrona-. Eso no lo pongo en duda,
pobre necio. -Levant6 su arrugada mano para acariciar al illita, que seguia a su lado-. Pero
¢podras resistir los asaltos de un desollador mental?

Drizzt se sinti6é palidecer. En una ocasion habia estado prisionero de los crueles illitas,
que lo convirtieron en un pobre y desventurado idiota, con su mente doblegada a la voluntad
irresistible de las espantosas criaturas. ¢Podria rechazar semejantes ataques?

-iCreiste que esto acabaria aqui, oh, necio altruista! -rié la matrona Baenre-. jNos lo has
servido en bandeja, mi muy noble, estlpido, arrogante necio!

Drizzt not6 centuplicada la sensacion de angustia. No pudo ocultar su estremecimiento
cuando la madre matrona siguié hablando; sus palabras seguian un curso ineludible que
desgarro el corazon del vigilante.

-Eres sélo una de las presas -dijo-. Y nos ayudaras en la conquista de otra. Mithril Hall
sera nuestra, mas facilmente ahora que hemos quitado de en medio al aliado méas poderoso del
rey Bruenor Battlehammer. Y ese mismo aliado nos revelard los puntos débiles de las
defensas enanas.

»jMethil! -llamo con tono perentorio, y el illita se situd directamente frente a Drizzt.

El vigilante cerrd los ojos, pero sintié los cuatro tentaculos de la grotesca cabeza de la
criatura, semejantes a los de un pulpo, tantearle la cara, como si buscara unos puntos
especificos.

Drizzt gritd de terror y sacudio la cabeza frenéticamente, e incluso logré morder uno de
los tentaculos.

El illita reculd.

-iDuk-Tak! -llamo la matrona Baenre, y una anhelante Vendes se adelantd presurosa y
estrellé el pufio, cubierto con placas de bronce, en la mejilla de Drizzt. Lo golpeé otra vez, y
otra mas, incrementando la velocidad, disfrutando la tortura.

-¢ Tiene que estar consciente? -pregunt6 con un tono casi suplicante.

-iBasta! -oy6 Drizzt contestar a la matrona Baenre, aunque la voz le llegaba de muy
lejos.

Vendes lo golped una vez mas, y después el vigilante sintio6 los tentaculos tanteandole la
cara de nuevo. Intentd protestar, mover la cabeza, pero le faltaban fuerzas para hacerlo.

Los tentaculos encontraron un agarre; Drizzt sintié pequefias pulsaciones de energia
recorriéndole la cara.

Sus gritos durante los diez minutos siguientes fueron puramente instintivos, primitivos,
mientras la mente del desollador sondeaba su cerebro, transmitiendo imégenes horrendas que
dispersaban sus ideas y aniquilaban cualquier defensa mental que Drizzt era capaz de
levantar. Se sentia expuesto, vulnerable, despojado de sus mas intimas emociones.

Durante todo el proceso, aunque Drizzt no lo sabia, luchd valientemente, y, cuando
Methil se apartd de él, el illita se volvid hacia la matrona Baenre y se encogio de hombros.

-¢Qué has descubierto? -inquirio la afiosa mujer.
Es muy fuerte, respondié Methil telepaticamente. Haran falta mas sesiones.
-iContinda! -espetd la matrona.

-Si lo hago, morira -repuso Methil en una voz extrafia que sonaba como un gorgoteo-.
Mariana.

La matrona reflexiond un instante, y luego hizo un gesto de aquiescencia. Mir6 a
Vendes, la diabolica Duk-Tak, y chasqueo los dedos. A su gesto, la salvaje drow empezo6 a
actuar con frenesi.

Drizzt se hundi6 en un mundo de negrura.
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20

Agenda personal

-¢Y la mujer? -preguntd Triel con impaciencia mientras paseaba por los aposentos
privados de Jarlaxle en la cueva secreta ubicada en la Grieta de la Garra, la profunda sima del
sector nororiental de Menzoberranzan.

-Decapitada -contestd el mercenario calmosamente. Sabia que Triel estaba utilizando
algin tipo de magia para detectar mentiras, pero estaba seguro de poder soslayar tales
hechizos-. Era la hija pequefia, una noble poco importante, de una casa menor.

Triel se paro y clavd la mirada en el evasivo mercenario. Jarlaxle sabia bien que la
enfurecida sacerdotisa no le estaba preguntando por esa mujer, esa tal Khareesa H'kar. Ella,
como todos los demaés encargados de los esclavos que estaban en la isla de Rothe, habian sido
asesinados, de acuerdo con las instrucciones, pero habia llegado a oidos de Triel cierta
informacidn que sugeria la presencia de otra mujer, y también de un misterioso felino.

El juego de sostener las miradas era algo que Jarlaxle sabia hacer mejor que nadie. El
mercenario estaba sentado comodamente -repantigado, para ser mas exactos- en el sillon que
habia detras del enorme escritorio. Se echd hacia atras y puso los pies calzados con botas
sobre la mesa, con actitud despreocupada.

Triel cruzo el cuarto hecha una furia y le aparté los pies de un manotazo. Se inclind
sobre el escritorio para acercar su iracundo rostro al del presuntuoso mercenario. La
sacerdotisa escuch6 un leve roce a un lado de la habitacion, seguido de otro en el suelo, y
sospechd que Jarlaxle contaba con muchos aliados aqui, ocultos detrds de puertas secretas y
preparados para saltar en defensa del jefe de Bregan D'aerthe.

-No me refiero a esa mujer -dijo en tono bajo, intentando que las cosas siguieran
relativamente tranquilas.

Triel era la dirigente de la escuela mas importante en la Academia drow, la hija mayor
de la primera casa de Menzoberranzan y una poderosa gran sacerdotisa que gozaba
plenamente (que ella supiera) del favor de la reina arafia. No tenia miedo a Jarlaxle ni a sus
aliados, pero si temia la célera de su madre si se veia forzada a matar al mercenario que tan
util le era en ocasiones, 0 si provocaba una guerra encubierta o incluso una atmosfera poco
cooperativa entre la valiosa Bregan D'aerthe y la casa Baenre.

Y sabia que Jarlaxle era consciente de las cortapisas que le impedian actuar contra él,
que lo comprendia mejor que nadie y que explotaria esta circunstancia al maximo.

Borrando la sonrisa intencionadamente, fingiendo una actitud seria, el mercenario se
quitd el ostentoso sombrero y se paso la mano lentamente por la afeitada cabeza.

-Mi querida Triel -contestd con sosiego-, te aseguro que no falto a la verdad cuando te
digo que no habia otra mujer drow en la isla de Rothe ni en sus proximidades, a menos que
fuera una guerrera de la casa Baenre.

Triel se irguid, apartandose del escritorio. Se mordisqued los labios, preguntandose qué
paso dar a continuacion. Que ella supiera, el mercenario no mentia, y, o Jarlaxle habia
encontrado la forma de contrarrestar su magia o estaba diciendo la verdad.

-Si la hubiera habido, te lo habria comunicado -afiadi¢ Jarlaxle, y la evidente mentira
sond como una nota discordante en la mente de Triel.

El mercenario ocultd bien su sonrisa. Habia pronunciado ese tltimo embuste para que la
sacerdotisa supiera que su hechizo funcionaba, y, a juzgar por la expresion incrédula de la
mujer, comprendio que le habia ganado este asalto.
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-Oi comentarios acerca de una gran pantera -insistio Triel.

-Ah, qué magnifico animal -comento Jarlaxle-. Es propiedad del tal Drizzt Do'Urden, si
la historia que conozco sobre el renegado es correcta. Se llama Guenhwyvar, y la cogi6 del
cadaver de Masoj Hun'ett después de matar al hechicero en un combate.

-Parece ser que la pantera, esa Guenhwyvar, estaba en la isla de Rothe -puntualizé de
inmediato la sacerdotisa.

-Efectivamente -contest6 el mercenario. Sac6 de debajo de la capa un silbato metélico y
lo sostuvo ante si-. Estaba en la isla, y entonces se disolvié en una niebla insubstancial.

-¢Y el artilugio para invocarla?

-Vosotros tenéis a Drizzt, mi querida Triel -repuso Jarlaxle-. Ni yo ni ningiin miembro
de mi organizacién estuvimos cerca del renegado salvo durante la lucha. Y, en caso de que
nunca hayas visto a Drizzt Do'Urden combatiendo, déjame que te aclare que mis soldados
tenian cosas mas acuciantes en las que pensar que registrarle los bolsillos. -La expresion de
Triel se tornd suspicaz-. Oh, si, un soldado raso se acercé al renegado caido -aclar6 Jarlaxle,
como si se le hubiera pasado por alto un detalle sin importancia-. Pero no cogié ninguna
figurilla u otro artilugio invocador a Drizzt, te lo aseguro.

-¢Y ni tu ni ninguno de tus soldados habéis encontrado por casualidad la estatuilla de
onice?
-No.

Una vez més, el astuto mercenario habia dicho la verdad, ya que Artemis Entreri no era,
técnicamente, un soldado de Bregan D'aerthe.

El hechizo le aseguraba a Triel que las palabras de Jarlaxle eran ciertas, pero todos los
informes establecian que la pantera habia estado en la isla y los soldados de la casa Baenre no
habian conseguido localizar la valiosa figurilla. Se pensaba en la posibilidad de que se le
hubiera caido a Drizzt cuando se precipitd por el arrecife, y que estuviera enterrada en el
fondo cenagoso del agua. Los hechizos de deteccion no la habian localizado, pero eso podia
explicarse por la propia naturaleza del Donigarten. Calmo en la superficie, el oscuro lago era
famoso por las fuertes corrientes subacudticas y por cosas mas tenebrosas que acechaban en
sus profundidades.

Aun asi, la hija Baenre no estaba convencida ni respecto a la mujer ni a la pantera.
Jarlaxle la habia vencido esta vez, lo sabia, pero se fiaba de las informaciones obtenidas por
otros cauces tanto como desconfiaba del mercenario.

La expresion que asomd al semblante de la sacerdotisa, un frunce de labios tan inusual
en la orgullosa mujer, pillé por sorpresa a Jarlaxle.

-Los planes siguen adelante -dijo Triel inesperadamente-. La matrona Baenre ha
convocado un gran ritual, una ceremonia que cobrara realce ahora que dispone de una victima
de gran merito.

Jarlaxle considerd estas palabras cuidadosamente, asi como el tono circunspecto con
que Triel las habia pronunciado. Drizzt, el eslabon inicial con Mithril Hall, habia sido
entregado, pero la matrona Baenre todavia planeaba llevar adelante, con toda rapidez, la
conquista de la fortaleza enana. El mercenario no pudo menos que preguntarse que pensaria
Lloth de todo este asunto.

-Sin duda vuestra matrona se tomara las cosas con tranquilidad para considerar todas las
opciones -comento Jarlaxle calmosamente.

-Esté acercandose al final de su vida -espet6 Triel-. Anhela la conquista y no consentira
en morirse hasta haberla alcanzado.

Jarlaxle estuvo a punto de echarse a reir ante la frase «no consentird en morirse», pero
después pensd en la decrépita madre matrona. La vieja Baenre deberia haber muerto hacia
siglos y, sin embargo, se las habia arreglado para seguir viva. Quiza Triel tenia razon,
reflexion6 el mercenario. Quiza la matrona Baenre se daba cuenta de que la edad ya la estaba
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venciendo, y por ello insistia en llevar a cabo la conquista sin reparar en las consecuencias.
Jarlaxle amaba el caos, la guerra, pero éste era un asunto que requeria una cuidadosa
reflexion. Al mercenario le gustaba mucho su vida en Menzoberranzan. ¢Acaso la matrona
Baenre iba a poner en peligro esa satisfactoria existencia?

-Cree que la captura de Drizzt es una buena cosa -prosiguio Triel-. jY ciertamente lo es!
Ese renegado es una victima que le debiamos a la reina arafia desde hace mucho.

-Pero... -insinud6 Jarlaxle, instandola a continuar.

-Pero ;,cémo se mantendra la alianza concertada cuando las otras madres matronas se
enteren de la captura de Drizzt? -apuntd Triel-. El acuerdo, en el mejor de los casos, es poco
consistente, y se hace ain mas fragil si alguna de las casas considera que la invasién ya no
cuenta con el beneplacito de Lloth, que el objetivo principal ya se ha conseguido.

Jarlaxle entrelazd los dedos y se quedo pensativo un buen rato. Era muy inteligente esta
hija Baenre; inteligente y mejor conocedora de la naturaleza drow que cualquier otro habitante
de la ciudad, a excepcion de su madre y, quiza, del propio Jarlaxle. Pero la sacerdotisa, que
tanto tenia que perder, le acababa de hacer ver algo en lo que él no habia pensado; algo que
era un problema potencial de suma gravedad.

Tratando en vano de ocultar su frustracién, Triel dio la espalda al escritorio y, cruzando
la pequefia habitacion con rapidas zancadas, se zambull6 por el inusual portal, muy semejante
a un acceso extradimensional, que la hizo caminar a través de un corredor acuoso unos
cuantos pasos -a pesar de que la puerta parecia tener s6lo unos pocos centimetros de grosor-
antes de salir al otro lado, entre dos sonrientes guardias de Bregan D'aerthe apostados en el
corredor.

Un instante después, Jarlaxle vio el contorno rojizo de una mano drow recortado contra
la puerta casi traslucida; era la sefial acordada para informar que Triel habia abandonado el
complejo. Una palanca situada debajo del tablero del escritorio abri6 diversas puertas secretas
-en el suelo y en las paredes- y por ellas salieron o treparon varios elfos oscuros y un humano,
Artemis Entreri.

-Triel recibié informes acerca de una mujer en la isla -dijo Jarlaxle a los soldados
drows, sus consejeros de mayor confianza-. Averiguad quién, si ha sido alguno de nuestros
hombres, nos ha traicionado con la hija Baenre.

-¢Y lo matamos? -pregunté anhelante uno de los drows, un tipo de aspecto cruel cuyas
habilidades eran muy apreciadas por el jefe mercenario a la hora de proceder con un
interrogatorio.

Jarlaxle dirigi6 una mirada desdefiosa al impetuoso drow, y los otros soldados de
Bregan D'aerthe hicieron otro tanto. En la organizacion secreta no era costumbre ajusticiar a
los espias, sino someterlos a una manipulacion sutil. Jarlaxle habia demostrado muchas veces
que se sacaba tanto partido proporcionando informacién falsa a un colaborador del enemigo
como lo conseguido a traves de sus propios espias Yy, para la disciplinada Bregan D'aerthe,
cualquier infiltrado que Triel hubiera colado entre sus filas podria resultar beneficioso.

Sin necesidad de decir una palabra mas a sus competentes consejeros, Jarlaxle los
despidi6 con un gesto.

-Esta situacidn se hace mas divertida por momentos -comentd el mercenario a Entreri
cuando se quedaron a solas. Miré al asesino a los ojos directamente-. A pesar de las
decepciones.

La apostilla cogio desprevenido al asesino, que intentd descifrar a qué se referia el
mercenario.

-Sabias que Drizzt estaba en la Antipoda Oscura. Sabias incluso que se encontraba cerca
de Menzoberranzan y que no tardaria en aparecer por la ciudad -empez6 Jarlaxle, aunque sus
frases no le aclararon nada a Entreri.
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-La trampa fue preparada y llevada a cabo con absoluta precision -arguyd el asesino, y
Jarlaxle no pudo rebatirlo, pese a que varios soldados habian resultado heridos y cuatro habian
muerto. Tales pérdidas eran de esperar cuando se trataba con alguien tan fiero como el
renegado-. Fui yo quien derrib6 a Drizzt y capturé a Catti-brie -le recordd Entreri
intencionadamente.

-En eso radica tu error -lo reprendio Jarlaxle con una risita displicente. Entreri lo miro,
francamente desconcertado-. La mujer humana llamada Catti-brie siguié a Drizzt hasta aqui
utilizando a Guenhwyvar y esto -dijo mientras levantaba el magico guardapelo en forma de
corazon.

»L0 siguid ciegamente, en contra de toda Idgica, a traves de espantosos laberintos de
cavernas y tlneles. No tenia la menor esperanza de saber cOmo regresar.

-De todas formas, no creo que vaya a salir de aqui -argumenté Entreri con tono
desabrido.

-En eso radica tu error -repitid Jarlaxle. Esbozaba una amplia sonrisa, y Entreri empezo
a comprender-. Drizzt Do'Urden podria haberte guiado desde las profundidades de la
Antipoda Oscura al exterior -declar6 llanamente, al tiempo que le lanzaba el guardapelo.

»Siente su calor -continud-, el calor de la sangre del guerrero que corre por las venas de
Drizzt Do'Urden. Cuando se enfrie, sabras que Drizzt ha dejado de existir, y que para ti estard
perdido para siempre tu mundo iluminado por el sol. Salvo, quizés, algun vistazo
circunstancial cuando Mithril Hall sea conquistada-agregd, con un guifio socarrén.

Entreri contuvo el impulso de saltar sobre el escritorio y matar al mercenario,
principalmente porque sospechaba que otra palanca debajo del tablero del mueble abriria mas
puertas falsas por las que los lugartenientes del mercenario se le echarian encima. Sin
embargo, a fuer de ser sincero, después del primer instante de arrebato, el asesino se sintid
mas intrigado que furioso, tanto por la inesperada afirmacion de Jarlaxle respecto a que no
volveria a ver el mundo de la superficie como por la sugerencia de que Drizzt Do'Urden
habria podido conducirlo fuera de la Antipoda Oscura. Pensativo, apretando todavia el
guardapelo entre los dedos, Entreri se encamino hacia la puerta.

-¢ Te he mencionado que la casa Horlbar ha empezado a investigar la muerte de Jerlys? -
pregunto el mercenario a sus espaldas. El asesino se par6 en seco-. Incluso se han puesto en
contacto con Bregan D'aerthe y han ofrecido un pago generoso por recibir informacion. Qué
irénico, ¢no te parece?

Entreri no se volvio. Al cabo de un momento; continué en direccion a la puerta y
atraveso el acceso. Ya tenia otra cosa mas en la que pensar.

También Jarlaxle pensaba. Pensaba que todo este asunto podia tomar un derrotero ain
mas divertido. Pensaba que Triel habia apuntado ciertas trampas que la matrona Baenre,
cegada por su sed de poder, nunca advertiria. Pensaba, sobre todo, que la reina arafia, con su
amor por el caos, lo habia dejado en posicién de poner patas arriba el mundo de
Menzoberranzan.

La matrona Baenre tenia su agenda personal, e, indudablemente, Triel tenia la suya.
Ahora Jarlaxle estaba concretando una propia con vistas a impulsar un estallido violento del
caos, del que el astuto mercenario siempre salia mas poderoso que antes.

El semiinconsciente Drizzt no sabia cuanto habia durado el castigo. Vendes era
excelente en su cruel trabajo; encontraba cada zona sensible en el indefenso prisionero y la
golpeaba, la perforaba, la hurgaba con instrumentos inicuamente aguzados. Mantuvo a Drizzt
al borde del desmayo, pero sin dejar que perdiera el sentido completamente, para que fuera
consciente del atroz dolor.

Entonces se marchd, y Drizzt se desplom0, sujeto a los grilletes, ajeno a los estragos que
los afilados bordes de las anillas metalicas le ocasionaban en las mufiecas. En aquellos
espantosos momentos, lo Unico que el vigilante deseaba era sumirse en la negrura de la
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inconsciencia, dejar de sentir su torturado cuerpo. Era incapaz de pensar en el mundo de la
superficie, en sus amigos. Recordaba que Guenhwyvar habia estado en la isla, pero no podia
concentrarse lo suficiente para recapacitar sobre la importancia de aquel hecho.

Estaba acabado; por primera vez en su vida, Drizzt se pregunto si no seria preferible la
muerte.

Sintié que alguien lo agarraba bruscamente por el cabello y tiraba para echarle la cabeza
hacia atras. Intentd enfocar los ojos, turbios y tumefactos, pues temia que la cruel Vendes
hubiera regresado. Sin embargo, las voces que oy6 eran varoniles.

Un frasco se apoy0 en sus labios, y le ladearon la cabeza violentamente a fin de que el
liquido le entrara en la garganta. Imaginando que era un veneno o algun otro tipo de pocima
para dejarlo sin voluntad propia, Drizzt se resistid. Escupié parte del liquido, pero la respuesta
a su esfuerzo fue un fuerte golpe en la cabeza contra la pared, y un nuevo trago del amargo
bebedizo.

Una sensacion abrasadora le recorrié el cuerpo, como si sus entrafias ardieran. Mientras
boqueaba para inhalar lo que creia seria su Gltimo aliento, se debatié ferozmente contra las
inflexibles cadenas; luego qued6 desmadejado, exhausto, esperando la muerte.

La sensacién abrasadora se convirtié en un hormigueo agradable, y Drizzt se sinti6 méas
fuerte de manera repentina, a la par que recuperaba la vista a medida que la inflamacion de los
0jos remitia.

Los hermanos Baenre estaban frente a él.

-Drizzt Do'Urden -dijo Dantrag con una voz sin inflexiones-. He esperado muchos afios
para conocerte. -Drizzt no respondié-. ; Me conoces? ¢Sabes quién soy? -El vigilante tampoco
respondidé en esta ocasion, y su silencio le costd una fuerte bofetada-. ¢Sabes quién soy? -
repitié con mas firmeza Dantrag.

Drizzt intentd recordar el nombre que la matrona Baenre habia dado a este varon.
Conocia a Berg'inyon de los afios que habian pasado juntos en la Academia y de patrulla, pero
no conocia al hermano mayor, ni recordaba su nombre. Comprendié que el asunto tenia que
ver con el desmedido ego del individuo, y que seria aconsejable satisfacer su vanidad.
Examind la vestimenta del varon un instante, y sac6 una conclusion que esperaba fuera
correcta.

-El maestro de armas de la casa Baenre -articuld a costa de un gran esfuerzo,
expulsando sangre por la magullada boca con cada palabra. Not6 que estas heridas no le
producian punzadas tan dolorosas como antes, como si estuvieran sanandose rapidamente, y
empez06 a comprender la naturaleza de la pocima que le habian obligado a tragar.

-Entonces, Zaknafein te habld de mi -razond Dantrag mientras hinchaba el pecho como
un gallo de pelea.

-Desde luego -mintié Drizzt.
-En tal caso, sabras por qué estoy aqui.
-No -respondid sinceramente Drizzt, muy desconcertado.

Dantrag echo6 un vistazo por encima del hombro, y Drizzt siguié su mirada hasta un
rincén apartado de la habitacion, donde habia un monton de pertrechos colocados en un
ordenado monton: el equipo de Drizzt.

-Durante muchos afios deseé batirme con Zaknafein -explicé Dantrag-, para demostrar
que yo era mejor guerrero que él. Me tenia miedo y no salié de su escondrijo. - Drizzt resistio
el impulso de mofarse abiertamente de este fanfarron. Zaknafein jamés le habia tenido miedo
a nadie-. Ahora te tengo a ti -afiadio el hijo Baenre.

-¢Para probarte a ti mismo? -pregunto el vigilante.

Dantrag alz6 una mano, como si fuera a golpearlo, pero domind su genio.

-Supongamos que luchamos, y que me matas. ¢Qué diria la matrona Baenre? -pregunto
Drizzt, consciente del dilema de Dantrag. Habia sido capturado por razones mas importantes
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que satisfacer el orgullo de un fatuo vastago Baenre. De repente, todo el asunto adquirié los
visos de un juego... Un juego en el que Drizzt ya habia participado. Cuando su hermana habia
ido a Mithril Hall y lo habia capturado, parte del trato hecho con su asociado era permitir que
el hombre, Artemis Entreri, sostuviera su combate particular con Drizzt con el Unico propésito
de probarse a si mismo.

-La gloria de mi triunfo prevendrad cualquier castigo -replicé Dantrag con seguridad,
como si de verdad creyera lo que decia-. Y quiza no te mate. Quiz& te mutile y te arrastre de
nuevo a los grilletes para que Vendes prosiga con su juego.

Esa es la razon de que te hayamos dado la pocima. Te curards, volveras a estar al borde
de la muerte, y se te sanara otra vez. Es un proceso que puede prolongarse un centenar de
afios si la matrona Baenre asi lo quiere.

Drizzt rememoro6 la crueldad de su gente y no le cupo la menor duda de que tal
afirmacion era cierta. Habia oido comentarios en voz baja sobre nobles capturados en alguna
de las muchas guerras internas a los que las casas victoriosas los tenian presos y los torturaban
durante siglos.

-No dudes por un momento que nuestro duelo tendra lugar, Drizzt Do'Urden -afirmo
Dantrag. Clavo la mirada en los ojos del vigilante-. Cuando estés curado y en forma para
defenderte.

Mas rapido de lo que pudo seguir la vista de Drizzt, las manos de Dantrag se alzaron y
le cruzaron la cara en ambas mejillas alternativamente. El vigilante jamas habia visto moverse
a alguien a tal velocidad, y tomo buena nota de ello, sospechando que llegaria el dia en que
volveria a ser testigo de ello en otras circunstancias mas peligrosas.

Dantrag gird sobre sus talones y paso junto a Berg'inyon en direccion a la puerta. El
Baenre mas joven se limitd a reirse del prisionero colgado y lo escupi6 a la cara antes de ir en
pos de su hermano.

-Qué hermosa -comentd el mercenario mientras pasaba sus esbeltos dedos por la espesa
melena castafio rojiza de Catti-brie.

La joven ni siquiera parpaded, y siguié mirando fijamente la figura -innegablemente
atractiva- del mercenario, iluminada débilmente por la magica luz de su diadema. La
perspicaz joven advertia que habia algo diferente en este drow. No creia que pensara forzarla;
bajo la apariencia bravucona del mercenario yacia un deformado sentido del honor, pero un
cddigo de honor en fin de cuentas, semejante al de Artemis Entreri. El asesino habia tenido
prisionera a Catti-brie durante muchos dias, y no le habia puesto una mano encima salvo para
instarla a seguir el curso necesario.

Catti-brie pensaba, esperaba, que con Jarlaxle ocurriria lo mismo. Si en verdad Jarlaxle
la consideraba atractiva, la cortejaria, trataria de atraer su atencion, al menos durante un
tiempo.

-Y tu valor no puede ponerse en duda -continud Jarlaxle, expresandose en el lenguaje de
la superficie con tanto dominio que resultaba inquietante-. jVenir sola a Menzoberranzan! -El
mercenario sacudid la afeitada cabeza en un gesto de incredulidad y mir6 a Entreri, la otra
persona que estaba presente en el reducido cuarto cuadrado-. Incluso a Artemis Entreri hubo
que convencerlo para que viniera aqui y, sin la menor duda, se marcharia si consiguiera
encontrar el camino de vuelta.

»Este no es lugar para habitantes de la superficie -coment6 Jarlaxle que, para hacer
hincapié en lo que afirmaba, alarg6 rapidamente la mano y quité de nuevo la diadema con el
Ojo de Gato que Catti-brie llevaba cefiida a la cabeza. Una negrura mas profunda que las
noches en las minas mas hondas de Bruenor envolvid a la joven, que tuvo que esforzarse por
dominar la repentina oleada de panico que amenazaba con apoderarse de ella.

Jarlaxle estaba plantado justo delante de la muchacha. Catti-brie podia sentirlo, notar su
respiracion, pero todo cuanto alcanzaba a ver era el brillo rojizo de sus 0jos, que la evaluaban
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en el espectro infrarrojo. Al otro extremo del cuarto, los ojos de Artemis Entreri brillaban
también, y la joven se pregunté como él, un humano, habria conseguido este tipo de vision.

Dese6 ardientemente poseerlo ella también. La oscuridad seguia abrumandola,
engulléndola. Su piel estaba sensible en exceso; todos sus sentidos estaban aguzados al
maximo.

Queria gritar, pero no estaba dispuesta a darles esa satisfaccion a sus captores.

Jarlaxle articuld6 una palabra que Catti-brie no entendid, y el cuarto queddé bafado
repentinamente por un suave fulgor azulado.

-Aqui podras ver -le dijo Jarlaxle-. Ahi fuera, al otro lado de la puerta, s6lo hay
oscuridad.

Con gesto burlén, balance6 la diadema en sus dedos ante la mirada anhelante de la
muchacha, y luego la guardé en el bolsillo de sus pantalones.

-Disculpame -afiadié el mercenario en un tono tierno que sorprendio a Catti-brie-. No es
mi intencion atormentarte, pero debo velar por mi seguridad. La matrona Baenre quiere
atraparte, y lo desea mucho a mi modo de entender, ya que tiene prisionero a Drizzt y sabe
que t0 serias un medio estupendo para socavar su inquebrantable voluntad. -Catti-brie no
oculté el nerviosismo y la esperanza que desperto6 en ella la noticia de que Drizzt seguia vivo.

»Es légico que no lo hayan matado -prosiguié el mercenario, hablando tanto para
Entreri, segin comprendié el asesino, como para la muchacha-. Es un prisionero muy valioso,
una fuente de informacidn, como se dice en la superficie.

-Acabaran matandolo -coment6 Entreri, y en su voz habia un cierto tono iracundo que
Catti-brie tuvo la suficiente presencia de &nimo para captar.

-Si, al final -contestd Jarlaxle, que se echd a reir-. Pero, para entonces, los dos llevaréis
mucho tiempo muertos de viejos, y también vuestros hijos. A menos que fueran semidrows -
afiadio con picardia mientras hacia un guifio a Catti-brie. La joven resistio el impulso de darle
un pufietazo en el ojo.

»Es una lastima, verdaderamente, que los acontecimientos hayan tomado este curso -
prosiguid el mercenario-. Ah, cdmo me habria gustado charlar un rato con el legendario
Drizzt Do'Urden antes de que los Baenre le echaran el guante. Si tuviera en mi poder la
mascara de arafia, iria a la mansién Baenre esta misma noche, aprovechando que las
sacerdotisas celebran un gran ritual, y entraria a escondidas para hablar con él. Naturalmente,
lo haria nada mas iniciarse la ceremonia, por si acaso la matrona Baenre decide sacrificarlo
esta misma noche. Oh, en fin -termind con un suspiro y se encogio de hombros. Acaricio de
nuevo los cabellos de Catti-brie antes de volverse hacia la puerta.

»De todas formas, no podria ir -le dijo a Entreri-. He de reunirme con la matrona Ker
Horlbar para discutir el coste de cierta investigacion.

El asesino se limitd a sonreir ante este comentario intencionadamente cruel. Se levanto
cuando el mercenario paso a su lado y lo siguié muy de cerca; de pronto se pard y se volvid
hacia Catti-brie.

-Creo que voy a quedarme para hablar con ella -dijo.

-Como desees -contestd el mercenario-, pero no le hagas dafio. O, si se lo haces, procura
no estropear sus hermosas facciones -rectificd, con una risita burlona.

Jarlaxle salié al corredor y cerrd la puerta tras de si. Dejo que sus botas méagicas
taconearan ruidosamente mientras se alejaba por el pasadizo a fin de que Entreri estuviera
seguro de que se habia marchado. Se tanted el bolsillo del pantal6n al tiempo que caminaba, y
esboz6 una amplia sonrisa cuando comprobd, sin que fuera ninguna sorpresa para él, que la
diadema habia desaparecido.

Jarlaxle habia sembrado la semilla del caos; ahora podia sentarse y ver crecer el fruto de
su trabajo.
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Intrusiones mentales

A solas por primera vez desde la captura de la joven, Catti-brie y Entreri se miraron fija
y largamente en el pequefio cuarto del complejo secreto de Bregan D'aerthe. Por la expresion
en el rostro de Entreri, la joven supo que estaba tramando algo.

El asesino levantd una mano ante si y movio los dedos; el Ojo de Gato aparecio
colgando de la banda de plata.

Catti-brie mir6 la diadema con extrafieza, sin entender qué intenciones tenia Entreri. La
habia escamoteado del bolsillo de Jarlaxle, por supuesto, pero ¢por qué arriesgarse a robar
algo a un elfo oscuro tan peligroso como el mercenario?

-Eres tan prisionero como yo -razoné finalmente la joven-. Te tiene atrapado aqui para
ejecutar sus ordenes.

-No me gusta la palabra «prisionero» -replico Entreri-. Implica un estado de
indefension, y yo, tenlo por seguro, nunca estoy indefenso.

Catti-brie sabia que su actitud tenia nueve partes de bravuconada y una de esperanza,
pero se guardd su opinién para si.

-¢Y qué vas a hacer cuando Jarlaxle descubra que le ha desaparecido? -pregunto.

-Para entonces estaré bailando en la superficie -repuso el asesino friamente.

Catti-brie lo estudio atentamente. Aqui estaba, hablando clara y llanamente, més alla de
toda intriga. Pero ¢por qué la diadema? siguié preguntandose, y entonces se apoderd de ella
un subito temor. Quizas Entreri habia decidido que la luz de estrellas de la piedra magica era
preferible, o complementaria, a su vision infrarroja. Sin embargo, no tenia sentido que le
dijera que pensaba escapar si tenia intencion de dejarla alli... viva.

-No la necesitas -razono la joven, que intentaba mantener firme la voz-. Tienes vision
infrarroja y puedes ver el camino muy bien.

-Pero ta si la necesitas -dijo Entreri mientras le lanzaba la diadema. Catti-brie la cogi6 al
vuelo y la sostuvo en las manos, intentando sopesar las consecuencias de ponérsela.

-No puedo conducirte a la superficie -dijo, pensando que el asesino habia calculado mal
su estrategia-. Si llegué hasta aqui es porque tenia la pantera y el guardapelo que me mostraba
la direccidn para seguir a Drizzt. -No hubo reaccion en Entreri, ni siquiera un pestafieo-. He
dicho que no puedo sacarte de aqui -reiterd la joven.

-Pero Drizzt si -contesto él-. Te ofrezco un trato, un trato que no estas en condiciones de
rechazar. Os sacaré a Drizzt y a ti de Menzoberranzan, y los dos me escoltaréis hasta la
superficie. Una vez que estemos alli, nuestros caminos se separaran, y ojala sigan separados
para toda la eternidad.

A Catti-brie le costd unos segundos digerir la inesperada proposicion.

-¢Piensas que voy a fiarme de ti? -pregunto, pero Entreri no respondié. No tenia que
hacerlo. La joven estaba prisionera en un cuarto, rodeada de enemigos drows, y la situacion
de Drizzt era ain mas apurada. Cualquier propuesta que le hiciera Entreri no podia ser peor
que las alternativas que tenia-. ¢ Y qué pasa con Guenhwyvar? ;Y mi arco?

-Tengo el arco y la aljaba -contest6 Entreri-. Pero la pantera esta en poder de Jarlaxle.
-No me iré sin Guenhwyvar -declaro la joven.

Entreri la mird incrédulo, como si pensara que la actitud de la muchacha era sélo un
farol. Catti-brie arrojo la diadema a los pies del asesino, se sentd al borde de una pequefia

143



mesa, y cruzo los brazos en un gesto desafiante. Entreri bajo la vista al suelo, hacia la
diadema, y luego mir6 a Catti-brie.

-Podria obligarte a venir conmigo -amenazo.

-Si lo crees, estds muy equivocado -replico la joven-. Deduzco que necesitas de mi
ayuda y cooperacion para salir de este sitio, y no estoy dispuesta a dartelas, ni por mi misma
ni por Drizzt, a menos que la pantera venga con nosotros.

»Y ten por seguro que Drizzt estard de acuerdo con mi postura -continu6, machacando
sobre caliente-. Guenhwyvar es amiga de los dos; jy no somos de los que abandonan a sus
amigos!

Entreri metidé la puntera de la bota por la banda de la diadema y con un brusco
movimiento se la lanzo6 a Catti-brie, que la cogi6 otra vez al vuelo y, en esta ocasion, se la
cifi6 a la frente. Sin afiadir una palabra mas, el asesino indico por sefias a la joven que no se
moviera de donde estaba y abandond el cuarto de muy mal talante.

El Unico guardia apostado a la puerta de los aposentos de Jarlaxle apenas dio sefial de
interés al ver acercarse al asesino; Entreri tuvo que empujar, practicamente, al soldado para
Ilamar su atencion. Luego sefial6 el peculiar acceso ondulante y preguntd:

- Jarlaxle?
El guardia sacudio la cabeza en un gesto de negacion.

Entreri volvio a sefialar la puerta acuosa, con los ojos desorbitados por la sorpresa.
Cuando el soldado se inclind para ver qué iba mal, el asesino lo agarré por los hombros vy,
empujandolo a través del acceso, se introdujeron los dos en el extrafio corredor acuoso.
Entreri luchd y forceje6 en un combate cuerpo a cuerpo, a cdmara lenta, con el sorprendido
drow. Era més corpulento que el soldado, e igualmente agil, y de forma paulatina consiguio
empujar al drow hacia el interior.

Salieron violentamente al aposento de Jarlaxle, trastabillando y forcejeando. EI drow se
Ilevd la mano a la espada, pero se tambaled ante un gancho de Entreri, seguido de una rapida
combinacién de pufietazos, y, cuando el drow cayd sobre una rodilla, el pie de Entreri le
descargo un fuerte puntapié en la mandibula.

El asesino arrastré al aturdido soldado hacia un lado de la habitacion, donde lo estrello
contra la pared y le propin6 varios pufietazos mas para asegurarse de que ya no ofreceria
resistencia. Poco después tenia al indefenso drow, de rodillas y casi inconsciente, con las
manos atadas a la espalda, sosteniéndolo contra la pared mientras tanteaba el muro buscando
un mecanismo oculto. Se abrid la puerta de un cubiculo secreto, y Entreri obligé al drow a
entrar en él.

El humano se plante6 si matar o no al soldado. Por un lado, si acababa con el drow no
habria testigos y Jarlaxle tardaria un tiempo en deducir quién habia cometido el asesinato.
Pero algo detuvo la mano de Entreri armada con la daga; el instinto le decia que tenia que
Ilevar a cabo esta operacidn con limpieza, sin perjuicios para Bregan D'aerthe.

Todo estaba resultando demasiado facil, comprendi6 Entreri cuando no sélo encontro la
figurilla de Guenhwyvar, sino también la mascara méagica de Catti-brie esperandolo - jsi,
esperandolo!- en el escritorio de Jarlaxle. El asesino las cogid con todo tipo de precauciones,
buscando alguna trampa artera en las inmediaciones, y comprob6d que los objetos eran los
auténticos.

Alli pasaba algo raro.

Entreri reflexiond sobre las insinuaciones, no tan sutiles, que Jarlaxle habia ido dejando
caer, y sobre el hecho de que el mercenario lo hubiera llevado a Sorcere, con lo que, muy
convenientemente, le habia mostrado el camino hacia la mascara de arafia. Metié la mano en
un bolsillo y sacé el guardapelo magico de Alustriel, el faro localizador de Drizzt Do'Urden
que Jarlaxle le habia lanzado por el aire con tanta despreocupacion. EI mercenario habia
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apuntado incluso el momento mas adecuado para actuar, al inicio del gran ritual que se
celebraba en la casa Baenre esa misma noche.

¢A qué venia todo esto?, se preguntd Entreri. Jarlaxle tenia algin propoésito, uno que,
aparentemente, iba en contra de los proyectos de la casa Baenre respecto a Mithril Hall. Aqui,
de pie en el despacho del mercenario, a Entreri le resultd evidente que Jarlaxle lo manejaba
como un instrumento para sus fines.

El asesino apretd con fuerza el guardapelo entre sus dedos, y luego volvioé a guardarlo
en el bolsillo. Muy bien, decidio. Seria un instrumento, un instrumento sumamente eficaz.

Veinte minutos mas tarde, Entreri, utilizando la mascara magica para parecer un soldado
drow, y Catti-brie avanzaban rapida y silenciosamente por los tortuosos callejones de
Menzoberranzan, acortando camino entre las estalagmitas en direccidn noreste, hacia el nivel
mas alto donde estaban ubicados Tier Breche y la Academia drow.

Volvio a ver las gradas escalonadas de la gran ciudad subterranea de los enanos, el
corazon de Mithril Hall. Imaginé la entrada por la puerta occidental, a través del valle del
Guardian -o el valle de los Custodios, como se lo llamaba también-, y evoco la profunda sima
conocida como el barranco de Garumn.

Drizzt luch6 con todas sus fuerzas para velar esas imagenes, para falsear la realidad de
Mithril Hall; jpero tenia los detalles grabados con tanta fidelidad en la mente! Era como si se
encontrara alli otra vez, caminando libremente al lado de Bruenor y los demas. Drizzt estaba
totalmente arrollado por el proceso hipnético del illita. No tenia mas barreras para levantar
contra la intrusiébn mental del valido de la matrona Baenre, ni le restaba voluntad para
presentar resistencia a aquel titan mental.

A medida que las imagenes acudian a él, Drizzt sentia como el maldito illita se las
arrebataba, como si su cerebro fuera un manjar que el desollador estuviera cortando capa a
capa y alimentandose con él. Cada intrusion era una dolorosa y ardiente sacudida, una
descarga eléctrica en las conexiones sinapticas del cerebro del vigilante.

Finalmente, Drizzt not6 que los insidiosos tentaculos de la criatura aflojaban la presion
sobre la piel de su frente, y se quedd desmadejado, con la mente sumida en un confuso
torbellino de imégenes y experimentando unas punzadas espantosas, insufribles, en la cabeza.

-Hoy hemos obtenido alguna informacion -oy6 decir a la gorgoteante voz del illita, que
le sonaba muy lejana.

Obtenido alguna informacion...

Las palabras se repitieron una y otra vez, ominosas, en la mente de Drizzt. El illitay la
matrona Baenre seguian hablando, pero €l no los escuchaba, concentrado en aquellas tres
palabras, en lo que aquellas tres horribles palabras implicaban.

Los ojos de color de espliego de Drizzt se abrieron de improviso, pero el vigilante
mantuvo la cabeza gacha, mirando furtivamente a Methil. La criatura estaba de espaldas a él,
a poco mas de medio metro de distancia.

El illita estaba enterado ahora de parte de la distribucién de Mithril Hall, y con sus
constantes intrusiones en la mente de Drizzt obtendria un cuadro completo del complejo.

El vigilante no podia permitir que tal cosa ocurriera; lentamente, las manos del elfo
oscuro se aferraron a las cadenas con fuerza.

El pie descalzo de Drizzt se alzo bruscamente, y el talon se estrello contra la esponjosa
cabeza de la criatura. Antes de que Methil tuviera tiempo de apartarse, el vigilante enrosco las
piernas en torno a su garganta en una llave estranguladora y empezo a sacudirlas atras y
adelante con la intencion de romper el cuello al repulsivo ser.

Drizzt sintio los tentaculos tanteandole la piel, los sintié introducirse bajo ella y alcanzar
los mdsculos, pero reprimid el asco y continud apretando y sacudiendo las piernas
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frenéticamente. Vio a la cruel Vendes acercarse por un lado, y supo lo que vendria a
continuacion, pero se concentrd en su tarea. jPor bien de sus amigos, Methil tenia que morir!

El illita se echd hacia atras con todo su peso, intentando desconcertar a Drizzt y librarse
de la llave, pero el experimentado vigilante se gir6 aprovechando el movimiento, y Methil
cay0 al suelo, en parte derrumbado contra la pared y en parte sostenido por la fuerte presa de
Drizzt. El elfo oscuro lo alzo en vilo y lo golped contra el muro, aflojando las piernas, pues la
Ilave estranguladora ya no era efectiva. Los illitas no eran criaturas de constitucion fisica muy
fuerte, y Methil levantd sus manos de tres dedos en un gesto lastimoso, intentando frenar la
stbita lluvia de patadas que se descargaba sobre él.

Algo duro golpe6 a Drizzt debajo de la caja torécica y lo dejo sin respiracion. El
vigilante continu6 pateando al illita tenazmente, pero recibié otro golpe, y un tercero y un
cuarto.

Colgandose de las cadenas, el vigilante tratd de encogerse para proteger la zona que
Vendes le estaba machacando. Drizzt pensé que podia darse por muerto cuando vio la
ardiente mirada de los ojos de la perversa Duk-Tak, en los que rebosaba una expresion mezcla
de maldad, odio y éxtasis al poder dar rienda suelta a su ferocidad inagotable.

Los golpes cesaron antes de lo que Drizzt esperaba, y la mujer se apart6 de él, dejandolo
desmadejado, intentando encogerse sobre si mismo, pero incapaz de encontrar la fuerza
necesaria para hacerlo.

Methil se habia reunido con la matrona Baenre, que estaba comodamente sentada en el
disco volante; los lechosos ojos del illita, carentes de pupilas, estaban prendidos en el
vigilante.

Drizzt supo que la préxima vez que la criatura le invadiera la mente, Methil se
esmeraria para que el dolor fuera mas intenso.

-No le des pocién -ordend la matrona a Dantrag, que observaba la escena, impasible,
desde la puerta. EI maestro de armas siguié la mirada de su madre hacia varios frascos
alineados en la pared a la izquierda de Drizzt, y asinti6 con un cabeceo.

-Dobluth -insulté la vieja matrona a Drizzt, utilizando el despectivo término drow que
significaba «paria»-. EI gran ritual tendra mayor realce sabiendo que estas retorciéndote de
dolor.

Hizo una sefia a Vendes, que gird sobre sus talones al tiempo que arrojaba un pequefio
dardo.

Alcanzo a Drizzt en el estomago, y el vigilante not6 un leve pero doloroso pinchazo. Al
instante, tuvo la sensacién de que un fuego candente se prendia en su interior, abrasandole el
vientre. Sufrié varias arcadas e intent0 gritar; la pura agonia del dolor le dio fuerzas para
encogerse sobre si mismo, pero cambiar de postura no le sirvié de nada. El pequefio dardo
magico continuo soltando gotas de veneno en su interior y abrasandole las entrafias.

A través de los ojos llorosos, Drizzt vio el disco flotante abandonar la celda, y a Vendes
y Methil seguir obedientemente a la matrona Baenre. Dantrag, con el semblante inexpresivo,
permanecio recostado contra la jamba de la puerta un tiempo, y luego se acercé a Drizzt.

El vigilante se obligé a contener sus gritos, y se limitd a jadear y a grufiir entre los
dientes apretados mientras el maestro de armas lo observaba a pocos palmos de distancia.

-Eres un necio -dijo Dantrag-. Si con tus descabelladas tentativas obligas a mi madre a
matarte antes de que tenga mi oportunidad contigo, te prometo que yo, personalmente,
torturaré y daré la muerte mas atroz a cada ser que se llame a si mismo amigo de Drizzt
Do'Urden.

De nuevo, con aquella velocidad que desafiaba la vista de Drizzt, Dantrag le cruzé el
rostro. El vigilante colg6 inerte durante un breve instante, y luego se vio obligado a encogerse
otra vez cuando las abrasadoras descargas del dardo emponzofiado estallaron en su estomago.

146



Oculto tras la esquina, al pie de la amplia escalinata que conducia a Tier Breche,
Artemis Entreri se esforzd por recordar la apariencia de Gomph Baenre, el archimago de la
ciudad. Lo habia visto muy pocas veces, casi siempre mientras actuaba como espia de
Jarlaxle. ElI mercenario sospechaba que el archimago estaba acortando las noches en
Menzoberranzan mediante el truco de encender los fuegos magicos de Narbondel -el pilar que
marcaba el paso del tiempo- unos segundos antes de que se hubieran extinguido por completo,
y le interesaba descubrir qué se traia entre manos el peligroso archimago, por lo que habia
enviado a Entreri a espiarlo.

La capa de Entreri se convirtio en la ondeante tunica del hechicero, su cabello se volvio
mas espeso y mas largo hasta transformarse en una gran melena blanca, y unas arrugas sutiles,
apenas perceptibles, aparecieron en torno a sus 0jos.

-No puedo creer que intentes hacer esto -le dijo Catti-brie cuando el asesino sali6 de las
sombras.

-La mascara de arafia esta en el escritorio de Gomph -replicé friamente Entreri, a quien
tampoco atraia mucho la perspectiva-. No hay otro medio para entrar en la casa Baenre.

-¢Y si Gomph esté en su despacho?

-Entonces, tU y yo estaremos acabados y habra pedazos de nuestros cuerpos esparcidos
por toda la caverna -contestd Entreri bruscamente, al tiempo que se plantaba junto a la joven
en dos zancadas, la agarraba de la mano, y tiraba de ella escaleras arriba.

Entreri contaba tanto con la buena suerte como con la destreza. Sabia que Sorcere, la
escuela de hechiceros, estaba llena de hurafios maestros que por lo general evitaban el trato
entre si, y confiaba en que Gomph, a pesar de ser s6lo un varén, hubiera sido invitado al gran
ritual que se celebraba en la casa Baenre. Las paredes del enigmaético y reservado recinto
estaban protegidas contra los sondeos visuales de artilugios magicos y contra la teleportacion,
pero, si su disfraz daba resultado con cualquier tipo de barrera magica que pudiera haber en el
edificio, les seria posible entrar en el cuarto de Gomph y salir de él sin demasiadas
dificultades. El archimago de la ciudad era sobradamente conocido por su temperamento
violento y hurafio, por lo que nadie se interponia en su camino.

Al final de la escalinata, en la explanada de Tier Breche, el asesino y la joven vieron las
tres estructuras de la Academia drow. A su derecha se encontraba la construccion sencilla,
piramidal, de Melee-Magthere, la escuela de guerreros. Directamente al frente se alzaba el
edificio mas impresionante, la gigantesca estructura en forma de arafia de Arach-Tinilith, la
escuela de Lloth. Entreri se alegraba de no tener que intentar entrar en ninguno de esos dos
edificios. Melee-Magthere era un hervidero de guardias donde se mantenia un rigido control,
y Arach-Tinilith estaba protegido por las grandes sacerdotisas de Lloth que aunaban esfuerzos
y trabajaban de comun acuerdo para mas gloria de la reina arafia. S6lo la gracil torre de
esbeltos minaretes situada la izquierda, Sorcere, era lo bastante reservada como para penetrar
en ella.

Catti-brie se solt6 el brazo de un tirén y a punto estuvo de salir corriendo de puro terror.
No tenia disfraz y se sentia totalmente vulnerable en este lugar. La joven, sin embargo,
recupero el coraje y no se resistio cuando Entreri la agarr6 del brazo otra vez con brusquedad
y tir6 de ella obligandola a mantenerse al paso de sus répidas zancadas.

Cruzaron la puerta principal de Sorcere, que estaba abierta, y al punto dos guardias les
interceptaron el paso. Uno de ellos empezd a preguntar a Entreri algo, pero el asesino le
propind una bofetada y lo aparté de un empellon, confiando en que la reputacion de crueldad
que tenia Gomph fuera suficiente para dejarles franco el camino.

Su maniobra dio resultado y los guardias volvieron a sus puestos, sin atreverse siquiera
a murmurar entre ellos hasta que el archimago estuvo muy lejos.

Entreri recordaba perfectamente el camino por los tortuosos pasillos, y poco después
Ilegaban ante una pared lisa en la que se ocultaba la puerta secreta a los aposentos de Gomph.
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El asesino respird hondo y mir6 a la muchacha, repitiéndose para sus adentros que, si el
archimago se encontraba tras esta puerta, los dos podian darse por muertos.

-Kolsen'shea orbb -musité.

Con gran alivio por parte de Entreri, la pared empez6 a combarse y retorcerse hasta
convertirse en una tela de arafia. Los filamentos se enrollaron sobre si mismos hasta formar un
orificio de acceso y dejar a la vista el suave fulgor azul que iluminaba la estancia al otro lado.
Réapidamente, sin darse tiempo para perder el valor, Entreri cruzé el umbral, arrastrando a
Catti-brie consigo.

Gomph no estaba dentro.

El asesino se dirigio al escritorio hecho con huesos de enanos, se frotd las manos y se
las sopl6 antes de alargarlas hacia el cajon correspondiente. Catti-brie, entre tanto, intrigada
por la multitud de objetos evidentemente magicos, pased por el cuarto examinando (a
distancia) los rollos de pergaminos, los recipientes, e incluso se atrevio a quitar el tapén de un
frasco de ceramica.

A Entren se le subié el corazon a la garganta cuando oy6 la voz del archimago, pero se
tranquilizo al comprender que provenia del frasco destapado.

Catti-brie mird extrafiada el recipiente y el tapén; luego volvio a taparlo, acallando la
VOzZ.

-, QUué era eso? -preguntd, sin entender una sola palabra del lenguaje drow.
-No lo sé -replicé el asesino-. jNo togques nada!

La joven se encogi6 de hombros mientras Entreri volvia a su trabajo en el escritorio,
intentando asegurarse de que pronunciaba correctamente la contrasefia para abrir el cajon.
Recordd la conversacion con Jarlaxle, cuando el mercenario le habia revelado la palabra.
¢Habia sido sincero el drow o todo esto sélo era parte de algln juego complicado que se traia
entre manos? ¢Lo habia llevado alli para hacerle morder el anzuelo y que pronunciara una
contrasefa falsa, abriera el cajon y se destruyera a si mismo y la mitad de Sorcere? También
le paso6 por la cabeza la idea de que Jarlaxle hubiera guardado en el cajén una réplica de la
mascara de arafia y después lo hubiera engatusado para que acudiera a la escuela de
hechiceria, hiciera saltar los conjuros protectores de Gomph y destruyera asi la evidencia de
su robo.

Entreri rechazd estos inquietantes pensamientos. Se habia marcado un curso de accion;
estaba convencido de que, de algin modo, su tentativa de liberar a Drizzt formaba parte del
complejo entramado de los grandiosos planes de Jarlaxle, fueran cuales fueran, y ahora no
podia acobardarse y echarse atras. Pronuncio la contrasefia y tird del cajon.

En su interior estaba la mascara de arafia, esperandolo.

Entreri la cogié y se volvid hacia Catti-brie, que habia llenado la parte superior de un
pequefio reloj de arena con un fino polvillo blanco y contemplaba cémo se deslizaba por la
estrecha boca a la mitad inferior, segundo a segundo. Entreri cruzé el cuarto desde el
escritorio de huesos de enanos en dos saltos y tumbd el objeto de lado.

Catti-brie lo mir6 con curiosidad.
-Calculaba el tiempo -dijo la joven calmosamente.

-iEsto no es un reloj! -explico el asesino con rudeza. Dio la vuelta al artilugio vy, tras
sacar la arena con toda clase de cuidados, la puso de nuevo en la cajita correspondiente, que
tapd acto seguido.

»ES un explosivo, y, cuando la arena acaba de pasar de un lado a otro, toda la zona a su
alrededor estalla en una llamarada. jNo debes tocar nada! -la reprendié con acritud-. Gomph
ni siquiera se dara cuenta de que hemos estado aqui si encuentra sus cosas en orden. -Eché un
vistazo al caotico revoltijo que habia en la habitacién-. O, al menos, en el desorden
acostumbrado. No estaba aqui cuando Jarlaxle restituyo la mascara de arafia.
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Catti-brie asintio con la cabeza, aparentemente avergonzada, pero so6lo estaba fingiendo.
La joven habia sospechado la utilidad del reloj de arena desde el principio, si no con
exactitud, si aproximadamente, y no habria dejado que el polvillo acabara de pasar de una
parte a otra. Acababa de dar la vuelta al artilugio cuando Entreri se volvié hacia ella, con el
propdsito de confirmar sus suposiciones si el avispado asesino reaccionaba como lo habia
hecho.

Los dos salieron presurosos de la habitacion del archimago y de Sorcere. Catti-brie no le
dijo a Entreri que llevaba varios de aquellos peligrosos relojes de arena y sus correspondientes
cajitas con el polvo explosivo en una de las bolsas que colgaban de su cinturon.
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22

Irrupcion

Quellarz'orl, la pequefia meseta ocupada por algunas de las casas nobles de mas
raigambre, estaba sumida en una extrafia quietud. Entreri, de nuevo con la apariencia de un
soldado drow corriente, y Catti-brie avanzaron por el bosquecillo de setas gigantes en
silencio, subrepticiamente, en direccion a la verja de seis metros de altura y semejante a una
tela de arafia que rodeaba el palacio Baenre.

Un creciente panico se estaba apoderando de los dos nuevos aliados, y ni el uno ni el
otro dijeron una sola palabra, obligdndose a pensar Unicamente en lo que se jugaban en esta
apuesta: la victoria decisiva o el desastre definitivo.

Agazapados en las sombras detrds de una estalagmita, los dos contemplaron el paso de
la grandiosa procesion, encabezada por varias sacerdotisas sentadas en brillantes discos
voladores azules, que atravesaba el patio del complejo en direccion a las grandes puertas de la
inmensa capilla central. Entreri reconocié a la matrona Baenre y dedujo que algunas de las
otras sacerdotisas que la seguian de cerca debian de ser sus hijas. Observo los numerosos
discos con curiosidad, y llegé a la conclusion de que las madres matronas de otras casas
formaban parte de la procesion.

Era un gran ritual, segun palabras de Jarlaxle, y Entreri solté una queda y cinica risita al
pensar con qué minuciosidad habia preparado todo esto el astuto mercenario.

-¢Qué ocurre? -preguntd Catti-brie, sin comprender qué le hacia tanta gracia.

Entreri sacudié la cabeza y Fruncio el entrecejo para indicar a la fastidiosa joven que
debia cerrar el pico. Catti-brie se mordio el labio inferior para contener las muchas y causticas
réplicas que le pasaron por la mente. Necesitaba a Entreri, y el asesino la necesitaba a ella; su
odio personal tendria que esperar.

Y eso fue precisamente lo que ambos hicieron: esperar. Permanecieron agazapados
detras del pilar rocoso durante muchos minutos mientras la larga procesién desaparecia de
manera paulatina en la capilla abovedada. Entreri imaginé que otros muchos drows, quizas
unos dos mil, habian entrado en el edificio, y ahora, desde su posicién, eran pocos los
soldados o jinetes de lagartos que podian verse.

Una ventaja mas de haber elegido el momento oportuno se hizo patente cuando los
canticos a Lloth se filtraron por las puertas de la capilla y resonaron por todo el complejo.

-¢La pantera? -susurrd Entreri a Catti-brie.

La joven tanted la estatuilla guardada en su bolsa y consider6 la pregunta; mird
dubitativamente la verja de tela de arafa.

-Cuando estemos al otro lado -respondio, aunque no tenia la mas remota idea de como
se proponia pasar Entreri lo que parecia una barrera impenetrable. Los filamentos de la verja
eran tan gruesos como su antebrazo.

Entreri hizo un gesto de conformidad; sacd la mascara de arafia, hecha con terciopelo
negro, y se la puso. Catti-brie fue incapaz de contener un escalofrio al mirar al asesino, cuya
cabeza semejaba ahora una grotesca caricatura de una enorme arafa.

-Te lo diré una sola vez -susurré el asesino-. Tienes el estupido fallo de ser compasiva,
pero en el reino de los drows no hay lugar para la piedad. No se te ocurra herir o dejar
inconscientes a los adversarios que nos salgan al paso. Matalos.

Catti-brie no se tomé la molestia de contestar; si Entreri hubiera podido ver la ardiente
colera que bullia en su interior, no se habria tomado el trabajo de hacer ese comentario.
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El asesino le indico con un gesto que lo siguiera, y luego avanzé sigilosamente, de
sombra en sombra, hasta el pie de la verja.

Tocé los filamentos con cautela a fin de asegurarse que los dedos no se le quedaban
pegados a ellos, y acto seguido se agarré con firmeza e inst6 a Catti-brie a subirse a su
espalda.

-Ten cuidado de no tocar la verja -advirtio-. De lo contrario, tendré que cortar el
miembro, sea cual sea, que se haya quedado adherido a los filamentos.

Catti-brie se agarré de mala gana al cruel asesino, cifiendo los brazos a su pecho, uno
por encima de un hombro y el otro por debajo del brazo de Entreri. Entrelaz6 las manos
firmemente y apret6 con todas sus fuerzas.

Entreri no era corpulento, quizé sélo unos veinte kilos mas pesado que la propia Catti-
brie, pero era fuerte, con los masculos robustecidos por el combate, y empez6 a trepar
facilmente, manteniendo el cuerpo tan apartado de la peligrosa verja como le era posible a fin
de que las manos de la joven no la tocaran. La parte mas dificil llegd en lo alto de la verja,
sobre todo cuando Entreri diviso un par de jinetes de lagartos que se acercaban.

-Ni siquiera respires -advirtio a Catti-brie, y avanzé palmo a palmo sobre el borde
superior de la verja para aprovechar al maximo la cobertura de las sombras de una de las
estalagmitas que hacia las veces de poste.

Si no hubiera habido luces en el recinto, los dos habrian sido descubiertos con toda
seguridad, ya que su calor corporal contrastaba poderosamente con la piedra del pilar, cuya
temperatura era inferior. Pero las luces estaban encendidas, incluido el fuerte brillo de muchas
antorchas prendidas, y los soldados Baenre no estaban utilizando su vision infrarroja mientras
hacian el recorrido de vigilancia. Pasaron junto a la verja, a menos de cuatro metros de los dos
intrusos, pero Artemis Entreri estaba tan acostumbrado a ocultarse en las sombras que no
advirtieron el extrafio saliente en la superficie, antes lisa, de la estalagmita.

Cuando se hubieron alejado, Entreri se puso de pie en lo alto de la verja y se giré de
costado para que Catti-brie pudiera agarrarse al pétreo pilar. Su Unica intencion era tomarse
un breve descanso, pero la joven, ansiosa por seguir adelante con su mision, se descolgo de su
espalda inopinadamente, se abrazo a la estalagmita y descendié por la cara posterior, medio
deslizandose, medio escurriéndose, y aterrizd en el interior del recinto con una voltereta.

Entreri se descolgo por la verja velozmente y se reunid con la joven; se quitd la méascara
con brusquedad y clavo en Catti-brie una mirada feroz, considerando su accion precipitada y
estlpida.

La muchacha sostuvo la mirada del peligroso asesino con idéntica fiereza, sin
acobardarse.

-¢Hacia donde? -inquirié en un murmullo apenas audible.

Entreri meti6 la mano en un bolsillo y cogié el guardapelo magico; empezé a girar sobre
si mismo hasta determinar la direccion en la que el artilugio parecia emitir mas calor. Habia
imaginado la localizacién de Drizzt antes de que el guardapelo se la confirmara: el gran pilar
central, la posicion mas vigilada de todo el complejo.

Solo cabia esperar que la mayoria de los soldados de élite de la casa Baenre estuvieran
presenciando el gran ritual.

No les resulto dificil cruzar el patio hacia la estructura prolijamente labrada y adornada,
pues los centinelas eran escasos, las sombras abundantes y los canticos que salian de la capilla
ahogaban con creces cualquier ruido. Ninguna casa esperaria sufrir un ataque ni osaria
despertar la ira de la reina arafia lanzando un asalto a otra durante un gran ritual, y, puesto que
la Unica amenaza factible a la casa Baenre era de otra casa drow, las medidas de seguridad en
el recinto no eran excepcionales.

-Ahi dentro -susurré Entreri al tiempo que Catti-brie y él se aplastaban contra las
paredes que flanqueaban la puerta de la enorme estalagmita hueca. El asesino tanted
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suavemente la puerta de piedra a fin de localizar cualquier posible trampa, pese a que
imaginaba que si habia alguna seria de naturaleza mégica, por lo que, si daba con ella, seria
cuando le estallara en las narices. Con gran sorpresa por su parte, la puerta subid
repentinamente hasta desaparecer en una ranura del dintel y les dej6 paso franco a un estrecho
corredor pobremente iluminado.

Entreri y Catti-brie intercambiaron una mirada desconfiada y, tras una larga y silenciosa
pausa, cruzaron simultaneamente el umbral; casi se les doblaron las piernas por el alivio que
experimentaron al verse en el corredor todavia vivos.

Sin embargo, no les duré mucho el respiro, pues de inmediato soné una llamada gutural,
quizés una pregunta. Antes de que la pareja pudiera descifrar alguna de las palabras, la figura
de un humanoide enorme y musculoso, que facilmente mediria los dos metros diez y tan
corpulento que casi ocupaba el metro cincuenta de anchura del pasillo, aparecié por el otro
extremo ocultando casi por completo la débil luz con su corpachon. Este detalle, junto con la
caracteristica forma astada de su cabeza, revelaba su identidad.

Catti-brie dio un respingo de sobresalto cuando la puerta se deslizd y se cerr6 a sus
espaldas.

El minotauro repitié la pregunta con un grufiido, en el lenguaje drow.
-Pide la contrasefia -le susurr6 Entreri a Catti-brie-. Creo.
-Pues déasela.

Eso era mas facil decirlo que hacerlo, pensé Entreri, ya que Jarlaxle no le habia
mencionado en ninglin momento que hubiera una contrasefia para las estructuras interiores del
recinto. Tendria que sostener una breve charla con el mercenario por este pequefio desliz,
decidio el asesino. Si es que tenia oportunidad de hacerlo, claro esta.

El monstruoso minotauro echo6 a andar hacia ellos con actitud amenazadora, blandiendo
frente a si una barra puntiaguda de adamantita.

-Como si los minotauros no fueran formidables ya de por si sin necesitar armas de
manufactura drow -musitd Entreri a Catti-brie.

Un paso mas situd al minotauro a menos de tres metros de los compafieros.

-Usstan belbol... Usstan belbau ulu... dos -tartamuded Entreri mientras hacia tintinear
una bolsita que llevaba colgada del cinturon-. ¢ Dosst?

El minotauro se detuvo y arrug6 sus bovinos rasgos.

-¢Qué le has dicho? -musitd Catti-brie.

-No tengo ni idea -admitié Entreri, aunque creia que habia mencionado algo acerca de
un regalo.

Un grufido bajo salio de la boca del cada vez mas impaciente guardia minotauro.

-¢Dosst? -preguntd Catti-brie audazmente mientras tendia el arco frente a si e intentaba
adoptar una expresion amistosa. Esbozd una amplia sonrisa y movio la cabeza arriba y abajo
tontamente, como si ofreciera el arco, al tiempo que metia la otra mano bajo los pliegues de la
capa, disimuladamente, para coger una flecha de la aljaba.

»¢,Dosst? -repitid, y el minotauro se sefial6 el pecho con un enorme y grueso dedo-. Si,
para ti! -bramd la joven, que saco la flecha con un movimiento relampagueante, la encajo en
la cuerda y disparé antes de que el estipido MINOTAURO se percatara de lo que ocurria.

El proyectil se clavé en el pecho del monstruo y lo hizo recular trastabillando.

-jUtiliza el dedo para tapar el agujero! -rugié la joven al tiempo que colocaba otra
flecha en el arco-. ;Cuantos dedos tienes?

Lanzé un fugaz vistazo a Entreri, que la estaba mirando alelado. La joven se ri6 de él y
clavo otra flecha en el pecho del monstruo, que reculé unos cuantos pasos mas y entro dando
trompicones en la habitacion que habia al final del corredor. Cuando se desplomo, aparecio
otra media docena 0 mas de minotauros, listos para ocupar su lugar.

152



-iEstés loca! -le gritd Entreri.

Sin molestarse en contestar, Catti-brie enterré otra flecha en el vientre del minotauro
que estaba mas cerca. La criatura se dobl6 por el dolor y fue pisoteada por sus compafieros.

Entreri desenfund6 sus armas y les salié al paso, consciente de que tenia que mantener a
los gigantes alejados de Catti-brie para que la joven pudiera utilizar su arco. Se enfrentd al
primer minotauro a dos pasos del final del corredor; levanté la espada para detener un golpe
de la barra puntiaguda que manejaba la criatura, y sintié una especie de hormigueo en todo el
costado, entumecido por la fuerza del impacto.

Mucho mas agil que el pesado gigante, Entreri contraatacd lanzando una serie de
fulminantes arremetidas con la daga al estdmago del monstruo. La barra puntiaguda se
precipitd sobre él, y, a pesar de que su espada la intercepto, Entreri se vio forzado a hacer un
giro completo para absorber el brutal choque y situarse fuera del alcance del brazo de su
oponente.

Adelantando la espada, completé el giro, y la refulgente punta verdosa abrié un tajo
preciso bajo la mandibula del minotauro, que atravesoé el hueso y la lengua de la criatura.

La sangre le salié a borbotones por la boca, pero el minotauro atacé otra vez, y Entreri
se vio obligado a retroceder.

Una estela plateada cegé a ambos contrincantes cuando la flecha de Catti-brie pasé
volando por encima del hombro del minotauro y se hundio en el sélido craneo del compafiero
que estaba a continuacion.

Confiando en que su oponente estuviera tan cegado como él, Entreri se abalanz6
asestando una violenta cuchillada con la daga y descargando una estocada descendente con la
espada. Sus golpes alcanzaron una y otra vez a la herida y aturdida bestia; el asesino recobrd
la vista al tiempo que el minotauro se desplomaba a sus pies.

Entreri no vacild. Saltd sobre la espalda del monstruo caido y se impulsé sobre el bulto
informe que era el cuerpo del otro minotauro muerto para abalanzarse contra la bestia que iba
detras. Su espada se adelanté al ataque del minotauro, y logré descargar un golpe preciso en el
hombro de la criatura. Al ver que el brazo del minotauro le colgaba inutilizado al costado, el
asesino penso que seria una victima facil, pero nunca se habia enfrentado a estas bestias y su
sorpresa fue mayuscula cuando la criatura lo embistio con la cabeza y lo golped en el pecho.

El monstruo gir6 hacia un lado bruscamente y cargd a través de la habitacion, con el
asesino encajado entre los cuernos.

-Oh, maldita sea -mascullo Catti-brie al ver que ya no habia obstaculos entre ella y el
resto de los monstruos. Hinco una rodilla en tierra y empez6 a disparar flechas en el corredor
a un ritmo frenético.

La fulgurante andanada derribé a un minotauro, y después al segundo, pero el que
estaba a continuacion agarro al que habia caido anteriormente y lo levanto frente a si como un
escudo. La joven consiguio rozar con una flecha la solida cabeza de la bestia, pero no le causo
un dafio real, y el minotauro acorté distancias rapidamente.

Catti-brie dispar6 una vez mas, tanto para cegar al monstruo como con la esperanza de
frenar la carga, y después se zambullé al suelo y gate6 hacia adelante con osadia, metiéndose
entre las patas de la bestia.

El minotauro choc6 violentamente contra la puerta exterior. Al llevar a su compafiero
muerto ante si para protegerse, no vio que Catti-brie se habia escabullido y utiliz6 el cadaver
para embestir contra la puerta una y otra vez.

Todavia en el suelo, Catti-brie tuvo que pasar subrepticiamente entre tres pares de patas
grandes como troncos de arbol. Los tres minotauros rugian enardecidos, pues creian que su
compariero estaba aplastando a la endeble mujer.

La joven casi lo logro.
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El Gltimo minotauro sintié un roce en la pata y bajo la vista al suelo; bramo enfurecido y
enarbol0 la barra puntiaguda con ambas manos.

Catti-brie rod6 sobre si misma y aprestd el arco. Consigui6 hacer un disparo, que obligo
a recular a la bestia momentaneamente. Por puro instinto, la joven impulsé las piernas hacia
arriba y realiz6 una voltereta hacia atras.

La barra del cegado minotauro arrancé un buen trozo de piedra del suelo, a dos dedos de
distancia de la espalda doblada de Catti-brie.

La joven se incorpor6 de un salto, de cara a la bestia. Dio un trallazo con el arco a
media altura y acto seguido gir6 sobre sus talones y salio atropelladamente del corredor.

El impacto dejo al asesino sin aliento. EI minotauro rode6 a Entreri por la cintura con el
brazo ileso y, sujetdndolo firmemente, se echd hacia atrds, con el evidente propdsito de
estrellar de nuevo al asesino contra la pared. A pocos pasos de distancia, otro minotauro
jaleaba la accion de su compafiero, animandolo a rematar a su victima.

La daga de Entreri arremetia frenéticamente en un fatil intento de hendir el grueso
créneo de la bestia.

El asesino tuvo la impresion de que se le rompia la columna vertebral cuando choco
contra la pared por segunda vez. Se obligd a enfocar la vista a través de la bruma de dolor y
miedo, para hacer un répido reconocimiento de su situacion. Entreri sabia que la mayor
ventaja de un guerrero era tener sangre fria, y al punto cambio de tactica. En lugar de limitarse
a golpear con la daga contra el solido hueso, colocd la punta del acero sobre la carne, entre los
cuernos de la criatura, y luego la deslizé hacia un lado, aplicando una presion constante
mientras la desplazaba.

Chocaron de nuevo contra la pared.

Entreri mantuvo la mano firme, convencido de que la daga alcanzaria su objetivo. Al
principio, la hoja se desliz6 superficialmente, incapaz de penetrar mas profundamente, pero al
fin encontr6 un punto carnoso y Entreri cambio el angulo de manera inmediata y la hundié
con todas sus fuerzas.

La daga se habia clavado en el ojo del minotauro.

El asesino notd que la hambrienta daga absorbia la fuerza vital de la criatura, sintié sus
ritmicos latidos que le transmitian oleadas de energia a través del brazo.

El minotauro sufrié una serie de convulsiones, sin apartarse de la pared. El otro
monstruo que presenciaba la escena siguid jaleando a su compafiero, creyendo que estaba
haciendo papilla al humano.

La bestia se desplomd, muerta, y Entreri, con su caracteristica agilidad, eché a correr
nada mas tocar con los pies en el suelo y se abalanz6 sobre el otro minotauro antes de que
tuviera tiempo de reaccionar. Atacé con una serie de tres golpes combinados, espada, daga,
espada, en un abrir y cerrar de 0jos.

El sorprendido minotauro retrocedio, pero Entreri mantuvo la distancia, con la daga
hincada hasta la empufiadura y absorbiendo también la fuerza vital de esta otra bestia a través
de su hoja. EI moribundo minotauro amagé un débil golpe con su garrote, pero la espada de
Entreri lo freno facilmente.

Y su daga siguio saciandose.

Catti-brie entrd corriendo en la pequefia habitacion e hizo un giro de ciento ochenta
grados mientras hincaba una rodilla en el suelo. No era preciso apuntar, pues los corpachones
de los minotauros que la perseguian llenaban cumplidamente el corredor.

Por suerte, el que estaba mas cerca no venia muy deprisa debido a la flecha clavada
hasta la mitad en la parte interior de su muslo. La bestia herida era tenaz, sin embargo, y no se
detuvo a pesar de ser alcanzada por mas disparos.
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Detras, el segundo minotauro llamaba a gritos al tercero, que seguia estrellando el
cadaver de su compafiero contra la puerta de entrada, para que se reuniera con ellos en la
habitacion. Pero los minotauros no eran notorios precisamente por su inteligencia, y el ultimo
monstruo seguia insistiendo en que estaba aplastando a la humana.

La Gltima flecha se disparé a quemarropa; volé de Taulmaril, a menos de quince
centimetros del hocico de la criatura, y hendié morro y craneo, faltando poco para que partiera
en dos la cabeza del tozudo minotauro. La bestia muri6 en el acto, pero el impulso la hizo
seqguir y arrastrd a Catti-brie en su caida.

La joven no estaba malherida, pero le resultaba imposible salir de debajo del minotauro
y aprestar el arco a tiempo de detener al segundo monstruo que cargaba contra ella desde el
corredor.

Una figura que se deslizaba por el suelo se interpuso en su camino, lanzando estocadas
y cuchilladas; cuando el tumulto ceso, el minotauro estaba hecho un ovillo, agarrandose las
rodillas desgarradas. Se movid pesadamente hacia un lado, intentando atrapar a este nuevo
enemigo, pero Entreri se incorpor6 con una agil voltereta y lo esquivé facilmente.

El asesino corrio al centro de la habitacion, hacia un pilar de marmol negro; el
minotauro fue tras él, doblado casi por la mitad. Entreri roded la estructura, y el minotauro,
pensando répidamente (considerando su corta inteligencia), corrié tambaleante, se agarr6 con
el brazo al pilar, y aprovecho el impulso para girar velozmente.

Entreri, mucho mas sagaz, frend la carrera en cuanto se perdio de vista por detras del
pilar y se retiré un par de pasos; él y sus armas estaban esperando al minotauro cuando llegé a
su altura, todavia agarrado a la estructura y girando por el impulso. Aquello daba tiempo
suficiente al asesino para descargar una docena de golpes certeros.

Eran mas de los que Artemis Entreri necesitaba para acabar con un enemigo.

El minotauro del pasillo levanté a su compafiero muerto y retrocedid tres pasos para
coger impulso; luego se lanzé hacia adelante al tiempo que bramaba, y arremetié con el
cuerpo muerto contra la puerta exterior de piedra.

Una flecha encantada silbd y se hincé en su espalda.
-;Ummm? -pregunto e intent6 darse media vuelta.
Una segunda flecha se hundi6 en su costado y le perfor6é un pulmon:

-Ummm? -repitié estipidamente, falto de aliento, y por fin consiguid girarse lo
suficiente para ver a Catti-brie, de pie al final del corredor, con un gesto inclemente en su
semblante y aquel maldito arco tensado ante si.

La tercera flecha se le hincd en un lado de la cara. EI minotauro adelant6 un paso, pero
el cuarto proyectil se hundi6 en su pecho y lo impulso hacia atrés hasta hacerlo chocar contra
su compafiero muerto.

-cummm?
Recibié otros cinco disparos -ninguno de los cuales sinti6 ya- antes de que Entreri
Ilegara junto a Catti-brie y le dijera que todo habia acabado.

-Hemos tenido suerte de que no hubiera ningin drow -explicd el asesino mientras
miraba con nerviosismo las doce puertas y nichos que jalonaban la pared circular de la
habitacion. Cerro la mano sobre el guardapelo metido en el bolsillo, y luego se volvio hacia el
pilar central que llegaba del suelo al techo.

Sin més palabras, el asesino corrié hacia la estructura. Sus sensibles dedos frotaron
suavemente la tersa superficie.

-¢Qué demonios haces? -inquiri0 Catti-brie cuando las manos de Entreri dejaron de
moverse y el asesino volvio la cabeza en su direccion y le sonrid. Repitio la pregunta y, en
contestacion, €l empujo la piedra y una seccion del pilar de marmol se deslizé hacia un lado,
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descubriendo que estaba hueco. Entreri se metid en él, tirando de Catti-brie, y la puerta se
cerrd sola a sus espaldas.

-, Qué es esto? -lo interrogd la joven, creyendo que se habian metido en una especie de
armario. Alzo la vista hacia el agujero que habia en el techo, a su izquierda, y luego la bajo6 al
otro que habia en el suelo, a su derecha.

Entreri no respondid. Siguiendo la direccién marcada por el guardapelo, se acerco
palmo a palmo hacia el orificio del suelo y se agach6 sobre una rodilla para atisbar por él.

Catti-brie se agaché a su lado y lo mird extrafiada al ver que no habia ningun tipo de
escalera. La joven echo un vistazo en torno a la habitacion circular, buscando un sitio donde
atar una cuerda.

-Quizas haya un asidero -comentd Entreri, que se deslizé por el borde y empez6 a
meterse a pulso por el agujero. Su expresion se tornd incrédula al sentir que su cuerpo dejaba
de pesar y se quedaba flotando en el aire.

-¢Qué ocurre? -preguntd Catti-brie, impaciente, al fijarse en su gesto pasmado.

Entreri levanto las manos del suelo y extendié los brazos, sonriendo con presuncion
mientras descendia suavemente. La joven lo siguié de inmediato por el orificio, flotando y
descendiendo como si fuera una pluma en medio de la oscuridad. Debajo de ella, Entreri se
concentrd para reemplazar el disfraz con la méascara méagica.

-Eres mi prisionera -dijo el asesino friamente, y, por un instante, Catti-brie interpret6
mal sus palabras, pensando que la habia traicionado. Cuando se posé en el suelo al lado de
Entreri, éste sefialé a Taulmaril y entonces la muchacha comprendi6 sus intenciones.

-El arco -pidio el asesino con tono impaciente.

Catti-brie sacudio la cabeza obstinadamente; Entreri la conocia lo bastante bien como
para no discutir con ella. Se acerco a la pared circular y empezé a tantearla; a no mucho
tardar, habia abierto la puerta de este nivel. Dos soldados drows estaban esperandolos, con las
ballestas de mano apuntadas y listas para disparar, y Catti-brie se pregunt6 si no habria sido
poco sensato por su parte negarse a desprenderse del arco.

iCon qué rapidez bajaron aquellas ballestas los boquiabiertos guardias cuando vieron a
Triel Baenre ante ellos!

Entreri agarro a Catti-brie por el brazo rudamente y tiré de ella.
-iDrizzt Do'Urden! -gritd el asesino, con la voz de Triel.

Los guardias no tenian el menor deseo de discutir con la hija mayor Baenre. No tenian
ordenes de escoltar a Triel 0 a cualquier otra persona que no fuera la propia matrona Baenre
hasta el valioso prisionero, pero tampoco se les habian dado instrucciones acerca de una
prisionera humana. Uno de ellos se adelantd presuroso, en tanto que el segundo agarraba a
Catti-brie.

La joven se desplomo y dejo caer el arco; su fingida flojedad obligd a que uno de los
elfos oscuros y Entreri tuvieran que sostenerla por los brazos. El otro drow recogi6 a
Taulmaril con premura, y la joven no pudo evitar un gesto de repulsion a ver la magnifica
arma en manos de un ser perverso.

Recorrieron un oscuro corredor, pasando ante varias puertas reforzadas con hierro. El
drow que iba a la cabeza se detuvo frente a una de ellas y sacé una pequefia vara. La frotd
contra una placa metalica que habia junto al picaporte y luego dio dos golpecitos. La puerta se
abrio.

El guardia empezé a darse media vuelta, sonriendo como si se sintiera agradecido de
poder complacer a Triel. La mano de Entreri se adelantd en un movimiento fulgurante vy,
apretandose contra la boca del soldado, lo obligo a echar la cabeza hacia atras y a un lado; la
daga del asesino actud de inmediato, y su hoja se hundio en la garganta del sorprendido drow.

El ataque de Catti-brie no fue tan diestro, pero si igualmente brutal. Gir6 sobre un pie,
con la otra pierna levantada para patear al drow en el vientre mientras chocaban contra la

156



pared. Catti-brie se retir6 medio paso y, alzando la cabeza bruscamente, golped con la frente
la delicada nariz del elfo oscuro.

Acto seguido le descarg6 varios pufietazos y un rodillazo en la ingle; forcejeando con él,
lo empujo al interior de la habitacion y el guardia rodd por el suelo. La joven se abalanzo
sobre él y lo levantd, metiendo los brazos por debajo de las axilas del soldado y entrelazando
con fuerza los dedos detras de su nuca.

El drow se debatié frenético, pero no consiguio soltar la llave. Para entonces, Entreri
habia acabado con el otro guardia y entr6 en la celda.

-iSin piedad! -grufid Catti-brie con los dientes apretados.

Entreri se acercé pausadamente. El drow le lanz6 una patada, pero el asesino frend el
golpe con el antebrazo.

-i Triel! -grit6 el desconcertado drow.

Entreri retrocedidé un paso, sonrio, y se quitd la mascara; una expresion de horror asomo
al rostro del indefenso drow un instante antes de que la daga del asesino se hincara en su
corazon.

Catti-brie sintio la sacudida que dio el cuerpo del elfo oscuro, y después su peso muerto.
La asalt6 una sUbita nausea, pero se despejé de golpe cuando, al girar la cabeza hacia un lado,
vio a Drizzt, maltrecho y encadenado. Estaba colgado en la pared, gimiendo e intentando
fatilmente encogerse sobre si mismo. Catti-brie dejo caer al drow muerto y corri6 junto a su
amigo; al punto reparé en el dardo, pequefio pero obviamente cruel, clavado en su estdmago.

-iTengo que arrancarlo! -le dijo a Drizzt, esperando que se mostrara de acuerdo. Pero el
elfo oscuro parecia haber perdido contacto con la realidad, y la joven dudaba incluso que se
hubiera dado cuenta de su presencia.

Entreri se acercé a su lado. Solo mird de pasada el dardo, mas preocupado por los
grilletes que retenian a Drizzt.

Catti-brie inhal6 hondo para serenarse, agarr6 el ponzofioso dardo, y lo arrancé de un
tiron.
Drizzt se encogio y gritd de dolor; luego colgé inerte, desmayado.

-iNo tienen cerraduras! -grufié Entreri al comprobar que los grilletes eran unos anillos
solidos.

-Apartate -le indic6 Catti-brie mientras se alejaba de la pared.

Cuando Entreri se volvio para mirarla, vio que la joven levantaba el mortifero arco y se
retird a un lado rapidamente. Dos flechas dieron buena cuenta de las cadenas, y Drizzt se
desplomd en brazos de Entreri. El vigilante herido se las arreglé de algin modo para
entreabrir uno de los inflamados ojos. No entendia lo que estaba pasando, no sabia si los que
estaban con él eran amigos o enemigos.

-Los frascos -suplico.

Catti-brie mir6 en derredor y localizé la hilera de recipientes colocados contra la pared.
Corri6 hacia alli, encontré uno lleno y se lo llevo a Drizzt.

-En sus condiciones, deberia estar muerto -razoné Entreri cuando la joven se acerco con
el apestoso liquido-. Tiene muchas cicatrices. Algo debe de haberlo mantenido con vida.

Catti-brie mird dubitativa el frasco. El asesino sigui6 su mirada y asintio.

-iDaselo! -orden0, consciente de que jamas podrian sacar a Drizzt del palacio Baenre en
estas condiciones.

La joven llevo el frasco a los labios del elfo oscuro y, haciéndole echar la cabeza hacia
atrés, lo obligé a tomar un buen trago. Drizzt tosio y escupio y, por un instante, Catti-brie
temid haber envenenado a su amigo mas querido.

-¢COémo es que estas aqui? -pregunto el elfo oscuro, que habia abierto los ojos
repentinamente, como si una subita energia fluyera por su cuerpo.
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Aun asi, Drizzt todavia era incapaz de sostenerse por si mismo, y su respiracion era
preocupantemente irregular. Catti-brie regresé presurosa a la pared y cogidé varios frascos
mas; tras olfatearlos para estar segura de que olian igual, se los hizo beber a Drizzt. En
cuestion de minutos, el vigilante estaba de pie, sin necesitar ayuda, y miraba perplejo a su mas
preciada amiga y a su peor enemigo plantados juntos frente a él.

-Tu equipo -indico Entreri mientras le hacia darse media vuelta con brusquedad para
que viera los pertrechos apilados a un lado.

Drizzt lanz6 un réapido vistazo al montdn, pero sus ojos volvieron de inmediato al rostro
del asesino, preguntandose qué juego macabro se traia entre manos. Cuando Entreri repard en
su expresion, las miradas de los dos rivales se quedaron trabadas.

-iNo hay tiempo para eso! -les grit6 Catti-brie con acritud.
-Crei que habias muerto -dijo Drizzt.

-Creiste mal -contest Entreri sin alterar la voz. Manteniendo el gesto impasible, paso
junto al vigilante, recogio la cota del suelo y se la tendié-. Vigila el corredor -le dijo a Catti-
brie.

La joven se volvio hacia la puerta para seguir sus instrucciones en el mismo instante en
que la hoja reforzada con hierro se abria bruscamente hacia adentro.

Y se encontré mirando de frente la vara magica con la que la apuntaba Vendes Baenre.

158



Quinta parte



El espiritu de un guerrero

Coraje.

En cualquier idioma, la palabra tiene una sonoridad especial, tanto -imagino-por el
modo reverente en el que se pronuncia como por la propia fonética del término. Coraje. La
palabra evoca imagenes de grandes gestas y grandeza de espiritu: el gesto estoico y
determinado plasmado en los rostros de hombres que defienden las murallas de su ciudad
frente a una horda de goblins; la entereza de una madre que cuida de sus hijos cuando el
mundo entero parece haberse vuelto hostil. En muchas de las grandes ciudades de los Reinos,
nifios sin hogar y sin familia sobreviven en las calles. El suyo es un coraje excepcional, ya
gue afrontan privaciones tanto fisicas como emocionales.

Imagino que Artemis Entreri libré ese tipo de batalla en los sucios callejones de
Calimport. En un aspecto, sin duda salié victorioso, ya que superd todos los obstaculos
fisicos y alcanz6 un rango de increible poder y respeto.

En otro aspecto, Artemis Entreri fue derrotado. A menudo me pregunto como habria
sido si su corazon no hubiera estado tan corrompido. Pero no confundo la curiosidad con la
compasion. Las desventajas a las que se enfrentd Entren no fueron mayores que las que tuve
que afrontar yo. Podria haber salido triunfante de todas sus luchas, en cuerpo y en espiritu.

Me crei valiente, altruista, cuando sali de Mithril Hall resuelto a acabar con el peligro
gue amenazaba a mis amigos. Pensé que ofrecia el sacrificio supremo por el bien de aquellos
que me eran tan queridos.

Cuando Catti-brie entr6 en mi celda de la casa Baenre, cuando, a través de los
parpados casi cerrados y tumefactos, atisbé sus rasgos agraciados y engafiosamente
delicados, comprendi la verdad. No habia entendido mis propias motivaciones cuando me
marché de Mithril Hall. Estaba demasiado inmerso en un pesar desconocido para que
reconociera mi propia resignacion. No fui valiente cuando entré en la Antipoda Oscura,
porque, en el fondo de mi corazdn, me sentia como si no tuviera nada que perder. No me
habia permitido llorar la pérdida de Wulfgar, y ese vacio me arrebaté la fuerza de voluntad y
la confianza en que las cosas podian enderezarse.

La gente que tiene coraje no renuncia a la esperanza.

De manera similar, Artemis Entreri tampoco fue valiente cuando acudi6 con Catti-brie
a rescatarme. Sus actos eran fruto de la desesperacion, porque si permanecia en
Menzoberranzan estaba inexorablemente condenado. Los motivos de Entreri eran, como
siempre, puramente egoistas. Si decidio intentar el rescate fue porque llegd a la conclusion
de que conmigo tenia mas posibilidades de sobrevivir. El rescate fue un acto calculado, no
valeroso.

En el momento en que Catti-brie salié de Mithril Hall tras los pasos de su necio amigo
drow, habia superado su propia pena por la pérdida de Wulfgar. El proceso doloroso habia
pasado por su ciclo completo para Catti-brie, y sus actos solo estaban motivados por la
lealtad. Tenia todo que perder, y, aun asi, se adentro sola en la salvaje Antipoda Oscura por
un amigo.

Lo entendi cuando miré sus ojos en las mazmorras de la casa Baenre. Comprendi el
significado de la palabra coraje en toda su extension.

Y, por primera vez desde la muerte de Wulfgar, volvi a sentir inspiracion. Habia
luchado como el cazador, salvajemente, despiadadamente, pero hasta que me miré en los ojos
de mi leal amiga no recuperé el espiritu del guerrero. Desaparecieron mi resignacion y mi
pasivo sometimiento al destino; desaparecié mi convencimiento de que todo saldria bien si la
casa Baenre tenia su sacrificio: entregar mi corazén a Lloth.

En aquella mazmorra, las pociones curativas devolvieron las fuerzas a mi torturado
cuerpo; la expresion estoica y determinada en el semblante de Catti-brie devolvié la fortaleza
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a mi espiritu. Juré entonces que resistiria, que me enfrentaria a los abrumadores
acontecimientos, y que lucharia para ganar.

Cuando vi a Catti-brie, recordeé lo mucho que tenia que perder.

Drizzt Do'Urden

161



23

Duk-Tak

Catti-brie llevd la mano a la aljaba para coger una flecha, pero tuvo que mover el arco
en un gesto defensivo cuando un globo de materia verdosa brotd de la vara magica y vold en
su direccion.

De repente, el arco de Catti-brie se pego6 contra su pecho, y la joven salio lanzada por el
aire hasta chocar contra la pared. Uno de sus brazos se quedd inmovilizado contra su pecho, y
el otro, rigido contra la cadera; tampoco podia mover las piernas. Ni siquiera se caia de la
pared.

Intentd gritar, pero los musculos no le respondieron. Era incapaz de abrir un 0jo, y con
el otro apenas si veia; llevar aire a los pulmones le costaba un gran esfuerzo.

Entreri giro sobre sus talones velozmente, espada y daga prestas a la lucha. Se zambullo
hacia un lado, hacia el centro de la habitacion, delante de Catti-brie, cuando vio entrar tres
mujeres drows, dos de ellas con ballestas de mano cargadas y apuntando en su direccion.

El agil asesino rodd sobre si mismo, se incorpord e hizo un amago de lanzarse hacia
adelante, como si fuera a saltar sobre sus atacantes. Luego se agachd, con la espada
precediéndolo.

Las expertas guerreras drows esperaron a que el asesino acabara su finta para apuntarle.
El primer dardo alcanz6 a Entreri en un hombro y lo golpe6 con méas fuerza de la que
esperaba. De pronto, su impulso se vio frenado y, roto el ritmo, se encontré en una postura
mas erguida. Unos negros arcos de energia que se retorcian como relucientes tentaculos
saltaron desde el dardo y lo quemaron y sacudieron de tal manera que lo hicieron retroceder
unos cuantos pasos.

El segundo dardo le dio en el vientre y, aunque el pinchazo inicial no resulté demasiado
doloroso, si lo fue la descarga eléctrica que lo siguid; el impacto lo arrojé al suelo, y su
espada salié volando por el aire y no dio a la inmovilizada Catti-brie por un pelo.

Entreri se frend a los pies de la joven. Todavia tenia aferrada la daga recamada, y su
reaccion inmediata fue arrojarla contra sus enemigos. Pero todo cuanto pudo hacer fue mirar
aténito cdmo los dedos de la mano se sacudian involuntariamente y se aflojaban en torno a la
empufadura. Quiso levantar el brazo, pero los musculos no le respondian, y la daga no tardo
en caer de su temblorosa mano.

Se quedo6 tendido a los pies de Catti-brie, aturdido y asustado. Por primera vez en su
vida, aquellos musculos de guerrero, ejercitados y bien afinados para la lucha, no respondian a
su llamada.

Fue la tercera mujer, la que estaba en el centro del trio, la que atrajo la atencion de
Drizzt: Vendes Baenre, la despiadada Duk-Tak que lo habia torturado estos interminables
dias. Drizzt se mantenia completamente inmovil, sosteniendo la cota frente a si, sin atreverse
siquiera a parpadear. Las guerreras que flanqueaban a la cruel hija Baenre dejaron las
ballestas de mano y desenvainaron dos relucientes espadas cada una.

El vigilante imagin6 que saldria lanzado por el aire o que quedaria paralizado por algun
hechizo cuando Vendes empez0 a entonar un quedo canturreo.

-Valerosos amigos -coment6 la malvada mujer con sarcasmo, expresandose en perfecto
Comun.

Drizzt comprendio entonces la naturaleza del hechizo, un encantamiento que le permitia
comunicarse con Entreri y Catti-brie.
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La boca de Entreri se movio de un modo extrafio, y la expresion de su rostro puso de
manifiesto que intentaba decir algo méas que las Unicas palabras que resultaron descifrables:

-¢Gran ritual?

-Por supuesto -contestdé Vendes-. Mi madre y mis hermanas, junto con muchas madres
matronas invitadas, estdn reunidas en la capilla. Se me dispensé de tomar parte en las
ceremonias iniciales y me dieron instrucciones de llevarles a Drizzt Do'Urden maés tarde. -
Mird al vigilante y parecié sentirse totalmente satisfecha-. Veo que tus amigos me han
ahorrado el trabajo de hacerte tragar las pociones curativas.

»¢De verdad creias que podrias entrar en la casa Baenre tan facilmente, arrebatarnos
nuestro mas valioso prisionero y marcharte sin mas? -le preguntd a Entreri-. Fuisteis
localizados antes incluso de que cruzarais la verja. j'Y se haran indagaciones para saber como
has llegado a poner tus impuras manos en la mascara de mi hermano! Gomph, o quizas ese
peligroso Jarlaxle, tendrén que responder muchas preguntas.

»Me has decepcionado, asesino -continu6-. Tu reputacion te precede, y habria esperado
una actuacién mejor por tu parte. ¢Es que no comprendiste el significado de que s6lo hubiera
simples varones guardando nuestra preciada presa? -Volvio la vista hacia Drizzt y sacudi6 la
cabeza.

»ESs0s supuestos guardias que situé a la entrada eran prescindibles, naturalmente.

Drizzt no se movid ni hubo reaccion alguna visible en su semblante. Sentia como la
fuerza volvia a su cuerpo a medida que las pociones curativas surtian efecto, pero comprendia
gue ese hecho no significaba gran cosa frente a enemigos como Vendes y las dos guerreras
excelentemente armadas y entrenadas. El vigilante mird desdefioso su cota de malla; no le
serviria de mucho teniéndola en las manos.

La mente de Entreri razonaba con mas claridad ahora, pero su cuerpo seguia sin
reaccionar. Los impulsos eléctricos proseguian, desbaratando cualquier intento de movimiento
coordinado. Aun asi, consiguio bajar una mano hasta la bolsita que llevaba en el cinturén,
inducido por algo que Vendes habia dicho, algo que apuntaba un leve atisbo de esperanza.

-Sospechdbamos que la humana estaba viva -explicd Vendes-, probablemente en las
garras de Jarlaxle, y no teniamos muchas esperanzas de que nos fuera entregada tan
facilmente.

Entreri no pudo menos de preguntarse si el mercenario lo habia traicionado. ¢Habria
tramado este detallado plan con el Unico propoésito de llevar a Catti-brie a la casa Baenre?
Aquello no tenia sentido. Claro que tampoco lo tenian muchas de las cosas que Jarlaxle habia
hecho en las Ultimas horas.

La mencion de Catti-brie encendié la chispa del fuego en los ojos de Drizzt. No podia
creer que la joven estuviera aqui, en Menzoberranzan, que hubiera arriesgado tanto para ir tras
él. Se pregunto donde estaria Guenhwyvar, y si Bruenor o Regis habrian venido con Catti-
brie.

Hizo una mueca de dolor al mirar a la joven, envuelta en la verdosa substancia. jQué
vulnerable parecia, qué terriblemente indefensal

El fuego habia cobrado intensidad en los ojos de color de espliego de Drizzt cuando
volvié la mirada hacia Vendes. Habia desaparecido el miedo por su verdugo; habia
desaparecido su resignacion sobre como tenian que terminar las cosas.

En un movimiento fulgurante, Drizzt tir6 la cota de malla y desenvainé sus cimitarras.

A un gesto de Vendes, las dos guerreras se plantaron junto a Drizzt, rodeandolo. Una
dio un leve togue en la hoja curva de Centella con su espada, indicando al vigilante que debia
tirar el arma. El bajo la vista hacia Centella, toda I6gica aconsejaba que obedeciera la orden.

En lugar de ello, impulsé la cimitarra en un arco salvaje, que apart6 a un lado la espada
de la mujer. La segunda cimitarra se alzo repentinamente y frend una estocada del lado
contrario aun antes de que se iniciara.
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-iOh, pobre necio! -exclam6 Vendes con evidente regocijo-. jAnsiaba verte luchar,
Drizzt Do'Urden, ya que Dantrag arde en deseos de medirse contigo!

La manera en que lo dijo le hizo preguntarse a Drizzt cuél de los dos queria VVendes que
saliera vencedor del supuesto combate, pero, con dos guerreras drows cerrando el cerco a su
alrededor, ahora no tenia tiempo de considerar las constantes intrigas de este cadtico mundo.

Vendes retomd el lenguaje drow para ordenar a las guerreras que castigaran
severamente a Drizzt, pero que no lo mataran.

El vigilante empezd a girar sobre si mismo, a la vez que trazaba peligrosos circulos
arriba y abajo con sus afilados aceros. Repentinamente frend los giros y lanzé una maligna
estocada a la mujer que tenia a la izquierda. Pero el golpe fue demasiado leve y no causé un
dafio real pues se encontrd con la fabulosa armadura drow..., una proteccion de la que Drizzt
carecia.

Tal circunstancia se puso de manifiesto cuando la punta de una espada tocé a Drizzt por
la derecha. El vigilante hizo un gesto de dolor y hurt6 el cuerpo a la par que daba un golpe de
revés que desvid la espada antes de que pudiera causarle un dafo serio.

Entreri rogd que Vendes estuviera abstraida en la lucha del elfo oscuro y las guerreras,
pues cada uno de sus movimientos le parecian torpes y obvios. De algin modo, consiguid
sacar la mascara de arafia de la bolsa, y, con ella en la mano, alargd el brazo y agarré el
cinturdn de Catti-brie.

No obstante, sus temblorosos dedos no consiguieron sujetarlo y el asesino cayo0 al suelo
otra vez.

Vendes lanzo6 un breve vistazo en su direccion, soltd una risita desdefiosa y -sin reparar,
aparentemente, en la mascara- puso su atencion de nuevo en el combate.

Entreri se sentd, medio recostado en la pared, e intenté apelar a su fuerza de voluntad
para contrarrestar el maldito hechizo, pero todos sus esfuerzos resultaron inutiles; sus
musculos continuaron sacudiéndose de manera esponténea.

Las espadas atacaban a Drizzt desde todos los angulos. Una le hizo un corte en la
mejilla que le escocid dolorosamente. Las diestras guerreras, actuando en perfecto acuerdo, lo
mantenian atrapado contra la pared sin darle espacio para maniobrar. Con todo, Drizzt estaba
haciendo un excelente trabajo defensivo, y Vendes celebraba sus excepcionales, aunque
indtiles, esfuerzos.

Drizzt sabia que estaba en un grave apuro. Sin la proteccion de la armadura y todavia
debilitado (aunque las pociones magicas continuaban fluyendo por sus venas), tenia pocos
recursos para romper el cerco de una pareja tan poderosa.

Una espada arremetié con un golpe bajo y sesgado; Drizzt salt por encima de la hoja.
Otra se precipitdé de arriba abajo, por el lado opuesto, pero el vigilante se encogid sobre si
mismo en mitad del salto y levant6 a Centella para interceptarla. Su otra cimitarra hizo un
doble movimiento fulgurante, adelante y atras y fren6 dos ataques a media altura, uno de cada
mujer, completando asi una serie de cuatro paradas.

Sin embargo, bajo la incesante andanada de golpes ofensivos que lo obligaban a
retroceder y a moverse en los mas extrafios angulos, Drizzt no podia responder con ningun
contraataque.

Saltaba y se agachaba, blandia sus armas en una y otra direccion, y, de algin modo,
consiguio evitar que las hirientes espadas abrieran heridas profundas en su vulnerable cuerpo,
bien que los cortes superficiales empezaban a acumularse.

El vigilante lanzé una ojeada desesperada a Catti-brie, aterrado ante la perspectiva de lo
que tendria que afrontar la joven muy pronto.
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Entreri siguio librando su indtil combate hasta que, finalmente, se dio por vencido,
pensando que no habia la menor posibilidad de imponerse al poderoso hechizo.

Pero el asesino no habia sobrevivido en las calles de la peligrosa Calimport ni habia
ascendido a un puesto de jefatura en el bajo mundo de la ciudad surefia aceptando la derrota.
Desechd esa idea y decidié aprovechar las posibilidades que tenia a su alcance.

El brazo de Entreri se alzd bruscamente sobre él. Sus dedos no se aferraron a nada -ni
siquiera lo intent6-, sino que golped con el brazo la paralizante substancia verdosa.

Este era todo el agarre que necesitaba.

Con un esfuerzo tremendo, Entreri tenso el brazo pegado y se incorporé a medias, al
lado de la atrapada Catti-brie.

La joven lo estaba mirando, indefensa e impotente, sin saber qué intentaba hacer.
Incluso dio un respingo e intentd agacharse (aunque le resultd imposible moverse ni un
centimetro) cuando el brazo del asesino girdé hacia ella, como si temiera que quisiera
acuchillarla.

Pero no era la daga enjoyada lo que sostenia aquella mano, sino la mascara de arafia, y
Catti-brie empezé a entender el proposito del asesino cuando el objeto méagico se enganchd
justo sobre su cabeza. Al principio la mascara se desliz6 lentamente, obstaculizada por la
pegajosa substancia, pero el viscoso material verde empezd a ceder inmediatamente a la
poderosa magia del artilugio.

Catti-brie se qued6 completamente cegada cuando la chorreante substancia, y
posteriormente el borde inferior de la mascara de arafia, le cubri6 el ojo abierto.

Un instante después, su otro ojo parpaded y se abrio.

Las chispas saltaban a medida que el combate se intensificaba y las mujeres atacaban
con mayor fiereza las resistentes defensas del vardn renegado.

-jAcabad de una vez! -bramo la impaciente Vendes-. jReducidlo para que podamos
arrastrarlo hasta la capilla y presencie el sacrificio de la estupida humana a Lloth!

Vendes acababa de cometer una gran estupidez. De todas las cosas que podria haber
dicho, de todas las amenazas que podria haber lanzado sobre Drizzt Do'Urden, ninguna habria
sido mas contraproducente que ésta. La idea de que Catti-brie, la querida e inocente Catti-brie,
fuera entregada a la horrenda y repulsiva reina arafia, era mas de lo que el noble vigilante
podia soportar.

Dej6 de ser Drizzt Do'Urden, pues su naturaleza racional fue reemplazada por los
acuciantes instintos del cazador primitivo, de la criatura salvaje.

La guerrera que estaba a su izquierda atacé con mesura, pero la que estaba a su derecha
arremetié con méas temeridad, y una de sus espadas lanzé una estocada a fondo, salvando la
defensa de la cimitarra de Drizzt.

Era una maniobra astuta, pero para los aguzados instintos del cazador fue como si la
embestida de la espada se realizara casi a cAmara lenta. Drizzt dejo que la punta del arma
Ilegara a pocos centimetros de su vulnerable abdomen antes de que el acero manejado por su
mano izquierda se interpusiera en un fulgurante movimiento cruzado que desvié la espada en
diagonal, sobre su brazo levantado, al tiempo que su otra cimitarra interceptaba la segunda
espada de la mujer.

Al punto las cimitarras se intercambiaron, realizando una finta diagonal; su brazo
izquierdo se dispard en una trayectoria cruzada y hacia arriba, y el derecho, en diagonal hacia
abajo.

Hincandose de rodillas en el suelo, se ech6 hacia adelante y se escud6 en el cuerpo de su
oponente mas proxima para evitar que la otra guerrera lo golpeara. Su mano derecha se
adelantd, y un habil golpe de mufieca gird la hoja del arma de manera que el filo se descargd
contra la parte exterior de la rodilla de su adversaria y le doblé la pierna. Drizzt arremetid con
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la izquierda y descargd una cuchillada en el vientre de la mujer, que recul6 y cayd al no
sostenerla la pierna herida.

Todavia de rodillas, el vigilante gir6 sobre si mismo desesperadamente, impulsando la
cimitarra izquierda en un revés horizontal contra la otra guerrera que se le echaba encima.

La mujer sostenia las armas a distinta altura, y la cimitarra rechaz6 una de ellas, pero la
otra continud su estocada baja y a fondo.

La segunda cimitarra del cazador la interceptd y la desvié a un lado, aunque no lo
suficiente para evitar que el filo abriera un corte y rozara una costilla de Drizzt.

Los golpes de ataque y defensa se sucedieron sin que el cazador sintiera dolor por esta
ultima y mas seria herida. Vendes no podia creerlo, pero Drizzt se las arregl6 para apoyar un
pie en el suelo y se incorporo, plantando cara a su diestra guerrera.

La segunda guerrera se retorcia en el suelo, aferrandose la pierna tullida y apretando el
otro brazo contra el tajo del vientre.

-iBasta! -gritdé Vendes mientras alzaba la vara y apuntaba con ella a Drizzt. Habia
disfrutado con el espectaculo del combate, pero no pensaba perder mas mujeres.

-iGuenhwyvar! -soné un grito penetrante.

Vendes mird en aquella direccion, a la humana -jque llevaba puesta la mascara de
arafia!- agazapada y libre de la substancia inmovilizante. Catti-brie carg6 al tiempo que
soltaba la estatuilla en el suelo y recogia, sobre la marcha, una daga caida.

De manera instintiva, Vendes lanzé otro chorro de materia verdosa, pero dio la
impresion de pasar a través de la mujer inofensivamente y luego se estrellé con un chapoteo
contra la pared.

Algo desorientada y desequilibrada, Catti-brie se limité a arremeter de frente, con la
daga por delante. Consiguié arafiar la mano de Vendes, pero la vara se interpuso en la
trayectoria del armay la desvio antes de que pudiera hundirse en el blanco.

Catti-brie choco violentamente con los muslos de la sacerdotisa, y las dos mujeres
cayeron despatarradas en el suelo, la humana intentando sujetar a su oponente, y la drow
pateando y revolviéndose ferozmente para soltarse.

Las cimitarras de Drizzt resonaron contra las espadas de la restante guerrera a un ritmo
tan vertiginoso que dio la impresion de que era un unico y prolongado chirrido vibrante. La
drow, con gran mérito por su parte, estuvo a la altura de las circunstancias en los primeros
momentos y contuvo el furioso ataque de su contrincante, pero, poco a poco, sus fintas y
paradas fueron perdiendo velocidad ante la andanada de estocadas y cuchilladas.

Una espada se adelant6 veloz a su derecha, frustrando el ataque de Centella. La segunda
espada hizo un movimiento hacia arriba y hacia afuera para desviar la otra cimitarra a un lado.

Pero la supuesta estocada a fondo de la segunda cimitarra era sélo una afiagaza, y la
espada de la mujer fue la que se desvié al no encontrar nada solido en su trayectoria. La
guerrera vio la finta y, frenando el impulso del arma, corrigié el movimiento rapidamente.

Demasiado tarde. La cimitarra de Drizzt se hundi6 a través de la excelente cota de
malla. La maniobra lo dejaba indefenso ante un contraataque, pero a la mujer no le quedaban
fuerzas, ni vida, para ello; el acero le habia atravesado el corazon. Sufrié un estremecimiento
cuando Drizzt extrajo su arma de un tiron.

Una lluvia de pufietazos se descargd en la cabeza de Catti-brie, que cefiia con fuerza los
brazos en torno a las piernas de la cruel drow. La mascara de arafia se habia torcido y la joven
no podia ver, pero se daba cuenta de que, si Vendes tenia un arma al alcance de la mano,
estaba en un buen lio.
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Catti-brie alarg6 una mano a ciegas, intentando agarrar la mufieca de la sacerdotisa,
pero Vendes actué con rapidez y no sélo consiguid apartar el brazo, sino que también
consiguio soltar una de las piernas. Empez0 a patear con safia a Catti-brie, que casi perdi6 el
conocimiento.

Vendes le propiné un fuerte empellén y consiguié librarse de la joven, que gated
frenética para agarrar las piernas que se le escapaban. Perdié un instante precioso intentando
quitarse la molesta mascara; grit6 de frustracion al ver que los pies de la sacerdotisa se ponian
fuera de su alcance. La hija Baenre se incorporé con presteza y salio corriendo de la celda.

Catti-brie podia imaginar las consecuencias de permitir que la sacerdotisa huyera.
Tenazmente, doblo los brazos bajo el cuerpo y empez0 a levantarse, pero una mano la retuvo
suavemente mientras alguien pasaba a su lado. La joven vio los pies descalzos de Drizzt
lanzados a la carrera en persecucion de la drow.

El vigilante se retorcio de una manera extrafia al salir al corredor; sali6 lanzado hacia
atras y cayo al suelo con tal brusquedad que Catti-brie pensd que habia chocado contra un
obstaculo invisible. La muchacha comprendié que el movimiento era voluntario por parte de
su amigo cuando un chorro de materia verdosa paso inofensivo sobre su cabeza.

Con una pirueta, el vigilante se puso de nuevo en pie y, tomando impulso, salt6 como
un felino.

Y, como una sombra de sus movimientos, lo siguié el salto de un felino real,
Guenhwyvar, que pasé sobre Catti-brie y, girando en un angulo perfecto en el mismo instante
en que sus zarpas tocaron el suelo, salié al corredor; la pantera habia actuado con tal rapidez
que Catti-brie tuvo que parpadear para asegurarse de que no estaba viendo visiones.

-iNau! -se oyd el grito de protesta de la condenada sacerdotisa en el corredor. El
guerrero a quien Vendes habia torturado, golpeandolo sin piedad, se le echaba encima con el
fuego de la venganza ardiendo en sus 0jos.

Guenhwyvar le seguia los pasos, desesperada por ayudar a Drizzt; pero, en el breve
instante que tard6 el animal en llegar al lugar de la lucha, una cimitarra se habia enterrado ya
en el estdmago de Vendes.

Un gemido a un lado de la celda atrajo la atencion de Catti-brie. Vio a la guerrera drow
herida, que se arrastraba hacia las armas que habia dejado caer.

La joven gated hacia ella inmediatamente, sin levantarse del suelo, y, rodeando con las
piernas el cuello de la drow, apretd con todas sus fuerzas. Las oscuras manos subieron hacia
sus piernas y arafiaron y le propinaron pufietazos, pero la guerrera dejé de debatirse poco
después, y Catti-brie creyd gque se habia rendido... hasta reparar en los labios que se movian.
iEstaba lanzando un hechizo!

En un gesto puramente instintivo, Catti-brie hinco el dedo repetidamente en los ojos de
la drow. La salmodia se convirtié en gritos de dolor y protesta, que se redujeron a ruidos
estrangulados cuando las piernas de la joven incrementaron la presion.

Catti-brie detestaba esto con todo su generoso corazon. Matar le repugnaba, sobre todo
en un tipo de lucha asi, en la que tendria que presenciar durante segundos, minutos quiza, la
agonia de su adversaria mientras la estrangulaba.

Atisbd por el rabillo del ojo la daga de Entreri, tirada en el suelo a su alcance, y la
cogid. Lagrimas de rabia e inocencia perdida velaron sus ojos, azul profundo, cuando hundio
la mortifera hoja en el cuerpo de la drow.

Guenhwyvar se fren6 en seco, y Drizzt sacd con un brusco tirén el acero hincado y
retrocedio un paso.
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-Nau -repitio la aturdida Vendes, el monosilabo que en el lenguaje drow significaba
«no». En este momento, la despiadada Duk-Tak le pareci6 a Drizzt una criatura insignificante,
casi digna de lastima. Estaba doblada por el dolor, temblando violentamente.

Cay0 de bruces a los pies del vigilante. Su boca se movid para articular la negativa una
ultima vez, pero no salié sonido alguno de sus labios exanglies, y el brillo rojo se apag6 en sus
0jos para siempre.
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24

De cabeza

Drizzt regresé a la celda y encontré a Catti-brie todavia tumbada en el suelo de piedra,
sosteniendo la mascara de arafia y jadeando mientras intentaba recobrar el aliento. Detras de
ella, Entreri colgaba de un brazo en una postura extrafia, retorcido y pegado a la pared
pringada de substancia inmovilizante.

-Esto lo soltara -indico Catti-brie al tiempo que arrojaba la mascara a Drizzt.

El vigilante cogié la mascara, pero no se movid, ya que tenia en mente cosas mas
importantes que liberar al asesino.

-Regis me lo contd -explico la muchacha, aunque tal cosa era evidente-. Lo obligué a
que me lo dijera.

-¢ Viniste sola?

Catti-brie sacudi6 la cabeza en un gesto de negacion, y, por un instante, Drizzt sintio
como si el mundo se hundiera bajo sus pies al pensar que otro de sus amigos podia estar en
peligro o quiza muerto. Pero la joven sefial6 a Guenhwyvar y el vigilante soltd un suspiro de
alivio.

-Eres una necia -la reprendié Drizzt, llevado por la frustracion y la incredulidad. Mir6 a
Catti-brie cefiudo para demostrarle que no se sentia complacido.

-No més que ta -replicé ella con una sonrisa, una sonrisa que borrd el gesto cefiudo de
Drizzt. El elfo oscuro no podia negar la alegria que le causaba ver de nuevo a Catti-brie,
incluso en una situacion tan peligrosa como ésta. Sin perder la sonrisa, la muchacha pregunté-
. ¢Quieres que discutamos eso ahora, o prefieres esperar hasta que hayamos vuelto a Mithril
Hall?

Drizzt no supo qué contestar y se limitd a sacudir la cabeza mientras se pasaba los dedos
por la espesa mata de pelo. Entonces miro la mascara de arafia y después a Entreri, y su gesto
se torno cefudo otra vez.

-Hemos hecho un trato -se apresurd a aclarar Catti-brie-. EI me trajo hasta aqui y se
comprometid a sacarnos a los dos, y nosotros tenemos que guiarlo de vuelta a la superficie.

-¢ Y una vez alli? -quiso saber Drizzt.

-Dejaremos que siga su camino y nosotros nos iremos por el nuestro -contesto Catti-brie
categdricamente, como si necesitara escuchar la firmeza de su voz para reafirmar su
resolucion.

Drizzt mird la méascara y al asesino otra vez, con expresion dubitativa. La perspectiva de
dejar suelto a Artemis Entreri en la superficie le revolvia el estdmago. ¢Cuantos sufririan las
consecuencias de que él lo ayudara ahora a escapar? ¢Cuantos serian victimas del negro terror
que era Artemis Entreri?

-Di mi palabra -insistié Catti-brie al ver las dudas que asaltaban a su amigo.

Drizzt siguié considerando las consecuencias. No podia negar la utilidad potencial de
Entreri en el previsible viaje a la superficie, en especial durante la lucha que, sin duda,
tendrian que afrontar para salir del palacio de Baenre. Drizzt habia combatido junto al asesino
en situaciones similares con anterioridad, y el resultado sélo podia calificarse de excelente.

Aun asi...
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-Vine de buena fe -farfulld Entreri; apenas podia controlar los movimientos de la boca y
le castafieteaban los dientes-. La..., la salve... a ella. -Su brazo libre se retorcié como para
sefialar a Catti-brie, pero sufrié una violenta sacudida y golpe6 contra la pared.

-Entonces, tengo tu palabra de que... -empezé Drizzt mientras se acercaba al hombre.

Su intencion era arrancarle la promesa de que pondria fin a sus actividades infames,
incluso que, una vez en la superficie, accederia a ser procesado por su oscuro pasado. Entreri
lo vio venir, sin embargo, y lo interrumpid.

-iDe nada! -espet0; su cdlera creciente le daba control temporal sobre los muasculos que
se negaban a cooperar-. jTienes lo que le ofreci a ella!

Drizzt se volvi6 a mirar a Catti-brie, que se habia incorporado y se dirigia hacia el arco
tirado en el suelo.

-Di mi palabra -repitié con méas énfasis, la joven sosteniendo la mirada dubitativa del
vigilante.

-Y... el tiempo... apremia-afiadié Entreri.

Drizzt salvé de dos zancadas la distancia que lo separaba del asesino y puso la mascara
sobre la cabeza del hombre. El brazo de Entreri se despego de la substancia y cayo al suelo,
sin control suficiente para sostenerse siquiera. Drizzt fue a recoger las restantes pociones,
esperando que devolvieran el control muscular al asesino. Todavia no estaba completamente
convencido de que llevar a Entreri a la superficie fuera una decision acertada, pero llegé a la
conclusion de que no podia perder mas tiempo en plantearse el asunto. Liberaria a Entreri, y
juntos, ellos tres y Guenhwyvar, intentarian huir de la casa Baenre y de la ciudad. Ya se
ocuparia de los demas problemas después.

Al fin y al cabo, era plantearse una situacion que quiza nunca se presentaria si la pocion
no surtia efecto en el asesino, ya que entre Catti-brie y él no podrian sacarlo de alli.

Pero Entreri se puso de pie aun antes de haber terminado de beber el contenido del
primer frasco. Los efectos del dardo eran temporales y remitian con rapidez, y el bebedizo
revitalizador acelerd todavia més el proceso de recuperacion.

Drizzt y Catti-brie compartieron el contenido de otro frasco, y el vigilante, tras ponerse
la cota, se guardo dos de los seis restantes y les dio otros dos a cada uno de sus compafieros.

-Tenemos que salir cuanto antes de la estalagmita principal -dijo Entreri mientras se
preparaba para la marcha-. El gran ritual debe de estar en pleno apogeo, pero, si han
descubierto los cadaveres de los minotauros en el piso superior, es mas que probable que nos
encontremos con una hueste de guerreros esperandonos.

-A menos que Vendes, en su arrogancia, viniera aqui sin escolta -contesté Drizzt. Su
tono, asi como la mirada que le dirigio el asesino, ponian de manifiesto que ninguno de los
dos creia posible tal eventualidad.

-De cabeza -comentd Catti-brie. Sus dos compafieros la miraron sin comprender-. Al
estilo de los enanos -explico la joven-. Cuando estas entre la espada y la pared, agachas la
cabeza y te lanzas al ataque.

Drizzt mir6 a Guenhwyvar, a Catti-brie y su arco, a Entreri y sus mortiferas armas, y a
sus propias cimitarras. jQué oportuno por parte del engreido Dantrag el dejarle tan a mano sus
armas en prevision del posible combate entre ambos!

-Puede que nos tengan entre la espada y la pared -admitié Drizzt-, jpero dudo mucho
que entiendan que tienen acorralado!

La matrona Baenre, la matrona Mez'Barris Armgo y la matrona K'yorl Odran formaban
un tridngulo sobre el altar central de la inmensa capilla de la casa Baenre. Otras cinco madres
matronas, regentes de las casas cuarta a la octava, se situaban en circulo alrededor del trio.
Este grupo de élite, el consejo regente de Menzoberranzan, se reunia a menudo en la pequefia
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y secreta habitacion que servia como camara de consejo, pero no se habian dado cita para orar
juntas desde hacia siglos.

La matrona Baenre se sentia realmente en la cumbre de su poder. Habia logrado
reunirlas a todas, desde la primera hasta la Gltima; habia comprometido a las ocho casas
regentes en una alianza que obligaria a todo Menzoberranzan a seguir el liderato de la
matrona Baenre en el ataque a Mithril Hall. Incluso la artera K'yorl, tan reacia a la expedicion
y a la alianza, ahora parecia sinceramente inmersa en el progresivo frenesi. Al principio de la
ceremonia, K'yorl, por propia iniciativa, se habia ofrecido a tomar parte en el ataque
personalmente, y Mez'Barris Armgo -no queriendo que la dirigente de la casa de rango
inmediatamente inferior a la suya adquiriera relevancia a los ojos de la matrona Baenre- se
habia apresurado a hacer la misma oferta.

La matrona Baenre creia con todo su perverso corazdn que gozaba plenamente del favor
de Lloth. Las otras también lo creian, y, en consecuencia, la alianza se habia consolidado
firmemente.

La vieja matrona consiguié ocultar su sonrisa de satisfaccion durante las siguientes
partes de la ceremonia. Procurd ser paciente con Vendes. Habia enviado a su hija en busca de
Drizzt, y Vendes era lo bastante experta en los rituales drows para comprender que quizas el
renegado no sobreviviera a la ceremonia. Si Vendes se tomaba ciertas libertades y torturaba al
prisionero, no podia culparla por ello. La matrona Baenre no tenia intencion de sacrificar a
Drizzt en la ceremonia; tenia planeadas muchas diversiones para ese sujeto y deseaba mucho
dar a Dantrag la oportunidad de dejar eclipsados al resto de los maestros de armas de
Menzoberranzan. Pero sabia que el frenesi religioso podia decidir el rumbo de los
acontecimientos, y, si la situacién exigia que Drizzt fuera entregado a Lloth, entonces
blandiria de buen grado la daga de sacrificios.

Era una idea muy gratificante.

Delante de la gran estructura circular, junto a las enormes puertas, Dantrag y Berg'inyon
se enfrentaban a una disyuntiva igualmente dificil. Una guardia se col6 en la capilla para
informar en su susurro que se habia producido un disturbio en la estalagmita principal, y que
se rumoreaba que varios minotauros habian muerto y que Vendes y su escolta se habian
dirigido a los niveles inferiores.

La mirada de Dantrag recorrid las filas de soldados drows sentados en la capilla y luego
se detuvo en la plataforma central. El resto de sus hermanas estaban alli, asi como su hermano
mayor, Gomph (bien que no le cabia duda alguna de que Gomph habria aprovechado de
buena gana la noticia para abandonar aquella escena dominada por mujeres). El gran ritual era
una ceremonia en la que la exaltacion pasaba por fases de méxima intensidad que decrecian
paulatinamente hasta llegar al punto mas bajo para entrar de inmediato en otra curva
ascendente; las madres matronas batian palmas ritmicamente acompafiando sus canticos, y sus
giros en torno a la plataforma se iban haciendo méas y mas rapidos, lo que indicaba que se
disponian a llevar el frenesi a una nueva cuspide de intensidad.

Dantrag buscé la mirada expectante de Berg'inyon; era evidente que el joven Baenre no
sabia qué debian hacer.

El maestro de armas sali6 de la capilla, llevandose consigo a la guardia y a Berg'inyon.
A sus espaldas se produjo una serie de crescendos a medida que los gritos de exaltacion
aumentaban.

Ve hacia el perimetro, indicaron las manos de Dantrag a Berg'inyon, pues tendria que
haber gritado para hacerse entender por su hermano. Comprueba que las defensas se
mantienen.

Berg'inyon asintié con un cabeceo y echd a andar pasillo adelante hacia una de las
puertas secretas laterales, donde habia dejado su lagarto.
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Dantrag repasé rapidamente su propio equipo. Lo mas probable era que Vendes tuviera
la situacion bajo control -si es que ocurria algo-, pero en el fondo de su corazon el maestro de
armas esperaba que no fuera asi, que las circunstancias propiciaran su duelo con Drizzt.
Percibi6 la conformidad de su sensitiva espada con aquella idea, not6 la oleada de maligna
ansiedad que emanaba del arma.’

El maestro de armas dejé que sus pensamientos siguieran por el mismo derrotero.
Llevaria el cadaver destrozado del renegado ante su madre en el gran ritual; asi, ella y las
otras madres matronas (y Uthegental Armgo, que se encontraba entre el publico) serian
testigos de su grandeza como guerrero.

Era una idea muy gratificante.

«De cabeza», articuld Catti-brie en silencio cuando los compafieros llegaron por el
cilindro de marmol al piso superior.

Guenhwyvar se agazap0, preparada para saltar; Drizzt y Entreri flanqueaban al animal,
con las armas desenvainadas; Catti-brie tensé la cuerda de Taulmaril.

Una guerrera de alto rango estaba plantada justo frente al umbral cuando la puerta de
marmol se deslizd hacia un lado. Sus rojizos ojos se abrieron desmesuradamente y alzé las
manos ante si.

La flecha disparada por Catti-brie traspasé la exigua proteccion, atraveso a la mujer y se
clavo en otra drow que habia detras. Guenhwyvar salté tras la estela de la flecha y, salvando
facilmente los cuerpos de las dos guerreras caidas, fue a caer sobre un montén de drows a los
que desperdigd por toda la habitacion circular.

A continuacién salieron Drizzt y Entreri, uno por cada lado de la puerta, precedidos por
sus centelleantes armas. Reaparecieron en el campo visual de Catti-brie casi de inmediato, los
dos con los aceros de las armas tintos de sangre.

La joven dispar6 otra vez, justo entre los dos, y abrid una brecha en el muro de cuerpos
drows que obstruian el acceso al corredor de salida. Acto seguido se plantd de un salto entre
sus comparfieros, que esgrimian sus armas con idéntica maestria. VVolvié a disparar, y clavé a
una guerrera en una de las puertas que jalonaban la estancia circular. La daga de Entreri
ensarto un corazon drow; las cimitarras de Drizzt se alzaron cruzadas para frenar el ataque de
un adversario, luego descendieron en una trayectoria diagonal que dibujé una «X» en la
garganta del drow.

Pero la principal protagonista era Guenhwyvar. En el interior de una estancia abarrotada
de personas, nada podia causar mas estragos y panico que trescientos kilos de furia rugiente.
La pantera se desplazaba como un relampago, alcanzando de un zarpazo a un drow en la
espalda, asestando una dentellada en el tobillo de otro. De hecho, Guenhwyvar no maté a
ningun elfo oscuro en su salvaje arremetida a través de la habitacion y el corredor, pero dejé
muchos heridos tras de si y otros tantos huyendo aterrorizados a su paso.

Catti-brie llegé la primera al corredor.
-iDispara a la maldita puerta! -le grité Entreri.

Pero la joven no necesitaba que la espoleara, y ya habia soltado la primera y la segunda
flecha antes de que el asesino hubiera acabado de articular la orden. Poco después apenas si
podia ver el fondo del corredor a causa de la brillante lluvia de chispas que saltaban en la
estructura de la puerta, pero ésta parecia mantenerse tan sélida como al principio.

-iAbrete, oh, &brete! -grit6 la joven, temiendo que quedarian atrapados en el corredor.
Una vez que el caos desatado en la habitacion cesara, sus enemigos los superarian. Para
incrementar sus temores, la oscuridad se aduefié repentinamente del pasillo.

Solo la buena suerte los salvo del desastre, pues el siguiente disparo de Catti-brie acertd
a dar en uno de los mecanismos de apertura de la puerta, que se deslizé hacia arriba. Todavia
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corriendo a ciegas, la joven salié al patio del recinto, seguida de cerca por Drizzt, Entreri y
Guenhwyvar.

Alli vieron las bandas relucientes de los emblemas de la casa que dejaban tras de si una
estela residual de luz conforme varios jinetes de lagartos acudian en tropel hacia la zona de
conflicto. Los compafieros tenian que tomar una decision de inmediato, ya que los dardos de
las ballestas de mano repicaban contra la piedra a su alrededor. Entreri reacciond en primer
lugar; su primera idea fue dirigirse hacia la verja, pero cayd en la cuenta de que los tres, con
solo una mascara de arafia, no podrian salvar el obstaculo a tiempo. Corri6 hacia la derecha
rodeando el gran pilar, que era en realidad un prieto apifiamiento de varias estalagmitas
grandes. Catti-brie y Drizzt fueron en pos de él, pero Guenhwyvar giré sobre si misma nada
mas cruzar la puerta y se precipitd de nuevo en el corredor para ahuyentar a los perseguidores
Mas cercanos.

La mente de Entreri funcionaba a un ritmo frenético, intentando recordar la disposicion
general del enorme complejo, tratando de discernir cuantos guardias estarian de servicio y
cuéales eran sus puestos habituales. El rea ocupada por la casa Baenre tenia casi ochocientos
metros de largo por unos cuatrocientos de ancho, por lo que, si Entreri elegia con acierto la
ruta de escape, muchos de los guardias tardarian bastante en llegar a la zona de la lucha.

Sin embargo, daba la impresion de que todos los soldados de la casa Baenre se les
hubieran echado encima en una frenética persecucién de los prisioneros evadidos.

-iNo hay por donde escapar! -grité Catti-brie.

Una jabalina choco contra la piedra justo encima de su cabeza; la joven se volvio, con
Taulmaril listo para entrar en accién. El elfo oscuro enemigo se movia ya, buscando la
proteccion de un pilar cercano a la verja, pero Catti-brie dispard a pesar de todo. La flecha
magica resbal6 en la piedra, chocd contra la verja, y se desintegré en una lluvia de chispas
plateadas y pdrpuras. Por un instante, la joven tuvo la esperanza de que la casualidad le
hubiera descubierto el modo de abrirse paso a traves de la barrera; pero, cuando las chispas se
apagaron, advirtié que el filamento de la poderosa verja ni siquiera tenia un rasgufo.

Catti-brie se habia detenido un momento mientras comprobaba los efectos del disparo,
pero Drizzt la empujé en la espalda sin contemplaciones, instdndola a reanudar la carrera.

El asesino gird en otro recodo s6lo para descubrir que muchos drows venian hacia ellos
en aquella direccién. Teniendo tan cerca a sus enemigos, huir a través del patio habria sido
suicida, y tampoco les era posible avanzar ni retroceder por donde habian venido. A pesar de
todo, Entreri sigui6 adelante a toda velocidad y, haciendo un brusco quiebro a la derecha, se
encaramé a un angosto paso que subia en espiral por el gigantesco pilar y que era utilizado
principalmente por los esclavos goblins que la familia Baenre tenia trabajando en las tallas
exteriores del espléndido palacio.

La repisa no presentaba mayor dificultad para el asesino, que estaba acostumbrado a
correr a lo largo de los estrechos canalones de las altas casas en las ciudades surefias.
Tampoco era dificil para Drizzt, con su agilidad y equilibrio innatos. En cambio, si Catti-brie
hubiera tenido un momento para considerar el camino que iban a seguir, no cabe duda de que
habria sido incapaz de continuar. Subian a toda velocidad por un paso de unos cuarenta y
cinco centimetros de anchura, abierto por uno de los lados sobre una creciente altura, y con
una pared irregular por el otro. Pero los elfos oscuros venian pisandoles los talones, y ninguno
de los fugitivos tuvo tiempo de pensar por donde corria. Catti-brie no s6lo mantuvo el paso de
Entreri, sino que se las arregld para hacer un par de disparos al patio abierto a sus pies con la
intencion de obligar a sus enemigos a buscar resguardo.

Entreri pens6 que se habian topado con un obstaculo cuando, al rodear un recodo, se
dieron de bruces con dos trabajadores goblins que los miraban con expresion atontada. Pero
los aterrorizados esclavos no querian verse envueltos en la lucha y, lanzandose por el borde
del paso, se deslizaron por la cara de la estalagmita dando tumbos y rebotando contra las
irregularidades de la pared.
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Al otro lado del siguiente recodo el asesino divisoé una balconada, ancha y profusamente
decorada, a un metro y medio de distancia del paso que continuaba en espiral. Entreri la
alcanzo de un salto y desde alli vio una escalera mejor tallada que ascendia a partir de ese
punto.

Tan pronto como puso los pies en la balconada, dos guerreras elfas irrumpieron por las
puertas abiertas en la cara de la estalagmita. Una flecha plateada se ensartd en la primera y la
lanz6 hacia atrds, de vuelta a la habitacion de donde habia salido. Mientras, Entreri se
encargaba rapidamente de la otra y acababa con ella antes de que Drizzt y Catti-brie hubieran
saltado a la balconada para reunirse con é€l.

A continuacion salt6 Guenhwyvar, que pasé por encima de los tres sorprendidos
compafieros a fin de ponerse a la cabeza para iniciar el ascenso por la escalera.

Los compafieros subieron mas y mas alto, quince, treinta, sesenta metros sobre el nivel
del suelo. Jadeando y resoplando, el cansado grupo sigui6 adelante, pues no tenia otra opcion.
Por fin, cuando habian ascendido a trescientos metros, la inmensa estalagmita se convirtié en
una estalactita, y la escalera dio paso a una red de puentes que conectaban muchos de los
pilares colgantes del palacio de Baenre.

Un grupo de drows cargaba por el puente desde el extremo opuesto, cortando el paso a
los comparieros. Sin dejar de avanzar, los elfos oscuros dispararon sus ballestas de mano
contra la pantera al tiempo que ésta, con las orejas aplastadas, cargaba a su vez. Los dardos
alcanzaron al animal y soltaron su veneno, pero eso no iba a detener a Guenhwyvar. Al
comprenderlo, los miembros del grupo que iban en retaguardia se dieron media vuelta y
huyeron, mientras que otros, que estaban demasiado cerca del felino para tener ocasion de
escapar, se limitaron a saltar al vacio por encima de la barandilla del puente e hicieron uso de
sus poderes innatos de levitacion para flotar en el aire.

Catti-brie alcanz6 a uno inmediatamente con una flecha, y la fuerza del impacto hizo
girar una y otra vez al drow en el aire hasta que se detuvo y se quedo colgando en un angulo
grotesco, cabeza abajo; la sangre mand por la herida y cayé como una lluvia escarlata sobre el
suelo, distante cientos de metros. Comprendiendo cuan vulnerables eran, los otros elfos
oscuros que levitaban se dejaron caer a toda velocidad y pronto se perdieron de vista.

Guenhwyvar derribé a los restantes drows que habia en el puente. Entreri llegd dos
segundos después y rematé a los que la pantera habia dejado heridos. Luego volvio la cabeza
hacia sus comparfieros y les grit6 que cruzaran, ya que el camino estaba despejado al frente.

Catti-brie contestd con otro grito, pero Drizzt guard6 silencio. Sabia mejor que sus
comparfieros el peligro en el que se encontraban. Muchos de los soldados Baenre podian
levitar, una habilidad que Drizzt, por alguna razén, habia perdido después de pasar un tiempo
en la superficie. Los guerreros Baenre ascenderian hasta los puentes a no mucho tardar y se
ocultarian entre las estalactitas con las ballestas de mano preparadas.

El puente llegaba a una segunda estalactita y después se bifurcaba alrededor de la
estructura, en ambas direcciones; Guenhwyvar tomo la de la izquierda, y Entreri la de la
derecha.

Sospechando una emboscada, el asesino se agachd y gir6 en el recodo deslizandose
sobre las rodillas. Una unica drow lo estaba esperando, con el brazo extendido. La elfa oscura
dispar6 la ballesta tan pronto como vio aparecer al humano, pero erré el tiro; la espada de
Entreri se clavo en su costado. El asesino se incorpord rapidamente y, sin tiempo para
combates largos, utilizd el arma como una palanca y arrojo a la mujer por encima de la
barandilla.

Drizzt y Catti-brie oyeron un rugido y vieron a otro elfo oscuro que, barrido por los
zarpazos de la pantera, se precipitaba también por el puente de la izquierda. Catti-brie empez6
a moverse en aquella direccion, pero escuchd un silbido por detrds y miré por encima del
hombro justo en el momento en que la capa verde de Drizzt ondeaba en el aire. La joven se
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agachd instintivamente, y se quedd mirando con fijeza el dardo de una ballesta hincado en el
grueso tejido; un dardo que iba dirigido a su nuca.

Drizzt solt6 la capa y se desplaz6 a un costado de la joven para dejarle una buena vista
del puente a sus espaldas y del grupo de drows que se aproximaba a gran velocidad.

En el estrecho paso, no habia un arma mejor en todo el mundo que Taulmaril.

Las estelas plateadas se sucedieron a lo largo del puente. Fueron tantos los drows que
cayeron muertos o heridos, que Catti-brie pensdé que podia contener el ataque de manera
indefinida hasta haber acabado con todos sus enemigos. Pero de improviso Drizzt la agarro
por los hombros, tir6 de la joven hacia un lado de la curvada pared de la estalactita, y se lanz6
con ella al suelo de modo que la cubrid con su cuerpo.

Una especie de rayo se descargd contra la piedra, justo donde se encontraban los dos un
segundo antes, y dejo caer una lluvia de chispas multicolores sobre ellos.

-iMaldito hechicero! -grit6 la enardecida joven. Se incorpord sobre una rodilla y dispar6
otra vez, pensando que habia localizado al mago. Su flecha volé hacia el grupo que se
aproximaba, pero chocé con algun tipo de barrera méagica y desaparecié en una explosion.

«jMaldito hechicero! -repitid, pero Drizzt tird de ella, obligandola a correr.

El paso que habia en la parte posterior de la estalactita estaba despejado y los
compafieros sacaron buena ventaja a los que los perseguian, ya que los elfos oscuros tenian
que ir con cautela en prevision de alguna emboscada cerca del pilar.

Una red de puentes que se cruzaban entre si, un verdadero laberinto suspendido sobre el
enorme complejo, se extendia ante los compafieros, y eran pocos los soldados Baenre que
estaban a la vista. Una vez mas, parecia que los amigos tenian via libre para huir, pero
¢adonde podian ir? Toda la caverna de Menzoberranzan se abria, inmensa, ante ellos y por
debajo de ellos, pero los puentes terminaban a una distancia considerable del perimetro del
palacio Baenre en todas direcciones, y pocas estalactitas colgaban lo bastante bajas para
unirse con las grandes estalagmitas que podrian haberles proporcionado una via para volver al
suelo.

Guenhwyvar, que al parecer compartia esas dudas, se quedo a la retaguardia del grupo,
y Entreri tuvo que ponerse a la cabeza de nuevo. Pronto llegaron a una bifurcacion y el
asesino volvio la vista hacia Drizzt en busca de consejo, pero la Unica respuesta del elfo
oscuro fue encogerse de hombros. Los dos expertos guerreros sabian que las defensas se
estaban organizando rapidamente a su alrededor.

Llegaron a otra estalactita y siguieron por un paso que rodeaba la estructura en una
curva ascendente. Encontraron una puerta, ya que esta estalactita estaba hueca, pero al otro
lado del acceso sélo habia una habitacion vacia que no ofrecia ningun sitio para esconderse.
Al final del paso ascendente, dos puentes partian en distintas direcciones. Entreri se dirigio
hacia el de la izquierda, pero se fren6 en seco y pego la espalda contra la pared.

Una jabalina le pasé rozando la cabeza y se clavo en la pared de piedra, justo delante del
rostro de Catti-brie. La joven mir6 fijamente los negros y ondulantes tentaculos que se
retorcian a lo largo del vibrante astil, chasqueando y mordiendo la roca. Catti-brie imaginé el
torturante dolor que podria causar esta espantosa arma hechizada.

-Jinetes de lagartos -le susurrd Drizzt al oido mientras tiraba de la joven para que
siguiera adelante.

Catti-brie mir6 en derredor buscando un blanco y escuché las amortiguadas pisadas de
los lagartos subterraneos, que corrian por el techo de la caverna. Pero la escasa luz que le
proporcionaba su diadema maégica no la permitia distinguir un blanco claro en la oscura
boveda.

-iDrizzt Do'Urden! -sond un grito desde un puente paralelo que se extendia por debajo.

El vigilante se detuvo y mird hacia alli. Vio a Berg'inyon Baenre en su lagarto, colgado
del borde méas préximo del puente y aprestando su jabalina. El lanzamiento del joven Baenre
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fue notable, considerando la distancia y su peculiar angulo, pero aun asi la jabalina quedo
corta.

Catti-brie respondi6 con un disparo al tiempo que el jinete se metia bajo el puente para
resguardarse, y su flecha rozo la piedra y volo libremente hasta el distante suelo.

-Ese era un Baenre -le explicd Drizzt-. j'Y uno muy peligroso, por cierto!

-Era -respondio la joven con un tono sin inflexiones. Tensé el arco de nuevo y disparo,
apuntando esta vez al centro del puente inferior. La flecha mégica penetrd en la piedra y se
oy6 un chillido.

Berg'inyon cayd por debajo del puente y su lagarto muerto se precipitdé al vacio a
continuacién. Fuera del alcance de la vista de los compafieros, el joven noble hizo uso de sus
poderes de levitacion, se gird en el aire y descendi6 suavemente al suelo de la caverna.

Drizzt beso a Catti-brie en la mejilla, admirado por su excelente disparo. Luego echaron
a correr, en pos de Entreri y Guenhwyvar. Al otro lado de la siguiente estalactita, vieron al
asesino y a la pantera acabar con otro drow.

Sin embargo, todo parecia indtil, en vano. Podian seguir apuntandose pequefias victorias
durante horas y horas y no harian gran merma en el contingente de la casa Baenre. Peor aun,
mas pronto o mas tarde, las defensas del complejo se organizarian del todo, y la madre
matrona y las grandes sacerdotisas, y probablemente también unos cuantos hechiceros
poderosos, saldrian de la capilla abovedada para unirse a la persecucion.

Subieron por otro paso que rodeaba otra estalactita, en direccion a los niveles mas altos
de la caverna, conscientes de que aun tenian méas drows por encima de sus cabezas,
escondidos en las sombras con sus lagartos y escogiendo cuidadosamente sus blancos.

Guenhwyvar se frend de golpe, saltd hacia arriba, y desaparecié entre un grupo
arracimado de rocas que colgaban seis metros por encima del puente. La pantera reaparecid
arrastrando consigo a un lagarto mientras lo arafiaba y le clavaba las garras. Los dos animales
cayeron en el puente con un fuerte golpe, donde continuaron debatiéndose y lanzando
dentelladas, y por un instante Drizzt pens6 que Guenhwyvar acabaria precipitandose al vacio.

Entreri frend su carrera a una distancia prudencial de las bestias enzarzadas en la
refriega, pero el vigilante pasd junto a él y sus cimitarras se descargaron con mortifera
precision en el lagarto.

Catti-brie, muy sensatamente, no habia apartado la mirada vigilante del techo, y, cuando
un drow empezé a descender suavemente entre el agolpamiento de estalactitas, Taulmaril lo
estaba esperando. El elfo oscuro disparé su ballesta de mano y fall6 el tiro, pues el dardo fue a
chocar en el puente detrés de la joven; Catti-brie respondié rompiendo con su flecha la punta
de la estalactita que estaba junto al drow.

El elfo oscuro comprendi6 de inmediato que no tenia nada que hacer contra la mujer y
su mortifero arco. Se escabullé entre las piedras e, impulsandose con una patada contra la
roca, flotd bajo el techo de la caverna. Otra flecha choco en la piedra, no muy lejos de él, y
siguid una tercera que arrancd de cuajo la punta rocosa que tenia delante y a la que iba a
agarrarse.

El drow se encontrd sin nada solido en lo que agarrarse para darse impulso, flotando en
el aire seis metros por encima del puente, hacia un lado. Tendria que haber anulado el hechizo
de levitacion y haberse dejado caer al vacio; luego, cuando se hubiera encontrado fuera del
alcance de Catti-brie, podria haber activado de nuevo las energias méagicas. En lugar de ello,
se remontd en el aire, buscando la seguridad de las oquedades del techo irregular.

Catti-brie apuntd con cuidado y dispard. La reluciente flecha volo certera, atraveso
limpiamente al condenado drow y continué en direccion al techo, para acabar desapareciendo
en la roca con un estallido. Una fraccion de segundo despueés, sono otra explosién en lo alto,
en algun lugar por encima del techo de la caverna.
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Catti-brie mir¢ extrafiada en aquella direccion, sin acertar a explicarse el significado del
segundo estallido.
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25

Huida desesperada

La matrona Baenre se hinchaba de orgullo a medida que el ritual proseguia, sin que lo
perturbaran los acontecimientos que tenian lugar en el recinto exterior. Ignoraba que Dantrag
y Berg'inyon habian salido de la capilla y que la perversa Duk-Tak habia muerto a manos del
propio renegado al que la matrona Baenre esperaba traer a presencia de las otras matronas
regentes muy pronto.

De lo Unico que era consciente la vieja matrona en estos momentos era del dulce sabor
del poder. Habia establecido la alianza mas poderosa en la reciente historia drow, con ella a la
cabeza. Habia superado tacticamente a alguien tan perspicaz como K'yorl Odran; habia
intimidado, précticamente, a Mez'Barris Armgo, la segunda drow maés influyente de toda la
ciudad. La vieja matrona estaba convencida de que Lloth sonreia complacida a la dirigente de
la casa Baenre.

Sélo escuchaba los canticos, no los sonidos de la batalla, y sus ojos alzados sélo veian la
magnifica ilusion de la reina arafia, que pasaba por las constantes transformaciones de drow a
aracnido y viceversa. ;Como podian imaginar ni ella ni los demas, sumidos en la arrobada
contemplacion de tan magnifico espectaculo, la encarnizada lucha que se sostenia a
trescientos metros por encima de la abovedada capilla, a lo largo de los puentes que
conectaban las estalactitas de la casa Baenre?

-iUn tanel! -gritd Catti-brie a Drizzt. La joven agarrd a su amigo por el hombro y lo
hizo girarse hacia donde el cadaver del drow flotaba todavia. El vigilante la mird sin
comprender-. jAhi arriba! -sefialé la joven.

Catti-brie levanto su arco y dispard de nuevo en aquella direccion. La flecha se hinco en
la base de la estalactita, pero no atraveso la piedra.

-iTe digo que hay un tunel ahi arriba! -insistié la muchacha-. jUn pasadizo por encima
del techo de la caverna!

Drizzt mir6 la zona indicada con incertidumbre. No ponia en duda la veracidad de la
afirmacion de Catti-brie, pero no tenia la menor idea de como podrian llegar al supuesto tanel.
El puente mas proximo estaba a casi cuatro metros de aquel punto y, a pesar de que dicha
pasarela se encontraba a menos de seis metros de distancia y un poco mas arriba de su
posicion actual, para llegar a ella tendrian que dar un rodeo de muchos centenares de metros.

-¢Qué pasa? -gritd Entreri mientras volvia corriendo sobre sus pasos para reunirse con
sus vacilantes compafieros. Su mirada se dirigié mas alla, al puente que tenian a sus espaldas,
y vio las figuras de muchos drows agrupandose.

-Quizas hay un tanel sobre nosotros -explicé Drizzt rapidamente.

La expresion cefiuda de Entreri puso de manifiesto que creia poco probable tal
posibilidad, pero sus dudas espolearon a Catti-brie. El arco se tensd de nuevo, y volé una
flecha tras otra, todas dirigidas a la base de la contumaz estalactita.

Una bola de fuego exploté en el puente, un poco mas atrds de su posicion, y la
estructura se estremecié mientras el metal y la piedra de la zona afectada por el impacto se
fundia y se doblaba, amenazando con romperse.

Catti-brie giré sobre sus talones e hizo dos disparos consecutivos que mataron a un
drow y obligaron a los demas a retroceder buscando el resguardo de la estalactita. En alguna
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parte de la oscuridad que habia mas adelante se oyd el rugido de Guenhwyvar y los
chasquidos de ballestas de mano.

-iTenemos que seguir adelante! -instd Entreri, que agarr6 a Drizzt e intentd tirar de él.
Pero el vigilante se mantuvo firme, y observo con confianza como Catti-brie giraba de nuevo
y lanzaba otra flecha; el proyectil se incrust6 sélidamente en la debilitada estructura de piedra.

La estalactita solté un crujido, como si protestara, y se desprendié por un lado hasta
guedar colgada en un angulo extrafio. Al cabo de un momento, se solt6 del todo y se precipitd
hacia el distante suelo. Por un instante, Drizzt creyd que caeria sobre la clpula de la capilla,
pero se estrell6 en el pétreo suelo, a corta distancia, y se hizo mil aficos.

Los agudos oidos de Drizzt captaron algo, y sus 0jos se abrieron de par en par al enfocar
la vista en el agujero del techo; un atisbo de esperanza se reflejo en su semblante.

-Viento -exclamd, pasmado-. jSopla viento procedente del tanel!

En efecto. El sonido inconfundible de réafagas de aire fluia por el agujero abierto
conforme se igualaba la presion de las cuevas superiores con la de la gran caverna.

-Pero ¢como llegaremos hasta ahi? -pregunté Catti-brie.

Entreri, convencido ahora, rebuscaba en su equipo. Sacd un rollo de cuerda con un
arpeo atado a un extremo y empez0 a girarlo sobre su cabeza. Con un diestro lanzamiento, lo
enganchd al puente que habia cerca del tunel. Entreri corrio hacia la barandilla de la pasarela
en la que se encontraban y ato el otro extremo de la soga. Drizzt, sin la menor vacilacion, se
subio de un salto a la cuerda tendida y empezd a caminar sobre ella con agilidad. EI habil
drow cobré velocidad a medida que avanzaba y su confianza crecia.

Esa confianza salté hecha aflicos cuando un elfo oscuro aparecid de repente, saliendo de
un hechizo de invisibilidad, y descargé el aguzado filo de su espada en la cuerda.

Drizzt se tumbd sobre la soga y se aferrd con desesperacion. Dos cuchilladas mas
segaron la cuerda junto al arpeo, y el vigilante se balanceé como un péndulo, meciéndose
atras y adelante, tres metros por debajo de sus compafieros y del puente.

La maligna sonrisa del drow enemigo se borrd de golpe al impacto de una flecha
plateada.

Drizzt empez0 a trepar por la cuerda, pero se detuvo y dio un respingo cuando un dardo
paso silbando muy cerca. Lo sigui6 otro, y el vigilante mird hacia abajo y vio un pufiado de
soldados que se aproximaba levitando y disparando sobre la marcha.

Entreri tir6 de la cuerda con fiereza, intentando ayudar al elfo oscuro a llegar al puente.
Tan pronto como Drizzt se agarré al borde, el asesino lo agarré y lo aupd hasta la cintura.
Luego le cogié la cuerda y la mird dubitativo, preguntandose como infiernos iba a
engancharla otra vez al distante puente sin tener el arpeo. Entreri grufié con resolucién y
manipulé la punta de la cuerda hasta hacerle un lazo corredizo; luego mir6 en derredor,
buscando donde lanzarlo.

Drizzt pas6 una pierna sobre el puente y se encaramé a él en el mismo momento en que
un atronador estallido sacudia la parte inferior de la estructura. El vigilante y Catti-brie
perdieron el equilibrio; Drizzt cayo por el borde, al que se agarr6 con las puntas de los dedos,
y bajo los pies de la muchacha aparecié una grieta inconfundible.

El dardo de una ballesta de mano golpe0 la piedra justo delante de la cara del vigilante;
otro se clavo en el tacon de su bota, pero no atravesé el cuero. De repente, Drizzt empezé a
brillar, su silueta perfilada por los reveladores fuegos fatuos que lo convertian en un blanco
aun mas facil.

El vigilante baj6 la vista hacia los elfos oscuros que se aproximaban y, recurriendo a sus
propias habilidades mégicas innatas, cre6 un globo de oscuridad delante de los drows. Luego
se aupd por el borde del puente y vio a Catti-brie intercambiando disparos con los soldados
gue venian por la pasarela, y a Entreri tirando del lazo corredizo al tiempo que mascullaba
maldiciones.
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-iNo hay forma de engancharlo! -bramd el asesino, que no tuvo que explicar lo que
aquello significaba. Tenian drows detrds y debajo de ellos, acortando distancias
irremediablemente. El puente, debilitado por los impactos méagicos, ya no parecia seguro, Yy,
para colmo de males, los compaferos vieron que Guenhwyvar regresaba a todo correr, al
parecer en franca retirada.

-No nos rendiremos -musito Catti-brie, cuyos ojos brillaban con firme determinacion.

Dispard otra flecha al grupo que venia por el puente, y a continuacion se tumbo y sacé
los brazos por el borde de la estructura. El hechicero drow empezaba a salir del globo de
oscuridad creado por Drizzt y apuntaba con su varita al puente.

La flecha de Catti-brie alcanz6 de lleno la vara magica, la partié en dos y arafio el
hombro del mago al pasar silbando a su lado. El grito del drow fue mas de terror que de dolor
al ver la varita partida y comprender la liberacion de energia magica que vendria a
continuacién. Con la tipica falta de lealtad de su raza, el hechicero arrojé la varita, que cayd
en el globo de oscuridad y en medio de sus restantes compafieros, e imprimié al hechizo de
levitacion la maxima velocidad a fin de alejarse todo lo posible de las crepitantes e invisibles
bolas de fuego, mientras oia los gritos horrorizados de sus moribundos comparieros.

Deberia haber mirado hacia arriba; nunca supo qué lo habia golpeado cuando la
siguiente flecha de Catti-brie le parti6 la espina dorsal. Eliminada esta amenaza o, al menos,
aplazada de momento, la joven se puso de rodillas y abrid otro hueco en la barrera de tenaces
drows que tenia a su espalda, sobre el puente. Sus ballestas de mano no tenian alcance para
llegar hasta ella y tampoco sus jabalinas eran efectivas a esa distancia, pero Catti-brie sabia
que se traian algo entre manos, que planeaban alguna accion para causar estragos.

Guenhwyvar no era una pantera corriente; poseia una inteligencia que superaba
ampliamente la de cualquier felino de su especie. Se acercd presurosa a los compafieros
acorralados y comprendié de inmediato sus problemas y la Unica salida que tenian. El animal
estaba seriamente herido, con una docena de dardos emponzofiados clavados en los flancos,
pero su lealtad hacia Drizzt era inquebrantable.

Entreri reculd y grito cuando la pantera se le ech6 encima y le arrebaté la cuerda de la
mano. El asesino hizo intencion de coger sus armas, creyendo que el animal iba a atacarlo,
pero Guenhwyvar se frend en seco y, girando en angulo, saltd en el aire y volo sobre el vacio.

Al aterrizar sobre el otro puente, Guenhwyvar intentd frenarse clavando las garras en la
suave piedra. Pero su impulso era demasiado fuerte, y el animal, con la cuerda sujeta todavia
entre sus fauces, resbalé por el borde opuesto y se fren6 con una sacudida al quedar colgando
de la cuerda tirante, seis metros por debajo de la pasarela.

Mas preocupado por la pantera que por si mismo, Drizzt se subié de un salto a la cuerda
tensa y avanzé presuroso sobre ella, sin plantearse siquiera que el agarre de Guenhwyvar era,
en el mejor de los casos, poco firme.

Entreri agarro a Catti-brie y la acerco a la barandilla, instandola a seguir al elfo oscuro.

-iNo sé caminar sobre una cuerda! -explicé la joven, desesperada y con los 0jos
desorbitados por el terror.

-iEntonces, aprende! -fue la aspera réplica del asesino, que la empujé con tanta fuerza
que Catti-brie estuvo a punto de caer por encima de la barandilla.

La muchacha plant6 un pie en la soga y empezé a apoyar el peso en ella, pero recul6 de
inmediato mientras sacudia la cabeza. Entreri pasé a su lado y se encaramo a la cuerda.

-iHaz trabajar a tu arco sin descanso! -indico-. |Y estate preparada para desatar este
extremo de la cuerda!

Catti-brie no entendid lo que el asesino se proponia hacer, pero no habia tiempo para
preguntas. Entreri camind por el improvisado paso de cafiamo con la misma seguridad y
rapidez con que lo habia hecho Drizzt. Catti-brie dispard hacia un extremo del puente, luego
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tuvo que volverse y hacer lo mismo hacia el otro lado, a los drows que habian perseguido a
Guenhwyvar.

No tenia tiempo para apuntar, ya que tenia que girarse a uno y otro lado de manera
continua, y pocas flechas dieron en el blanco.

La joven hizo una profunda inhalacion. Lamentaba sinceramente perderse un futuro que
nunca conoceria. A su suspiro siguié una sonrisa resignada, pero decidida. Si iba a morir,
tenia intencion de llevarse por delante cuantos enemigos le fuera posible; estaba resuelta a
brindar la libertad a Drizzt.

Algunos de los que estaban en la gran capilla Baenre habian oido y sentido el golpe de
la estalactita contra el suelo del recinto, pero muy levemente, ya que las paredes de la
estructura eran gruesas y las voces de los dos mil drows que habia en su interior se alzaban en
un frenético canto a Lloth.

La matrona Baenre fue informada sobre el desprendimiento de la estalactita al cabo de
unos momentos, cuando Sos'Umptu, la hija que tenia a su cargo los asuntos de la capilla, tuvo
la oportunidad de susurrarle al oido que parecia que algo iba mal en el recinto exterior.

A la matrona Baenre le disgustaba interrumpir la ceremonia. Recorrié con la mirada los
rostros de las otras madres matronas, sus Unicas rivales posibles, y se reafirmé en su
conviccion de que ahora las tenia totalmente entregadas a ella y a sus planes. Sin embargo,
dio permiso a Sos'Umptu para que enviara -discretamente- a unos cuantos miembros de la
guardia de élite al exterior.

Impartida la orden, la madre matrona volvié a la ceremonia, sonriendo como si no
ocurriera nada fuera de lo normal, salvo, por supuesto, esta extraordinaria asamblea. Tan
segura de si misma y del poder de su casa se sentia la matrona Baenre, que su Unico temor en
estos momentos era que algo alterara la sagrada ceremonia, que algo la hiciera menos digna a
los ojos de Lloth.

No podia imaginar el rifirrafe organizado por los tres fugitivos y la pantera alla arriba,
sobre su cabeza.

Asomado por el borde del puente, animando a su querida y herida compariera, Drizzt no
oy0 a Entreri saltar a la pasarela detras de él.

-iNo se puede hacer nada por el animal! -dijo el asesino con dureza, y Drizzt se gird
rdpidamente y repar0 de inmediato en que Catti-brie se encontraba en un grave aprieto en el
otro puente.

-iLa has abandonado! -grit6 el vigilante.
-iNo podia cruzar! -le replico Entreri-. jTodavia no!
Drizzt, consumido por la rabia, se llevo las manos a las cimitarras, pero el asesino hizo

caso omiso de él y enfocd de nuevo su atencion en Catti-brie, que se habia arrodillado en el
puente y manoseaba algo que Entreri no pudo distinguir.

-iDesata la cuerda! -le grit6-. jPero agarrate cuando lo hagas e impulsate hacia aqui!

Drizzt, llamandose estupido para sus adentros por no haber comprendido la intencion de
Entreri, apart6 las manos de las empufiaduras de sus armas y se agaché para ayudar al asesino
a agarrar la soga. Tan pronto como Catti-brie desatara la otra punta, los trescientos kilos de la
pantera darian un fuerte tiron a la cuerda al caer. Drizzt no se hacia ilusiones de que Entreri y
él pudieran sostener al animal por mucho tiempo, pero tenian que intentar amortiguar el
violento tirdn para que Catti-brie lo aguantara y no se soltara de la cuerda.

La joven no se movid inmediatamente hacia el extremo atado de la soga a pesar de los
gritos de Entreri y de los drows que se aproximaban por ambos lados del puente. Por fin, se
volvio hacia el nudo, pero enseguida se asomo por la barandilla y grito:

-iEsta demasiado prieto!
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-Maldicidn, no tiene con qué cortarlo -grufié Entreri al caer en la cuenta de su error.

Drizzt desenvaind a Centella y se dispuso regresar junto a Catti-brie, resuelto a morir a
su lado. Pero la joven se colg6 a Taulmaril al hombro y se subid al borde del inestable puente
con una expresién de puro terror plasmada en su semblante. Se colg6 de la soga por las manos
y luego hizo otro tanto con las piernas; de este modo, empezé a avanzar lentamente, tres
metros, cinco, a medio camino de sus amigos.

Los elfos oscuros se acercaban rapidamente al comprender que no se dispararian mas de
aquellas mortiferas flechas contra ellos. El drow que iba a la cabeza estaba muy cerca de la
cuerda y empezaba a apuntar con la ballesta de mano. jCatti-brie era un blanco muy facil!

Pero, de repente, los elfos oscuros de las primeras filas se frenaron en seco y empezaron
a dispersarse; algunos de ellos incluso saltaron por el borde del puente.

Drizzt no entendia lo que pasaba, y no tuvo tiempo para deducirlo, ya que en ese
momento hubo una explosion en el otro puente, exactamente en el punto donde los dos grupos
de perseguidores convergian. La onda expansiva proyectd un muro de rugientes llamas hacia
Drizzt, que cayd hacia atras mientras levantaba las manos en un gesto instintivo.

Una fraccion de segundo después, Entreri grito, y la cuerda, abrasada en la otra punta,
empezd a pasar chasqueante junto a los dos hombres, con Guenhwyvar haciendo mas que de
contrapeso para Catti-brie.

Entreri y Drizzt reaccionaron lo bastante rapido para zambullirse sobre la cuerda y
agarrarla cuando ésta dejé de deslizarse repentinamente. La valerosa Guenhwyvar, consciente
de que la joven no podria sujetarse a la cuerda cuando chocara contra el borde del puente, se
habia soltado y se precipitaba al negro vacio.

Con un terrible crujido, el otro puente se partié en dos y se desplomé sobre un drow que
levitaba tras ponerse a salvo de la explosion, arrastrando consigo a los elfos oscuros que
todavia permanecian sobre la estructura. La mayoria de ellos estaban vivos y podrian levitar,
evitando la mortal caida al suelo de la caverna) pero la explosion les habia proporcionado un
tiempo precioso a los comparieros.

Catti-brie, con el rostro enrojecido por el abrasador calor y la capa prendida en algunos
puntos, tuvo el aplomo de alargar la mano hacia la que le tendia Drizzt.

-iHaz que Guen se marche! -suplico sin resuello, pues los pulmones le ardian por el
terrible calor.

Drizzt comprendi6 al instante; sin soltar la mano de la joven, el vigilante sacé la
estatuilla de la bolsa de Catti-brie y orden6 a Guenhwyvar que regresara al plano astral. S6lo
le cabia esperar que la magia surtiera efecto antes de que la pantera se estrellara en el suelo de
la caverna.

Luego subié a la muchacha en volandas al puente y la cifié en un fuerte abrazo. Entreri,
mientras tanto, habia recuperado el arpeo y lo ataba de nuevo a un extremo de la cuerda. Un
diestro lanzamiento colé el gancho por el agujero abierto por Catti-brie al derribar la
estalactita.

-iVamos! -inst6 el asesino a Drizzt.

El vigilante empezd a trepar a pulso mientras Entreri mantenia tensa la cuerda
enrollando el otro extremo a la barandilla metélica. Catti-brie fue a continuacion, aunque, ni
mucho menos, tan deprisa como Drizzt, y Entreri la maldijo una y otra vez pensando que su
lentitud daria tiempo a sus enemigos para alcanzarlos.

De hecho, Drizzt podia ver ya elfos oscuros que ascendian levitando desde el suelo de la
caverna, por debajo de su posicion actual, aunque les costaria varios minutos llegar hasta su
altura.

-iTodo despejado aqui arriba! -grito el vigilante desde el tunel. Para los tres fue un
alivio constatar que, efectivamente, existia un pasaje por encima del techo dé la caverna, y
que no se trataba simplemente de un hueco en la roca.
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Entreri solt6 la punta del cabo y se agarré a la cuerda cuando ésta se balance6 y quedd
colgando justo debajo del agujero.

Drizzt tiré de Catti-brie y la aupd al interior del tinel. Luego observé pensativo al
hombre que trepaba a pulso. Podia cortar la cuerda y dejar que Entreri se precipitara a una
muerte segura; indudablemente, el mundo estaria mucho mejor sin el asesino. Pero el honor lo
obligaba a mantener su palabra, la palabra dada por Catti-brie. No podia negar que el asesino
se habia esforzado al maximo para conseguir que los tres llegaran hasta alli, y, ademas, su
integridad le impedia recurrir a la traicion.

Agarré a Entreri cuando lo tuvo a su alcance y tiré de él. Con el arco presto, Catti-brie
se acerco al agujero buscando cualquier elfo oscuro que estuviera cerca. Entonces se fijo en
algo: el fuego fatuo de color purpura de la gran ctpula de la capilla, situado casi exactamente
debajo de su posicion. Imagind la expresion en los rostros de los drows que asistian a la
ceremonia si Guenhwyvar habia caido a través de aquel techo... Aquello le dio una idea.
Esbozd una sonrisa maliciosa mientras miraba de nuevo la clpula y luego alzaba la vista al
techo de la caverna.

El tanel era un pasadizo natural e irregular, pero lo bastante ancho para que los tres
pudieran marchar de frente. Un destello hendié la oscuridad a lo lejos, revelando a los
comparfieros gque no estaban solos.

Drizzt desenvainé las cimitarras y echd a correr con intencion de despejar el paso.
Entreri hizo intencién de seguirlo, pero vacil6 al ver que Catti-brie se dirigia,
inexplicablemente, hacia el lado opuesto.

-¢Qué haces? -inquirio el asesino, pero la muchacha no respondio y se limitd a encajar
una flecha en el arco mientras avanzaba unos cuantos pasos para situarse en la posicion que
habia calculado.

Se echo hacia atrés bruscamente y lanzo un grito cuando cruz6 ante un pasaje lateral y
un soldado drow salt6 sobre ella; pero, antes de que el elfo oscuro tuviera tiempo de descargar
su espada, una daga silbé en el aire y se hundié en su caja toracica. Entreri corrié hacia alli
acto seguido, a tiempo de salir al paso del siguiente drow, mientras gritaba a la muchacha que
corriera en la otra direccién para reunirse con Drizzt.

-iContenlos! -fue toda la explicacion que le dio la joven, que continudé en la misma
direccion.

-¢Que los contenga? -repitié Entreri. Despachd al segundo drow y se enfrent al tercero,
en tanto que otros dos mas huian por donde habian venido.

Drizzt gird en un recodo a tal velocidad que incluso se vio obligado a impulsarse con los
pies por la curva pared.

-iBravo! jUn valeroso intento! -se oy decir en el lenguaje drow, y el vigilante se freno
al ver a Dantrag y a Berg'inyon Baenre sentados con actitud despreocupada en sus lagartos, en
medio del tanel.

»Una tentativa digna de aplauso -reiter6 Dantrag, pero su sonrisa era una burla
escarnecedora que ridiculizaba toda la huida y que hizo pensar a Drizzt que todos sus
esfuerzos sélo habian servido para divertir al engreido maestro de armas y a su invencible
guardia.
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26

La sorpresa de Catti-brie

Crei que te habian desmontado de tu lagarto -coment6 Drizzt, intentando aparentar una
seguridad que ocultaba su decepcion. Berg'inyon clavo una mirada ardiente en el impetuoso
renegado, pero no respondio.

-Un disparo excelente -se mostro de acuerdo Dantrag-, pero solo era un lagarto, al finy
al cabo. Un precio muy bajo a cambio de la diversion que tus insignificantes amigos y tu nos
habéis proporcionado.

Sin variar su actitud despreocupada, Dantrag alargd la mano y cogio la larga lanza
mortal que su hermano Berg'inyon sostenia.

-¢Preparado para morir, Drizzt Do'Urden? -preguntd mientras inclinaba la mortifera
punta.

Drizzt adoptd una postura agazapada, buscando el equilibrio de su cuerpo, y cruzé las
cimitarras ante si. Se pregunté donde estarian Catti-brie y Entreri, y temidé que hubieran
encontrado resistencia -los soldados de Dantrag- en el corredor.

Un profundo desanimo se apodero de €l al pensar que Catti-brie podia estar muerta,
pero al punto desechd esa idea recordandose que debia confiar en la joven, en su capacidad
para cuidar de si misma.

El lagarto de Dantrag salté hacia adelante de improviso y a continuacion se deslizo a lo
largo de la pared. Drizzt no tenia ni idea de por dénde lo atacaria al llegar a su altura; quiza
volveria al suelo o tal vez continuaria por la pared. También cabia la posibilidad de que se
encaramara al techo para situar a su jinete justo encima del blanco.

Dantrag sabia que Drizzt habia estado en la superficie -donde no habia techos- muchos
afos. ¢Habria optado por esta alternativa pensando que era la mas ventajosa para el?

Drizzt inici6 un desplazamiento hacia el muro opuesto, pero en lugar de completarlo se
tir6 de rodillas al suelo en el mismo instante en que Dantrag instaba a su montura, lanzada a
toda carrera, a subir al techo. La punta de la lanza pasé rozando la cabeza del vigilante, que se
incorpord mientras el jinete pasaba por encima de él e intent6 agarrar el astil del arma.

Sintié un pinchazo en los rifiones y se volvio6 para ver a Berg'inyon que, todavia sentado
tranquilamente en su montura, cargaba de nuevo la ballesta de mano.

-iNo tiene por qué ser una lucha limpia, Drizzt Do'Urden! -explicé Dantrag con una
carcajada y, haciendo dar media vuelta a su bien entrenado lagarto, lo condujo de regreso al
suelo del tanel, y apresto la lanza una vez mas.

Espada y daga atacaron con salvaje rapidez en un intento de Entreri de acabar con el
empecinado drow. Pero era un guerrero experimentado al que se enfrentaba, y ejecutd los
golpes defensivos con celeridad y precision. Detras del drow, otros elfos oscuros avanzaban
paso a paso hacia Entreri, cobrando confianza al presenciar el modo en que su compafiero
paraba y desviaba los diabolicos ataques del asesino.

-¢Queé estas haciendo? -interrogo6 Entreri a Catti-brie al verla arrodillada junto a un gran
pilar rocoso.

La joven se incorpor6 y disparé una flecha contra la piedra, luego una segunda, y a
continuacion volvié a ponerse de rodillas.

-¢Qué demonios haces? -demando Entreri con mas énfasis.
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-Deja de protestar y acaba de una vez con el drow -replico Catti-brie con fiereza, y el
hombre la miré desconcertado, sin saber qué pensar de esta sorprendente criatura. Como Ssi
fuera una ocurrencia de Ultimo momento, la joven dejo la estatuilla de dnice en el suelo y con
una voz entre burlona y calmosa llamo-: Regresa, Guenhwyvar. Mi heroico compariero
necesita tu ayuda.

Entreri solté un grufido rabioso y atacd a su adversario con renovada furia... Justo la
reaccion que la astuta joven esperaba provocar con su pulla. La espada inicié un movimiento
circular, y la daga enjoyada arremeti6 a fondo a cada oportunidad que se le presentaba.

El elfo oscuro grit algo, y uno de los que estaban mas cerca de él hizo acopio de valor
y se adelant6 para unirse a la contienda. Entreri grufié otra vez y, de mala gana, retrocedi6 un
paso en el corredor.

Una flecha plateada paso6 volando frente al asesino y lo dej6 momentaneamente cegado;
cuando el hombre recobro la vista, sélo se enfrentaba a un drow, y los otros que observaban la
pelea desde atras, a un lado del pasadizo, habian desaparecido.

Entreri dirigié a Catti-brie una mirada sarcastica, pero la muchacha estaba ocupada de
nuevo en disparar a la roca (y hablando con la pantera que habia reaparecido) y no vio su
gesto.

Drizzt sinti6 el ardor del veneno drow en su espalda, pero también noté el cosquilleo de
las pociones curativas que habia tomado recientemente. Empezé a tambalearse adrede y oy6
qgue Dantrag se reia de él y lo zaheria. El previsible chasquido de la ballesta de mano de
Berg'inyon sond y Drizzt se dejé caer al suelo, de manera que el dardo paso6 sobre €l y cortd
de raiz el regocijo del arrogante maestro de armas al chocar contra la pared a escasos
centimetros de su cabeza.

La carga de Dantrag se inicié aun antes de que Drizzt acabara de incorporarse, Yy, esta
vez, el maestro de armas arremetio directamente de frente. Drizzt se agachd sobre una rodilla,
se levant6 como un resorte y, girando sobre si mismo, golped frenéticamente la peligrosa y
encantada lanza al pasar ésta por debajo de su brazo mas levantado. Dantrag, sobre la marcha
y con una rapidez increible, dispar6 un golpe de revés con la mano que alcanzé a Drizzt en la
cara. El vigilante, que blandia las dos cimitarras para mantener a raya la lanza, no pudo
responder al golpe.

El maestro de armas atac6é de nuevo con una celeridad sorprendente, y Drizzt tuvo que
zambullirse hacia un lado mientras la poderosa lanza dibujaba un profundo arafiazo en la
piedra. Drizzt gir6 al lado contrario de inmediato, esperando alcanzar a su adversario con un
golpe mientras pasaba a su lado; pero, una vez mas, Dantrag fue demasiado rapido para él y,
desenvainando su propia espada, no sélo consiguié desviar el ataque de Drizzt, sino que
contraatacd con un golpe seco que alcanzé la mano extendida del vigilante. La espada volvio
entonces a la funda, demasiado deprisa para que los ojos de Drizzt pudieran seguir los
movimientos.

El lagarto dio media vuelta y se encaramo a una pared para lanzarse al siguiente ataque,
lo que forzd a Drizzt a realizar una voltereta desesperada hacia el lado opuesto.

-¢Durante cuanto tiempo mas, Drizzt Do'Urden? -pregunt6 el engreido maestro de
armas, consciente de que la constante actividad del vigilante para esquivar sus asaltos estaba
agotandolo.

Drizzt gruiié y no pudo rebatir sus palabras; pero, mientras se levantaba del suelo y se
giraba para seguir los movimientos del lagarto, el vigilante atisbd un destello de esperanza por
el rabillo del ojo: la grata imagen de cierta pantera negra que aparecia por el recodo del tunel.

Dantrag hacia que su montura diera media vuelta para iniciar su quinto ataque cuando
Guenhwyvar se abalanzo sobre ellos como un tornado. El lagarto se tambale6 por el impacto,
con Dantrag sujeto a la silla de montar por la correa de seguridad. EI maestro de armas se las
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ingenid para desabrochar la tira de cuero, y los dos animales salieron dando tumbos por el
suelo; Dantrag se puso de pie, tembloroso, y se volvié hacia Drizzt.

-Ahora es una lucha justa -declar6 el vigilante.

El dardo de la ballesta de mano pasé silbando junto a Dantrag, roz6 la cimitarra que
Drizzt habia levantado para desviar el tiro, y se clavo en el hombro del vigilante.

-Ni mucho menos -objeté Dantrag, que habia recobrado la sonrisa.

Mas deprisa de lo que pudo seguir la vista de Drizzt, desenvaind las dos espadas e inicid
un avance comedido. En su mente, repitiendo sus palabras como un eco, resoné el asenso
telepatico de su sensitiva espada, quiza mas deseosa de este combate que el propio maestro de
armas:

Ni mucho menos.

¢Qué te propones? -gritd Entreri cuando Guenhwyvar pasé a su lado como un rayo sin
mirar siquiera a su oponente.

El encolerizado asesino descargo su frustracion en el Unico drow que le hacia frente,
atacando al infortunado soldado con una combinacion de tres estocadas que le hizo perder el
equilibrio en tanto que uno de sus brazos sangraba con profusion. Probablemente, Entreri
podria haber puesto fin a la lucha en ese momento, pero parte de su atencion estaba puesta en
Catti-brie.

-Estoy haciendo unos agujeros -contestd la joven, como si con aquello lo explicara todo.

Varios disparos mas siguieron en una rapida sucesion, haciendo saltar lascas de una
enorme estalactita. Entonces, una flecha atravesd la piedra y entré en la caverna que estaba
debajo.

-Hay lucha en el tanel -grit6 Entreri-. Y los elfos oscuros no tardaran en flotar hasta el
agujero del techo.

-iEntonces haz tu trabajo! -le chillé Catti-brie-. Y deja que yo haga el mio!

Entreri se mordié los labios y contuvo a duras penas la siguiente réplica; si seguian
vivos cuando todo esto acabara, Catti-brie iba a lamentar no estar muerta.

El drow que combatia con el asesino atacd de repente, pensando que su adversario
estaba distraido y que podia alcanzar una victoria fécil. Pero la espada de Entreri arremeti6 a
derecha, a izquierda y de frente y, desviando las dos armas del elfo oscuro, lo alcanz6 de
nuevo, aunque superficialmente, en el brazo herido.

Eran una bola rodante de pelaje negro y escamas; Guenhwyvar y el lagarto subterraneo
estaban enzarzados en un revoltijo de dentelladas y zarpazos. Con su cuello mas largo, el
lagarto tenia la cabeza girada hacia un lado y mordia a Guenhwyvar en el flanco, pero la
pantera mantenia cerradas las mandibulas en la base del cuello del lagarto con firme
tenacidad. Todavia més efectivas eran sus garras que, al tener a su alcance el cuerpo del reptil,
le daban una clara ventaja mientras rodaban por el suelo. Las zarpas delanteras de la pantera
se mantenian firmemente clavadas para sujetar al lagarto, en tanto que las posteriores
arafiaban y abrian tajos.

La victoria estaba al alcance de la asediada pantera, pero entonces Guenhwyvar sintio
una dolorosa punzada en la espalda: la punta de una espada.

La pantera gir6 bruscamente la cabeza, frenética, y sus fauces arrancaron un pedazo del
hombro del lagarto; pero el dolor trajo la oscuridad, y Guenhwyvar, muy castigada ya durante
la huida por los puentes, tuvo que darse por vencida y, diluyéndose en una niebla
insubstancial, siguio el tdnel de regreso al plano astral.

El malherido lagarto rodé sobre si mismo, con el cuello sangrandole y las tripas
colgando al tener desgarrada la piel del abdomen. Se arrastré tan deprisa como pudo,
buscando un agujero en el que esconderse.
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Berg'inyon apenas presto atenciéon al reptil. Se limit6 a sentarse de nuevo en su montura
y se dispuso a presenciar el inminente duelo con un interés mas que pasajero. Empez6 a
cargar la ballesta de mano, pero lo pensé mejor y no hizo nada.

A Berg'inyon se le acababa de ocurrir que, venciera quien venciera en este duelo, él
saldria ganando.

El maestro de armas, con las manos levantadas y las hojas de sus espadas descansando
sobre los hombros, adelanté unos pasos hasta plantarse ante Drizzt. Empezaba a decir algo, o
eso es lo que pensé Drizzt, cuando una de sus armas se descargd repentinamente. El vigilante
alzé la cimitarra para frenar el golpe y sono el vibrante chogque de acero contra acero; Dantrag
impulsé la otra espada en un barrido hacia afuera al tiempo que, con un giro de mufieca,
arremetia con la empufiadura de la primera hacia adelante.

Drizzt apenas vio los movimientos. Levant6 a Centella a tiempo de parar la segunda
espada, y recibié un fuerte golpe en la cara. Se descargd un segundo golpe sobre su rostro
cuando la otra mano de Dantrag se dispar6 hacia arriba, demasiado rapida para que Drizzt la
viera venir.

El vigilante se preguntd qué clase de magia poseia, pues no podia creer que nadie fuera
capaz de moverse con tanta rapidez.

El aguzado filo de una de las espadas de Dantrag empezé a brillar con una clara linea
rojiza, aunque a los ojos de Drizzt tenia la apariencia de un borrdn reluciente ya que el
maestro de armas seguia con sus ataques relampagueantes. Todo cuanto podia hacer Drizzt
era reaccionar a cada movimiento, blandiendo sus cimitarras aqui y alli, sintiendo cierto alivio
cuando oia el sonido metalico de los aceros. Quedaba desechada toda idea de contraatacar; a
Drizzt s6lo le cabia esperar que Dantrag se cansara enseguida.

Pero el maestro de armas sonreia, consciente de que Drizzt, como cualquier otro drow,
no podia moverse lo bastante deprisa para contraatacar.

Centella detuvo una estocada que venia por la izquierda; la otra espada de Dantrag, la
que brillaba, traz6 un amplio arco hacia la derecha, y Drizzt se quedd un poco desequilibrado
al tener que levantar la segunda cimitarra en perpendicular para frenar el ataque. La espada
choco con la cimitarra cerca de la punta, y el vigilante supo que no tenia fuerza suficiente para
detener del todo ese golpe en un angulo tan precario. Se zambull6 de cabeza en el mismo
momento en que la punta de su arma se inclinaba por el impacto y la espada pasaba silbando
sobre su cabeza, seguia la trayectoria mientras Drizzt rodaba sobre si mismo, y golpeaba -ijy
abria un profundo tajo!- en la pared de piedra.

El vigilante casi gritd de sorpresa al ver el increible filo de aquella espada; jhabia
cortado la pared como si en lugar de ser piedra fuera uno de los malolientes quesos que tanto
gustaban a Bruenor Battlehammer!

-¢Cuanto tiempo podras aguantar? -le pregunté Dantrag con sorna-. Tus movimientos ya
empiezan a ser mas lentos, Drizzt Do'Urden. Tendré tu cabeza muy pronto.

El maestro de armas se adelantd, sintiéndose muy seguro de si mismo, y mas ahora que
habia visto en accion al legendario renegado.

Drizzt habia sido cogido por sorpresa, a la defensiva, y temeroso de las consecuencias
de su derrota. Se obligd a hacer este razonamiento, a entrar en una especie de trance en el que
su Unico foco de atencion fuera su enemigo. No podia seguir reaccionando a los fulgurantes
movimientos de Dantrag; tenia que profundizar mas, comprender los métodos de su astuto y
diestro adversario, como lo habia hecho cuando el maestro de armas carg6 con el lagarto.
Entonces habia adivinado que Dantrag lo atacaria por el techo, porque habia analizado la
situacion desde la perspectiva del maestro de armas.

Y asi ocurrio ahora. Dantrag arremetié con una combinacion de estocadas a izquierda,
derecha, izquierda e izquierda, pero las cimitarras de Drizzt interceptaron todos y cada uno de
los golpes; de hecho, Drizzt inici6 las fintas defensivas incluso antes de que Dantrag
empezara los ataques, que, en el fondo, no eran tan diferentes de los de Zaknafein durante
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todos aquellos afios de entrenamiento. Si bien Dantrag se movia mucho mas deprisa que
cualquier otro drow con el que Drizzt se habia enfrentado, el vigilante empezd a sospechar
que al maestro de armas le resultaba imposible improvisar en medio de una maniobra ni
rectificar un movimiento ya iniciado.

Intercept6 un ataque por lo alto y efectud un giro completo para lanzar a Centella en una
trayectoria cruzada y desviar la previsible estocada de la segunda espada. Entonces supo que
su suposicion era acertada; Dantrag estaba tan prisionero de su propia velocidad como lo
estaban sus adversarios.

Llegé una peligrosa estocada a fondo, pero Drizzt ya estaba de rodillas, con una
cimitarra situada sobre su cabeza para mantener alta la trayectoria del arma de Dantrag. El
segundo golpe del maestro de armas estaba ya en camino, pero se descargd una décima de
segundo después de que Centella se adelantara e infligiera un fino corte en la espinilla de
Dantrag, lo que lo oblig6 a retroceder de un salto en lugar de completar el golpe.

Con un rugido de rabia, el maestro de armas se lanzd de nuevo al ataque y golpeo las
armas de Drizzt de manera que el vigilante tuvo que levantarlas poco a poco. Respondio a
todos los movimientos, siguiendo los pasos del ataque. Al principio, su mente se adelanté a
los acontecimientos para hallar un contraataque efectivo, pero entonces vio el objetivo que
escondia la maniobra de Dantrag, una estrategia con la que Drizzt estaba familiarizado por
haberla practicado con su padre.

Dantrag no podia saber -nadie lo sabia, salvo Zaknafein y el propio Drizzt- que el
vigilante habia encontrado la solucién a esta maniobra ofensiva en apariencia invencible.

Las cimitarras subieron mas y mas, obligadas por las estocadas a fondo y hacia arriba de
Dantrag. El ataque se llamaba doble golpe bajo, y su proposito era hacer que las armas del
adversario estuvieran altas para después apoyar el peso en el pie retrasado y a continuacién
lanzarse con una doble estocada a fondo.

Drizzt salt6 hacia atras y realiz6 la cruz invertida, la Gnica parada posible para el astuto
golpe. Pero Drizzt estaba contraatacando a la par que hacia la parada, cargando el peso en el
pie adelantado mientras que con el retrasado lanzaba un puntapié entre las empufiaduras de
sus cimitarras, contra la frente de Dantrag.

El golpe alcanzé entre los ojos al sorprendido maestro de armas, que retrocedid varios
pasos, trastabillando. Drizzt se abalanzé sobre €él, convertido en un torbellino de furia. Ahora
fue él quien tomo la iniciativa y descarg6 una lluvia de golpes continuos para que el maestro
de armas se viera imposibilitado de pasar de nuevo a la ofensiva y no pudiera sacar todo el
partido posible a su increible velocidad.

Cambiadas las tornas, ahora era Dantrag el que tenia que reaccionar a los fulgurantes
ataques de Drizzt, cuyas cimitarras lo acosaban desde cualquier angulo imaginable. Drizzt no
sabia durante cuanto tiempo seria capaz de mantener este ritmo frenético, pero era consciente
de que no podia permitir que Dantrag pasara otra vez a la ofensiva y lo obligara de nuevo a
retroceder.

En honor a la verdad, hay que decir que Dantrag se las arregld bien para guardar el
equilibrio lo bastante como para desbaratar los ataques, y el maestro de armas par6 y desvid
cada vez que alguna de las cimitarras buscaba un hueco en sus defensas. Drizzt advirtié que
solo las manos de Dantrag parecian poseer aquella velocidad inexplicable; el resto del cuerpo
del drow se movia con agilidad y equilibrio, como era de esperar de un maestro de armas de la
casa Baenre, pero no mas rapido de lo que lo hacia Drizzt.

Centella se lanz6 a fondo, y la espada de Dantrag la frend lateralmente. El astuto Drizzt
torcio la cimitarra y utilizé el filo curvado para girar sobre la espada del maestro de armas y
alcanzarlo en el brazo.

Dantrag salto hacia atras, intentando soltar su arma trabada, pero Drizzt mantuvo las
distancias y sus cimitarras no le dieron cuartel. Otra vez mas, y una tercera, Drizzt convirtio
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las paradas perfectas de Dantrag en pequefios golpes a su favor merced a los graciles
movimientos de las hojas curvas, que giraban sobre las rectas de las espadas.

¢Es que Dantrag era incapaz de prever sus movimientos tan bien como él habia previsto
los del maestro de armas?, se pregunto Drizzt, sarcastico, y la idea lo hizo sonreir con malicia.
Una vez més, Centella ataco a fondo, y la espada se adelant6 en el previsible golpe de parada,
la Unica defensa posible. Drizzt comenzo a torcer la cimitarra, y Dantrag empezé a echar el
brazo hacia atras.

Pero el vigilante fren6 el movimiento repentinamente e, invirtiendo la trayectoria,
impulsd a Centella en un golpe a través tan fulgurante que Dantrag no tuvo tiempo de
reaccionar. La mortifera cimitarra abrié un profundo tajo en el otro antebrazo del maestro de
armas en su movimiento hacia fuera y luego retrocedid siguiendo la misma trayectoria a la
inversa e infligio un corte horizontal en el vientre de Dantrag.

Con un gesto de dolor, el maestro de armas se las ingenié para retroceder de un salto y
apartarse de su peligroso adversario.

-Eres bueno -admitio, y, aunque intentaba conservar su aire de aparente seguridad, el
leve temblor de su voz le hizo comprender a Drizzt que el ultimo golpe habia sido serio.
Dantrag sonrio inesperadamente-. jBerg'inyon! -llamé mientras miraba hacia un lado. Sus
ojos se desorbitaron por la sorpresa al ver que su hermano ya no estaba alli.

-Me parece que quiere ser el maestro de armas -comentd Drizzt con calma.

Dantrag grité encorajinado y, adelantandose de un salto, descarg6 una serie de violentos
ataques con los que paso de nuevo a la ofensiva.

La espada se alzé centelleante, y el iracundo asesino se adelanté mientras su daga
enjoyada absorbia con ansiedad la fuerza vital de su adversario. Entreri extrajo el arma y
volvié a hundirla; luego retrocedié un paso y dejé que el cuerpo del drow muerto se
desplomara en el suelo.

El asesino tuvo el sentido comdn de saltar hacia un lado del pasaje lateral de inmediato,
y sacudid la cabeza en un gesto irritado cuando varios dardos se estrellaron contra el muro
que habia frente a la salida del pasaje.

Entreri se volvi6 hacia Catti-brie, que seguia arrodillada, y de nuevo exigi6 saber qué se
traia entre manos.

La joven, con su engafioso aire de inocencia, sonrio ampliamente y le mostré el ultimo
de los relojes de arena cargados; luego lo colocé en uno de los agujeros abiertos por las
flechas.

El asesino palidecié al comprender como habia conseguido Catti-brie derrumbar antes
el puente de la caverna y vio con toda claridad lo que se proponia hacer ahora.

-Mas vale que salgamos corriendo -comentd la muchacha mientras se incorporaba, con
Taulmaril en la mano.

Entreri ya se habia puesto en movimiento y ni siquiera mir6 al corredor lateral cuando
paso por delante.

Catti-brie lo seguia de cerca y reia sin parar. Se detuvo unos instantes junto al agujero
abierto en el suelo del tunel desde el que se veia parte de la caverna, justo lo suficiente para
gritar a los elfos oscuros, que ascendian levitando en su direccién, que no les iba a gustar el
recibimiento que les esperaba.

Mandoble a la izquierda, mandoble a la derecha, estocada a fondo a la izquierda,
estocada a fondo a la derecha. El ataque de Dantrag se produjo con una rapidez y una dureza
brutales, pero las cimitarras de Drizzt estaban colocadas adecuadamente para realizar las
paradas y las fintas oportunas. Una vez mas, el astuto vigilante recurrid a su tercera arma -el
pie- para contraatacar, y lanzo una patada al vientre, ya herido, del maestro de armas.
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Dantrag no pudo evitar doblarse de dolor y de nuevo tuvo que pasar a la defensiva, sin
mas posibilidad que reaccionar desesperadamente a las insistentes y constantes arremetidas de
Drizzt.

Entreri aparecio por el recodo.

-iCorre! -grit6 y, aunque el asesino necesitaba a Drizzt para llevar a cabo la huida, ni
siquiera se detuvo para hacer que el vigilante lo siguiera.

Catti-brie lleg6 a continuacion, justo a tiempo de ver las cimitarras de Drizzt centellear
en una doble estocada a fondo que detuvo las espadas cruzadas de Dantrag. La rodilla del
vigilante se alz6 mucho més deprisa que la del maestro de armas cuando los cuerpos de los
dos adversarios se aproximaron inevitablemente, siguiendo el impulso del movimiento, y, en
medio de una subita explosion de dolor, Dantrag comprendié que no podia frenar a Drizzt.

El vigilante hizo que Centella girara sobre la espada que la frenaba, de manera que la
punta del arma quedd vuelta hacia las costillas de Dantrag. Parecié que los dos hombres
hacian una pausa, mirandose a los 0jos.

-Zaknafein te habria derrotado -afirmé el vigilante con acritud, y hundié la cimitarra en
el corazon de Dantrag.

Drizzt se volvio hacia Catti-brie, que venia corriendo en su direccion, y se preguntd qué
despertaba en ella el terror que asomaba a sus 0jos.

De pronto, la joven salto hacia él de una manera extrafia, y el vigilante tardé un segundo
en advertir que Catti-brie venia lanzada por el aire, impulsada por la fuerza de una onda
explosiva.
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27

El 4ltimo toque

La estalactita crujié y chirrio como si protestara mientras las ondas explosivas y las
Ilamas abrasadoras desgarraban y derretian su anclaje al techo de la caverna. Luego se
desplomo, como una gigantesca lanza, hendiendo el aire a su paso en la caida de trescientos
metros.

Impotentes, aterrados, los elfos oscuros que estaban levitando cerca de la zona, la vieron
pasar volando.

Dentro de la capilla abovedada, la ceremonia continuaba sin interrupcion.

Una guerrera, perteneciente a la guardia de élite de la casa Baenre aunque no era de
sangre noble, corrid hacia la plataforma central mientras gritaba como una loca. Al principio,
la matrona Baenre y las demas pensaron que la mujer se habia dejado llevar por el frenesi
general, algo que ocurria de manera habitual en los rituales drows. Poco a poco, empezaron a
darse cuenta de que los gritos de esta guerrera eran de advertencia.

Siete madres matronas clavaron una mirada de desconfianza en la matrona Baenre, e
incluso sus hijas se preguntaron qué se traia ahora entre manos.

Entonces la estalactita se precipitd sobre la capilla.

Drizzt cogio a Catti-brie en el aire y luego, también él, salié volando. Cuando cayeron al
suelo, el vigilante rodd sobre si mismo y cubrio a la joven con su cuerpo, protectoramente.

Los dos gritaban, pero ninguno oia otra cosa que el atronador rugido de la bola de fuego
en expansion. La espalda de Drizzt se calentd, y la capa se prendid en varios sitios cuando el
extremo de la conflagracion paso sobre él.

Entonces, termind tan repentinamente como habia empezado. Drizzt rodé hacia un lado,
se despojé de la capa prendida con gestos precipitados y se acercO presuroso a su compariera,
que seguia tendida en el suelo, temiendo que estuviera inconsciente, o algo peor, con la
explosion.

Catti-brie abri6 un ojo y esboz6 una sonrisa maliciosa.

-Apuesto a que el camino ha quedado despejado a nuestras espaldas -comentd con aire
satisfecho, y Drizzt estuvo a punto de soltar una carcajada. La tomé en sus brazos y la
estrechd contra si. En ese instante crey6 posible que volverian a ser libres. Penso en los
tiempos venideros en Mithril Hall, tiempos que pasaria al lado de Bruenor y de Regis y de
Guenhwyvar, y, por supuesto, de Catti-brie.

Drizzt no podia creer lo mucho que habia estado a punto de tirar por la borda.

Dejo a Catti-brie un momento y corri6 hacia el recodo para asegurarse de que todos los
drows que los perseguian habian desaparecido.

-Vaya -exclam0 Catti-brie en un quedo susurro, con la mirada prendida en una
magnifica espada que habia tirada junto al cuerpo del maestro de armas. La joven cogid el
arma con cautela, desconcertada porque un noble drow perverso hubiera manejado una espada
cuya empufiadura estaba esculpida con la forma de un unicornio, el simbolo de la benévola
diosa Mielikki.

-¢Qué has encontrado? -pregunté Drizzt mientras volvia sobre sus pasos pausadamente.

-Algo que creo que te iria como anillo al dedo -comentd Catti-brie, que sostuvo el arma
en alto para mostrar el insolito pomo.
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Drizzt mir0 la espada con curiosidad. No habia reparado en esa empufiadura durante el
combate con Dantrag, aunque si recordaba que era su hoja la que habia hendido con tanta
facilidad la pared de piedra.

-Quédatela -ofrecio, encogiéndose de hombros-. Prefiero las cimitarras, y si ésa es
realmente un arma de Mielikki, entonces la complacera estar colgada de la cadera de Catti-
brie.

La joven agradecio6 el cumplido con donaire, sonrié ampliamente y metio la espada en
su cinturén. Se volvi6 al oir que Entreri regresaba, en tanto que Drizzt se agachaba junto al
cadaver de Dantrag y le quitaba los brazales de las mufiecas.

-iNo podemos retrasarnos mas! -espetd el asesino con evidente nerviosismo-. Todo
Menzoberranzan sabe ahora que hemos huido, y poner un millar de kilémetros entre esta
maldita ciudad y yo no me parecera distancia suficiente.

Quizéa por primera vez desde que se conocian, Drizzt estuvo completamente de acuerdo
con el asesino.

Estar sujeta a la cadera de una mujer no era exactamente lo que la sensitiva Khazid'hea
tenia planeado. La espada habia oido hablar mucho de Drizzt Do'Urden vy, tras la derrota de
Dantrag, habia cambiado la apariencia de su pomo magico para asi estar en manos del
legendario guerrero.

Drizzt no se habia tragado el anzuelo, pero la espada que se habia ganado
merecidamente el sobrenombre de Cercenadora podia esperar.

Marcharon durante el resto del dia y gran parte de la noche sin incidentes y sin sefiales
de persecucién. Por fin, el grupo no tuvo mas remedio que detenerse y descansar, pero fue un
reposo interrumpido e intranquilo.

Asi transcurrieron tres dias de caminar a marchas forzadas para dejar atras el mayor
namero de kildmetros posible. Drizzt iba a la cabeza, y escogio una ruta que pasaba lejos de
Blingdenstone por miedo a involucrar a los svirfneblis y dejarlos atrapados en esta increible y
peligrosa tela de arafia. No se explicaba por qué las patrullas de los jinetes de lagartos no los
habian alcanzado, y le costaba trabajo creer que montones de elfos oscuros no estuvieran
agazapados y acechando en los corredores a sus espaldas o a los flancos, preparandoles una
emboscada.

En consecuencia, a Drizzt no lo sorprendié ver la familiar y extravagante silueta de un
elfo oscuro plantada en medio del corredor, con el sombrero de ala ancha en la mano,
aguardando su llegada.

Catti-brie, todavia exaltada e inmersa en el frenesi de la lucha, levanté a Taulmaril de
inmediato.

-Esta vez no escaparas -mascullé en un quedo susurro, recordando cémo el astuto
Jarlaxle se habia escabullido tras la batalla en Mithril Hall.

Entreri agarro el arco tenso y la obligé a bajarlo; al ver que Drizzt no hacia intencion de
empufar sus armas, la joven no ofrecid resistencia.

-Por favor, mi querida y bella mujer -le dijo el mercenario-. Sélo he venido a
despedirme de vosotros.

Sus palabras le pusieron los nervios de punta a Catti-brie, pero, al mismo tiempo, la
joven no podia negar que Jarlaxle la habia tratado con dignidad, que no se habia propasado
cuando la tuvo prisionera y estaba indefensa.

-Dadas las circunstancias, comprenderas que acoja con escepticismo tus palabras -
comento Drizzt, que puso un gran empefio en que su voz sonara sosegada. Tanted la bolsa en
la que guardaba la estatuilla de dnice, pero constatar su presencia no le reporté demasiado
alivio, ya que era consciente de que, si se hacia necesario invocar a Guenhwyvar,
probablemente todos moririan. Tanto Drizzt como Entren, conocedores de los métodos de
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Bregan D'aerthe y de la precaucion con que actuaba su escurridizo jefe, sabian que estaban
rodeados por un abrumador nimero de guerreros experimentados.

-Tal vez no era tan contrario a vuestra huida, Drizzt Do'Urden, como pareces pensar -
contesto Jarlaxle, y para todos fue evidente que su comentario iba dirigido a Artemis Entreri.

El asesino no parecié sorprendido por esta manifestacion. Ahora todas las piezas
encajaban en su sitio: la diadema de Catti-brie y el guardapelo que ayudaba a localizar a
Drizzt; la mascara de arafa; las referencias de Jarlaxle a la vulnerabilidad de la casa Baenre
durante el gran ritual; incluso la estatuilla de la pantera, esperandolo para que la cogiera, en el
escritorio del mercenario. Ignoraba hasta qué punto Jarlaxle estaba involucrado en el curso de
los acontecimientos, pero no le cabia la menor duda de que el mercenario habia previsto lo
que podia ocurrir.

-Has traicionado a tu propia gente -manifesté el asesino.

-¢Mi propia gente? -repitio Jarlaxle-. Define ese término, gente. -Hizo una breve pausa
y después, al no obtener respuesta, se ech6 a reir-. No cooperé con los planes de una madre
matrona-rectifico.

-La primera madre matrona -puntualiz6 Entreri.

-Por ahora -afiadié el mercenario con una sonrisa ladina-. No todos los drows de
Menzoberranzan se sentian complacidos con la alianza creada por Baenre... Ni siquiera todos
los miembros de su propia familia.

-Triel -dijo Entreri, mas para Drizzt que para el mercenario.
-Entre otros -contesto Jarlaxle.

-¢De qué estan hablando? -susurrd Catti-brie a Drizzt, que se limitd a encogerse de
hombros al no entender del todo la compleja situacion.

-Hablamos del destino de Mithril Hall -explicé Jarlaxle a la joven-. Tu punteria es
merecedora de elogio, mi querida y bella dama. -Hizo una gentil reverencia que, por alguna
razén, turb6 sobremanera a la muchacha. Jarlaxle mir6 a Drizzt.

»jHabria pagado con gusto una fortuna por ver las expresiones de las madres matronas
gue se encontraban en la capilla Baenre cuando la lanza de estalactita de tu encantadora
compafiera se desplomé sobre el techo!

Tanto Drizzt como Entreri volvieron la mirada hacia Catti-brie, que sonrié con aire
inocente.

-No matasteis a muchos drows -se apresurd a afiadir Jarlaxle-. S6lo un pufiado en la
capillay alrededor de dos docenas durante la huida. La casa Baenre se recuperard; jaunque les
llevard algun tiempo encontrar el modo de sacar tu preciosa estalactita de su ya no tan
perfecto techo abovedado! La casa Baenre se recuperara.

-Pero la alianza... -coment6 Drizzt, que empezaba a entender por qué ningun otro drow
aparte de los miembros de Bregan D'aerthe recorria los tdneles en su persecucion.

-Oh, si, la alianza -respondio Jarlaxle, sin dar explicaciones-. A decir verdad, la alianza
para invadir Mithril Hall lleg6 a su fin en el instante en que Drizzt Do'Urden fue capturado.

»jPero estan las preguntas! -continué el mercenario-. Muchas preguntas a las que habra
que responder. Ese es el motivo por el que estoy aqui, naturalmente.

Los tres compafieros se miraron entre si, sin comprender qué insinuaba el mercenario.

-Tenéis algo que he de restituir -explicd Jarlaxle, mirando directamente a Entreri.
Alargé la mano vacia-. Debéis devolvérmelo.

-¢Y si no lo hacemos? -inquirié Catti-brie con rabia.

Jarlaxle se echo a reir, y Entreri sac6 la mascara de arafia de inmediato. Era preciso que
el mercenario la pusiera de nuevo en Sorcere 0, en caso contrario, se veria implicado en la
huida.
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Los ojos de Jarlaxle relucieron al ver el objeto méagico, la Unica pieza que le faltaba
colocar para completar el rompecabezas. Sospechaba que Triel habia seguido los pasos de
Entreri y Catti-brie cuando ambos habian entrado en Sorcere para escamotear la mascara. Sin
embargo, las maniobras del mercenario para guiar al asesino hasta el artilugio magico a fin de
propiciar la huida de Drizzt Do'Urden coincidian plenamente con los propositos de la hija
mayor Baenre. Confiaba en que Triel no lo delataria a su madre.

Si conseguia devolver la mascara a Sorcere -empresa que no era dificil- antes de que
Gomph Baenre la echara en falta...

Entreri mird a Drizzt, que no tenia respuestas, y luego lanz6 la méascara de arafia a
Jarlaxle. Como si lo hubiera recordado de pronto, el mercenario se quit6 el colgante de rubi
que llevaba al cuello.

-No surte efecto con los nobles drows -explico, desabrido. Inesperadamente, se lo lanz6
a Drizzt.

La mano del vigilante se dispard hacia afuera, demasiado rapida, y el colgante -el rubi
de Regis- chocd en su antebrazo. Con una velocidad sorprendente, Drizzt bajo la mano y
atrapo el objeto antes de que hubiera caido un centimetro.

-Los brazales de Dantrag -dijo entre risas el mercenario al fijarse en la mufieca del

vigilante-. Ya sospechaba yo que tenian algo que ver con su rapidez. No temas, Drizzt
Do'Urden. Te acostumbraras a utilizarlos y entonces jseras un guerrero atin mas formidable!

Drizzt no respondid, pero no puso en duda las palabras del mercenario.

Entreri, que todavia no se habia librado de su rivalidad con Drizzt, dirigié una mirada
cargada de veneno al vigilante; saltaba a la vista que no se sentia complacido en absoluto.

-Y asi habéis frustrado los planes de la matrona Baenre -continu6 Jarlaxle con actitud
pomposa al tiempo que hacia otra reverencia-. Y t0, asesino, te has ganado tu libertad. Pero no
dejéis de mirar a vuestras espaldas, mis queridos amigos, porque los elfos oscuros tardan
mucho tiempo en olvidar, y sus métodos son tortuosos.

Hubo una explosion, un estallido de humo anaranjado, y cuando se disipé Jarlaxle habia
desaparecido.

-iVete con viento fresco! -mascull6 Catti-brie.

-Eso mismo os diré cuando nos separemos en la superficie -prometié Entreri con aire
hosco.

-Solo porque Catti-brie te dio su palabra -replico Drizzt en una actitud igualmente torva.

Las miradas implacables de los dos hombres se trabaron; eran unas miradas de puro
odio, y Catti-brie, que estaba entre ellos, sintié una gran desazon.

Ahora que la amenaza inmediata de Menzoberranzan al parecer habia quedado atras, los
dos antiguos rivales volvian a ser enemigos irreconciliables.
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Epilogo

Los comparieros no volvieron a la cueva cercana al paso del Orco Muerto. Guiados por
Guenhwyvar, llegaron a los profundos tuneles debajo de Mithril Hall; Entreri conocia el
camino a partir de alli lo bastante bien para conducirlos a lo largo de los pasajes que
conectaban con las minas subterraneas. El asesino y el vigilante se separaron en la misma
cornisa en la que habian luchado una vez, bajo el mismo cielo estrellado que habian visto la
noche de su duelo.

Entreri ech6 a andar por la cornisa e hizo un alto a corta distancia para volver a mirar a
su odiado rival.

-También yo tardo mucho en olvidar -comentd, refiriéndose a las palabras dichas por
Jarlaxle al despedirse-. ;Crees que mis métodos son menos tortuosos que los de los drows?

Drizzt no se molestd en contestar.

-Maldigo la hora en que le di mi palabra -susurrd Catti-brie-. jNada me gustaria mas que
clavarle una flecha en la espalda!

Drizzt rode6 los hombros de la joven con su brazo y la condujo de regreso a los tneles.
No negaba que el disparo de Catti-brie, de haberse producido, habria hecho del mundo un
lugar mejor, pero ya no temia a Artemis Entreri.

Sabia que el asesino tenia mucho en lo que pensar. A Entreri no le habia gustado lo que
habia visto en Menzoberranzan, un claro reflejo de su negra alma, y tardaria mucho tiempo en
superar el trastorno emocional sufrido y enfocar de nuevo sus pensamientos en un vigilante
drow de una remota comarca.

Menos de una hora después, los dos amigos llegaron al lugar donde estaba enterrado
Waulfgar. Hicieron un alto y estuvieron de pie ante el monton de rocas durante mucho tiempo,
en silencio, cogidos del brazo.

Cuando se daban media vuelta para marcharse, un monton de enanos armados y
equipados con corazas habia aparecido en la gruta y tenia cerradas todas las salidas con
maquinaria de guerra.

-iRendios 0 daos por muertos! -soné un grito al que siguieron exclamaciones de
sorpresa cuando los dos supuestos intrusos fueron reconocidos. Los soldados enanos se
precipitaron hacia la pareja y se apifiaron a su alrededor.

-iLlevémoslos ante el comandante en funciones! -dijo alguien, y Drizzt y Catti-brie
fueron arrastrados en volandas a una velocidad vertiginosa por los tortuosos corredores hasta
la entrada propiamente dicha a los tuneles de Mithril Hall. A corta distancia de alli,
encontraron al antes mencionado comandante, y los dos amigos se quedaron tan sorprendidos
al verlo ocupando tal cargo como Regis se quedo al verlos a ellos.

-¢El comandante? -fueron las primeras palabras que Catti-brie dirigié a su pequefio
amigo. Regis se echd en sus brazos de un salto al mismo tiempo que estrechaba a Drizzt por el
cuello.

-jHabéis vuelto! -gritaba una y otra vez, sus angelicales facciones iluminadas por una
gran sonrisa de felicidad.

-¢Comandante? -pregunto de nuevo Catti-brie, con un tono tan incrédulo como antes.
-Alguien tenia que hacerlo -explicé Regis, encogiéndose de hombros.

-Y a mi modo de ver no cabe duda que lo ha estado haciendo estupendamente -afirmé
un enano. Sus barbudos compafieros de armas que estaban en la habitacion se apresuraron a
mostrarse de acuerdo con él, con lo que consiguieron que el semblante del halfling,
engafiosamente infantil, se sonrojara.
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Regis volvid a encogerse de hombros; luego besé a Catti-brie con tantas ganas que le
magullé la mejilla.

Al verla entrar, Bruenor se quedd petrificado en su trono, y los deméas enanos que se
encontraban en la sala de audiencias tuvieron el sentido comiUn de marcharse tras dar una
calurosa bienvenida a Catti-brie.

-Lo he traido de vuelta -anunci6 la joven con tono indiferente cuando su padre y ella
estuvieron a solas, intentando actuar como si no hubiera ocurrido nada fuera de lo normal-.
i Te aseguro que habria sido un regalo para tus ojos contemplar Menzoberranzan!

Bruenor se encogio; las lagrimas acudieron a su ojo gris azulado.

-Condenada chiquilla estipida -mascullé en voz alta. Sus palabras borraron de un
plumazo el aire de suficiencia de la joven.

Catti-brie conocia a Bruenor desde que tenia memoria, pero ahora no estaba segura de si
el enano estaba a punto de abrazarla o de estrangularla.

-iCondenado estupido, ta! -replico con su caracteristica testarudez.

Bruenor se levant6 de un salto y alzé la mano. Nunca habia golpeado a su hija adoptiva,
pero en aquel momento tuvo que hacer un gran esfuerzo para contenerse.

-iCondenado estupido, tu! -repitio Catti-brie, como desafidndolo a que le pegara-. jAqui
sentado, sumido en la miseria por algo que no tiene remedio mientras que dejas pasar
alegremente otras cosas que si lo tienen! -Bruenor le dio la espalda-. ¢Crees que no echo de
menos a Wulfgar tanto como t(? -continu6 la joven mientras lo agarraba del hombro y tiraba
para hacerlo dar media vuelta, aunque no consiguid mover un solo centimetro al fornido
enano-. ¢Crees que Drizzt no lo echa de menos?

-i'Y él también es un estlpido! -rugié Bruenor mientras se giraba para mirarla fijamente
con su Unico ojo.

Por un fugaz instante, Catti-brie vio reaparecer la antigua chispa, el antiguo ardor, en el
Iloroso ojo del enano.

-Y seria el primero en darte la razon -contesto la joven. Una sonrisa ilumind su bonito
semblante-. Todos lo somos a veces, pero el deber de un amigo es ayudarnos cuando nos
comportamos como Necios.

Bruenor se dio por vencido y ofreci6 a su querida hija el abrazo que tanto estaba
necesitando recibir.

-Y tu eres la mejor amiga que Drizzt podria desear -admitio, sus palabras casi ahogadas
contra el cuello de la joven, hiumedo por sus lagrimas.

Fuera de Mithril Hall, Drizzt Do'Urden estaba sentado en una roca, ajeno al punzante
viento que anunciaba la arremetida del invierno, disfrutando de un amanecer que habia creido
no volveria a ver jamas.
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